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ВВЕДЕНИЕ 

«Игра – первая школа общественного воспитания ребенка», - так 

охарактеризовал ее  Л.С.Выготский. 

 В Федеральных государственных  образовательных стандартах 

дошкольного образования игре, как форме организации детской деятельности, 

отводится особая роль. Игра является преобладающим видом самостоятельной 

деятельности ребёнка, посредством которой он органично развивается, познает 

очень важный пласт человеческой культуры – взаимоотношение между 

взрослыми людьми – в семье, их профессиональной деятельности и т. д. В ней 

развиваются действия в представлении, ориентация в отношениях между 

людьми, первоначальные навыки кооперации. Свободная сюжетная игра – 

самая привлекательная для детей дошкольного возраста деятельность, в  игре 

он испытывает внутреннее субъективное ощущение свободы, подвластности 

ему вещей, действий, отношений – всего того, что в практической 

продуктивной деятельности оказывает сопротивление, дается с трудом. Это 

состояние внутренней свободы связано со спецификой сюжетной игры – 

действием в воображаемой, условной ситуации.(1,67с.) 

 Сюжетно-ролевая игра — это основной вид игры ребенка дошкольного 

возраста. В чем же ее особенность? Характеризуя ее, С. Л. Рубинштейн 

подчеркнул, что эта игра есть наиболее спонтанное проявление ребенка и вместе 

с тем она строится на взаимодействии ребенка со взрослыми. Ей присущи 

основные черты игры: эмоциональная насыщенность и увлеченность детей, 

самостоятельность, активность, творчество. 

   Основной источник, питающий сюжетно-ролевую игру ребенка,— это 

окружающий его мир, жизнь и деятельность взрослых и сверстников. 

   Основной особенностью сюжетно-ролевой игры является наличие в ней 

воображаемой ситуации. Воображаемая ситуация складывается из сюжета и 

ролей. 
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     Сюжет игры — это ряд событий, которые объединены жизненно 

мотивированными связями. В сюжете раскрывается содержание игры — характер 

тех действий и отношений, которыми связаны участники событий. (3,24 с.) 

      Роль является основным стержнем сюжетно-ролевой игры. Чаще всего 

ребенок принимает на себя роль взрослого. Наличие роли в игре означает, что в 

своем сознании ребенок отождествляет себя с тем или иным человеком и 

действует в игре от его имени. Ребенок соответствующим образом использует те 

или иные предметы (готовит обед, как повар; делает укол, как медсестра), 

вступает в разнообразные отношения с другими играющими (хвалит или ругает 

дочку, осматривает больного и т. д.).  Роль выражается в действиях, речи, 

мимике, пантомиме. 

      В сюжете дети используют два вида действий: оперативные и 

изобразительные - «как будто». 

      Наряду с игрушками в игру включаются разнообразные вещи, при этом 

им придается воображаемое, игровое значение. 

      В сюжетно-ролевой игре дети вступают в реальные организационные 

отношения (договариваются о сюжете игры, распределяют роли и т. п.). В то же 

время между ними одновременно устанавливаются сложные ролевые отношения 

(например, мамы и дочки, капитана и матроса, врача и пациента и т. д.).  

  Отличительной особенностью игровой воображаемой ситуации является 

то, что ребенок начинает действовать в мысленной, а не видимой ситуации: 

действие определяется мыслью, а не вещью. Однако мысль в игре еще нуждается 

в опоре, поэтому часто одна вещь заменяется другой (палочка заменяет ложку), 

которая позволяет осуществить требуемое по смыслу действие. (4,12с.) 

      Наиболее общий мотив сюжетно-ролевой игры — стремление ребенка к 

совместной социальной жизни со взрослыми. Это стремление сталкивается, с 

одной стороны, с неподготовленностью ребенка к его осуществлению, с другой - 

с растущей самостоятельностью детей. Это противоречие разрешается в 

сюжетно-ролевой игре: в ней ребенок, принимая на себя роль взрослого, может 

воспроизводить его жизнь, деятельность и отношения. Своеобразие содержания 
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сюжетно-ролевой игры также является одной из ее важнейших особенностей. 

Многочисленные исследования отечественных педагогов и психологов (Д. Б. 

Эльконина, Д. В. Менджерицкой, А. В. Черкова, П. Г. Саморуковой, Н. В. 

Королевой и др.) показали, что основным содержанием творческих сюжетно-

ролевых игр детей является общественная жизнь взрослых в ее разнообразных 

проявлениях. Таким образом, игра есть деятельность, в которой дети сами моде-

лируют общественную жизнь взрослых. 

         Сюжетно-ролевая игра в своей развитой форме, как правило, носит 

коллективный характер. Это не означает, что дети не могут играть в одиночку. Но 

наличие детского общества — это наиболее благоприятное условие для развития 

сюжетно-ролевых игр.  
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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

 

1.1.Направленность  рабочей образовательной программы 

 
Практическая направленность программы студии «Играем дружно»    

состоит в следующем: 

- система способов и приёмов работы, построенная и адаптированная в ходе 

может быть использована в любом детском саду; 

- так как исполнением программы является воспитатель, его  участие в 

данной деятельности может служить своеобразной формой повышения 

квалификации и подготовкой к инновационной деятельности в образовании. 

Дети младшего дошкольного возраста эмоционально заражаемы и 

впечатлительны, испытывают потребность в любви и поддержке. До ребёнка 

важно донести то, что он уже большой, потому что пришёл в детский сад, и это 

здорово! В детском саду его любят, ждут и рады всегда видеть. Он много чего 

уже умеет делать сам, а ещё большему научится с помощью взрослых. Именно 

поэтому важно правильно организовать в адаптационный период игровую 

деятельность, направленную на формирование эмоциональных контактов 

«ребенок – взрослый», «ребенок – ребенок». Главное, что может сделать 

взрослый, – это научить его играть вместе с другими детьми. Важно показать, 

что играть друг с другом, гораздо интереснее, чем одному. На основе 

совместных игровых действий возникает эмоциональное общение ребенка с 

взрослыми и сверстниками, происходит освоение разных способов 

взаимодействия, формируются умения действовать по правилам, развиваются 

чувства сопереживания, готовности помочь. Особой формой общественной 

жизни дошкольников является игра, в которой они по желанию объединяются, 

самостоятельно действуют, осуществляют свои замыслы, познают мир.  

Самостоятельная игровая деятельность способствует физическому и  

психическому развитию каждого ребенка, воспитанию нравственно-волевых 

качеств, творческих способностей. 
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1.2.Новизна, актуальность, педагогическая целесообразность программы 

Программа строится на достижениях отечественной и мировой 

психологической и педагогической науки. В ее основу положены концепции 

отечественной научной психолого-педагогической школы о закономерностях 

развития ребенка в дошкольном возрасте (о социальной ситуации развития, 

ведущей деятельности возраста, неравномерности психического развития, 

психологических новообразованиях, реактивно-спонтанном обучении, зоне 

ближайшего развития, амплификации развития, доминирования 

непосредственной мотивации, непроизвольности психических процессов и др.).  

Новизна данной программы заключается:  

1) в переработке и творческом переосмыслении опыта и материалов, 

описанных в работах таких детских психологов, как М.И. Ильина, А.А. 

Осипова и др. авторы; 

 2) в опыте работы прослеживается  удачная комбинация известных 

методов и приемов организации и проведения сюжетно-ролевых игр и методов 

развития социализации личности ребенка-дошкольника 

Актуальность программы в том, что сюжетно-ролевые игры позволяют 

развивать творческие способности детей, их фантазию и артистизм, учат 

вживаться в образ того или иного персонажа, играть определенную роль. Они 

имеют большое значение в социальной адаптации ребенка, реализации его 

возможностей в будущем. Проигрывая различные жизненные ситуации, дети 

учатся идти на компромисс, меньше ошибаться в людях, избегать конфликтных 

ситуаций, поддерживать дружелюбную атмосферу.        

Раскрывается интеллектуальный, творческий, нравственный потенциал 

детей, развиваются навыки межличностного взаимодействия со сверстниками и 

взрослыми. 

В сюжетно-ролевой игре успешно развиваются личность ребенка, его 

интеллект, воля, воображение и общительность, но самое главное, эта 

деятельность порождает стремление к самореализации, самовыражению. Кроме 
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того, игра является надежным диагностическим средством психического 

развития детей. 

Сюжетно-ролевые игры способствуют формированию фантазии, 

воображения, приобщают их к миру прекрасного, успешней развивают  

творческие способности, эстетические чувства. Дети становятся добрее, учатся  

жить. И задача взрослых показать детям социальный мир “изнутри” и помочь 

ребенку понять свое место в этом мире как его члена, участника событий, 

преобразователя. Но социальная действительность становится средством 

воспитания и обучения только в том случае, если факты и события, с которыми 

встречается ребенок, понятны и доступны. А собственное познание социальной 

действительности будет происходить через действия с предметами, через 

общение. Поэтому важной педагогической задачей является анализ и отбор 

того содержания из социального окружения, которое несет в себе развивающий 

потенциал и может стать средством приобщения ребенка к социальному миру. 

Педагогическая значимость состоит в разработке методологических 

рекомендаций. Результаты исследования могут быть учтены в планировании 

воспитательного процесса в дошкольном образовательном учреждении и 

семейном социуме и рекомендованы в помощь педагогам и родителям. 

1.3. Цель и задачи программы 

Цель:  

- Создание благоприятных условий для социализации личности 

дошкольника через сюжетно ролевую игру; 

Задачи: 

      - Развивать у детей интерес к игре, воспитывать умение самостоятельно 

занять себя игрой (индивидуальной и совместной со сверстниками). 

-Использовать минимальное количество игрушек, чтобы манипуляции с 

ними не отвлекали внимание ребёнка от ролевого взаимодействия. 

-Формировать у детей новые, более сложные способы построения 

ролевой игры. 
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-Обеспечить условия для свободной, самостоятельной индивидуальной 

игры (режиссерской), поддерживать эмоциональное и положительное 

состояние ребёнка. 

-Формировать у детей более сложные игровые умения, поведение в 

соответствии с разными ролями партнёров, менять игровую роль. 

1.4.Отличительные особенности образовательной программы 

Основные отличительные особенности программы следующие: 

Программа   - является составной частью   учебно-воспитательного 

процесса, обеспечивающего развивающее обучение и воспитание детей в одном 

из важнейших направлений – социализацию через игру, обеспечивая 

формирование и обогащение представлений детей о жизни общества, о 

способах общения людей между собой, привитие общепринятых норм 

поведения и морали, воспитание санитарно – гигиенических навыков и 

самообслуживания, воспитание самостоятельности.  

Программа построена на диалоге с ребенком, педагог не просто сообщает 

знания, ребенок сам их открывает.  

Комплексный подход, включающий различные компоненты, 

совокупность которых объединена в понятии «социализация» ребенка. 

Реализация программы носит преимущественно индивидуально-

дифференцированный характер. 

Программа может применяться в любом ДОУ благодаря простоте 

большинства рекомендуемых средств, методов, отсутствию необходимости в 

приобретении дорогостоящей аппаратуры, при отсутствии профессионалов 

высокого уровня, но при обязательном добросовестном выполнении 

рекомендаций. В программе используется материал характерный для данного 

региона. 

 

1.5.Возраст детей участвующих в реализации данной программы 

Программа рассчитана на детей 3 - 7 лет. Игровая деятельность 

воспитанников  проводится ежедневно в блоке совместной деятельности.  



10 
 

1.6.Сроки реализации образовательной программы 

 Срок реализации по программе студии «Играем дружно»  продолжается 4 

года.  

  Программа может изменяться с внесением поправок в планировании 

мероприятий, тематических недель, работы с родителями. 

  Эту работу необходимо осуществлять на всех возрастных этапах при 

условии четкой, грамотной организации педагогического процесса и 

комплексного подхода, который предполагает взаимосвязь традиционных и 

нетрадиционных способов действий, путем их последовательного, поэтапного 

проведении. 

 Состоит из трех разделов работы с детьми младшей, средней, старшей и 

подготовительной групп детского сада: 

 

1. Планирование игровой деятельности. 

 

Тесно связано с другими видами деятельности. Охват разделов, которые 

способствуют обогащению сюжетно-ролевой деятельности. 

 

2. Подготовительная работа. 

 

Включает в себя беседы, экскурсии, составление рассказов, чтение 

художественной литературы, изготовление атрибутов к играм, рассматривание 

репродукций, дидактические игры, строительные игры, подбор художественной 

литературы, наблюдения, демонстрация презентаций по заданной тематике. 

 

3. Организация сюжетно-ролевой деятельности. 

 

Игры-фантазирования, заключаются в построении новых цепей событий, 

воображаемого и реального мира. Совместная игра-фантазирование полезна 

для развития воображения, творчества, способствует формированию 
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способностей детей понимать друг друга, согласовывать творческие 

индивидуальные игровые замыслы с партнерами, несомненно, обогащает их 

эмоциональную и нравственно-приемлемую жизнь. В основе этих игр лежит 

совместное сюжетосложение. Формирование у детей умений и навыков 

игрового взаимодействия посредством целенаправленного и планомерного 

руководства развитием сюжетных линий в ролевых играх. 

 

1.7. Концепция программы 

Концептуальные основы программы составляют идеи: 

• гуманистической философии; 

• педагогики сотрудничества; 

• теории развивающего и опережающего обучения; 

•реализации социально-личностного подхода к образованию: 

формирование социально значимых качеств личности с одновременным 

развитием природных задатков; 

•комплексно-деятельностного подхода к проектированию 

образовательной среды; 

•событийного характера образования детей дошкольного возраста 

(эмоциональная включенность в процесс). 

Главный метод развития, предлагаемый данной программой, – игровая 

деятельность, так как игра является ведущим видом деятельности 

дошкольников. Игра имеет значение не только для умственного развития 

ребенка, но и для развития его личности: принимая на себя в игре различные 

роли, воссоздавая поступки людей, ребенок проникается их чувствами и 

целями, сопереживает им, начинает ориентироваться в отношениях между 

людьми. 

Сюжетная игра не возникает у детей спонтанно, сама собой, а передается 

другими людьми, которые уже владеют ею - «умеют играть». Естественным 

образом «втягивание» в игру происходит, когда ребенок входит в 
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разновозрастные группы (дворовые группы, группы братьев и сестер разного 

возраста в одной семье). 

В современном обществе воспитателю приходится заменять дошкольнику 

недостающих старших братьев и сестер, помогать ребенку овладевать 

игровыми умениями, втягивать его в игру. 

Таким образом, можно сформулировать принципы организации 

сюжетной игры в детском саду. 

1  принцип: воспитатель должен играть вместе с детьми, т.е. встать на 

позицию «играющего партнера» (не «учителя»). 

2   принцип:  воспитатель должен играть с детьми на протяжении всего 

дошкольного детства, но на каждом его этапе следует развертывать игру таким 

образом, чтобы дети сразу «открывали» и усваивали новый, более сложный 

способ ее построения. 

Взрослый, играя с ребятами, должен пояснять действия сам («я буду 

купать мишку, это у меня мыло» и т.п.) и стимулировать к этому ребенка («Ты 

чем кормишь мишку?» и т.п.). 

3  принцип: начиная с раннего возраста и далее на каждом этапе 

дошкольного   детства   необходимо   при   формировании   игровых   умений 

одновременно   ориентировать   ребенка,   как   на   осуществление   игрового 

действия, так и на пояснение его смысла партнерам — взрослому или 

сверстнику. 

1.8.Режим и формы игровой деятельности 

В основу программы легли разработанные игровые ситуации, которые 

имеют свою структуру построения и четко определенные задачи. Форму 

игровой ситуации можно определить как творческую, самостоятельную 

деятельность детей. 

Материалом игровой деятельности служат игры и игровые упражнения, 

направленные на развитие общей осведомленности, восприятия, внимания, 

творческих способностей, фантазии, речи, а также определенных личностных 
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качеств (самоконтроля, самоорганизованности, коммуникативных и 

нравственно-волевых навыков).  

      Обучение сюжетно-ролевым играм проводится в процессе включения их 

в область «Познавательное развитие», в совместную деятельность «Социально 

– коммуникативное развитие» через социализацию.   

Основное условие для развития сюжетно-ролевой игры - это совместные 

игры взрослого и ребенка. Чтобы научить детей развивать содержание игры, 

педагог обыгрывает жизненные ситуации, привлекая их к активному участию. 

Педагог создает ситуации, стимулирующие ребенка к использованию 

предметов-заместителей (ножа нет, чем же резать хлеб?), к действиям в 

воображаемой ситуации. Такие игры обычно сопровождаются речью, которая 

помогает созданию образа (каша вкусная; зайка любит морковку; молодец 

мишка - вытер рот салфеткой!). 

Для развития сюжетно - отобразительной игры эффективны показы-

инсценировки.  

Детям показывают также инсценировки с использованием настольного, 

кукольного театров, сюжетно-дидактические игры. Показ необходим для 

уточнения представлений ребенка, формирования умения следить за 

действиями взрослого, слушать объяснения. 

1.9. Целевые ориентиры. 

Освоив программу студии «Играем дружно»   ребёнок будет знать: 

- усвоенные цепочки действий в игре. 

- определенную роль в сюжетно-ролевой игре, связанную с конкретными 

правами, обязанностями и результатом. 

Воспитанник будет уметь: 

-Выполнять предметно-игровые действия, играя рядом со сверстниками, не 

мешая другим; 

-Не совершать неадекватных действий с куклой и машиной; 

-Выражать положительное эмоциональное отношение к кукле; 
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-По просьбе взрослого производить с игрушками знакомые игровые 

действия (кормить куклу, катать в коляске, нагружать в машинку игрушки, 

перевозить их). 

-Эмоционально включаться в ту или иную игровую ситуацию, принимая на 

себя определенную роль в знакомой игре. 

-Играть небольшими группами, подчиняясь сюжету игры. 

-По предложению воспитателя выполнять знакомые роли. 

-Вводить в игру постройки и обыгрывать, разворачивая сюжет. 

-Участвовать под руководством взрослого в драматизации знакомых сказок. 

- Отражать в играх взаимоотношения между людьми. 

-Проявлять самостоятельность в выборе и использовании предметов - 

заместителей. 

-Участвовать в режиссерских играх на основе литературного опыта, 

впечатлений от просмотра мультипликационных фильмов, комбинирования 

событий из разных мультфильмов или сказок. 

-Передавать эмоциональное состояние персонажей («Семья», «Магазин», 

«Больница», «Туристическое агенство», «Почта», «Театр», «Цирк», «Салон 

сотовой связи», «Дизайнерская студия»  и др.) 

-Передавать в игре с помощью специфических движений характер 

персонажа, повадки животного, особенности его поведения. 

-Использовать в игре знаки и символы, ориентироваться по ним в процессе 

игры. 

-Самостоятельно использовать совместно со сверстниками сюжетосложения, 

переход от внесения изменений в знакомый сказочный сюжет (введение новой 

роли, действия, события) к сложению новых творческих сюжетов. 

-Участвовать в согласовании общего игрового замысла с использованием 

разнообразных способов (считалки, жребия, договора по желанию), 

установление договоренности о развитии сюжета и выборе ролей по ходу игры. 

-Совместно с партнерами распределять роли, обращаться к партнеру по 

имени игрового персонажа, вступать в разнообразные ролевые диалоги со 
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сверстниками, передавать при помощи интонации, мимики, жестов характер и 

настроение ролевого персонажа, изменять интонацию голоса в зависимости от 

роли, характера и настроения игрового персонажа. 

-Участвовать в коллективной драматизации знакомых сказок или рассказов. 

Воспитанник сможет решать следующие жизненно-практические задачи: 

- Соблюдать оговоренные правила и достигать компромиссов, чему 

теоретически научить весьма и весьма сложно. 

- Осуществлять перенос усвоенных способов игровых действий из ситуации 

обучения в свободную игровую деятельность. Самостоятельно выбирать игру 

для совместной деятельности. Участвовать в драматизации знакомых сказок. 

Играть в коллективе сверстников. 

- Самостоятельно выбирать игру для совместной деятельности. 

  Играть вместе, объединяясь небольшими группами для решения игровой 

задачи. 

Главный показатель – личностный рост каждого ребенка, его творческих 

способностей,  превращение группы в единый коллектив, способный к 

сотрудничеству и совместному творчеству.  

Основными критериями оценки достигнутых результатов считаются:  

• самостоятельность в выборе игры;  

• осмысленность действий;  

• разнообразие освоенных задач.  

Способы проверки: 

-  мониторинг результативности реализации программы в соответствии с 

заявленными критериями оценки; 

-  анализ социальной активности детей. 

1.10.Формы подведения итогов реализации программы 

Открытый показ сюжетно-ролевой игры; 

рефлексия; 

игры; 

публикации в разных изданиях опыта работы; 
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тестирование; 

диагностики; 

семейные праздники; 

    проекты «Семья»,  «Детское кафе», «Когда родителей нет дома», 

«Космическое путешествие», «Банк»; 

          картотека сюжетно-ролевых игр.  

 

 

2.УЧЕБНО-ТЕМАТИЧЕСКИЙ ПЛАН 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

Тема 

недели 

Вторая младшая 

группа 

Средняя группа Тема 

недели 

Старшая группа Подготовительная  

группа 

    

Сентябрь 

     «Детский сад» 

Формировать умение 

выполнять правила 

игры, действовать по 

сигналу воспитателя, 

воспитывать 

дружеские 

взаимоотношения.  

     «Детский сад» 

Углублять 

представления детей 

об их правах и 

обязанностях в группе 

детского сада. 

Развивать сюжет 

игры, способность 

подбирать атрибуты, 

организовывать 

игровое пространство. 

Воспитывать желание 

детей посещать 

детский сад. 

 

 

Сентябрь        «Детский сад» 

Совершенствовать и 

расширять игровые 

замыслы и умения 

детей. Формировать 

желание 

организовывать 

сюжетно-ролевые 

игры. 

Воспитывать 

привычку аккуратно 

убирать игрушки в 

отведенное для них 

место. 

 

 

          «Школа»  
Закреплять умение брать на 

себя роли в соответствии с 

сюжетом игры, развивать 

творческие способности. 

(Игровая ситуация: 

проводы первоклассников в 

школу. Ученики приходят в 

школу, их встречает 

учительница, проводит 

уроки). 

 «Магазин игрушек» 
Развитие ролевого 

общения, умение 

объединять несколько 

сюжетных линий. 

«Магазин 

канцтоваров» 

(«Школьный базар») 

Учить детей совместно 

с партнерами распределять 

роли, обращаться к 

партнеру по имени 

игрового персонажа, 

вступать в разнообразные 

ролевые диалоги со 

сверстниками. Закрепление 

навыков ролевого  

общения. 

 

 

«Здравствуй, 

детский сад!» 

 

 

 

 

 

 

 

 

«День 

знаний» 
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«Наши 

любимые 

книжки» 

«Медвежата» 

Развитие у детей 

способности принять на 

себя роль животного. 

 

Детский сад» 

Продолжать 

способствовать созданию 

игры на основе 

жизненного опыта детей; 

формировать умение 

объединяться в игре, 

распределять роли 

(воспитатель – дети), 

выполнять игровые 

действия. Развивать 

сюжет игры: во время 

чтения произведений 

воспитатель старается 

выразительно передать 

содержание. 

Воспитывать желание не 

ссориться во время игры, 

играть дружно. 

 

«Наш земляк- 

Л.Н. Толстой» 

«Книжный магазин» 

Познакомить детей с 

новым сюжетом, 

побуждать детей 

разворачивать сюжет 

игры, принимая 

знакомую роль продавца, 

подбирать атрибуты к 

игре, продолжать 

развивать интерес к 

сюжетно – ролевым 

играм,  развивать 

ролевое  поведение в 

сюжетно – ролевых 

играх, умение 

преобразовывать 

условные действия 

«понарошку», 

договариваться о 

распределении ролей, 

развитие связной речи. 

 

«Славянская семья» 

  Закрепление знаний о 

предметах старинного 

русского быта, с 

использования 

оборудования мини 

музея «Русская изба». 

«Школа» 
Расширять знания 

детей о школе. 

Помогать детям в 

овладении 

выразительными 

средствами реализации 

роли (интонация, 

мимика, жесты). 

Самостоятельно 

создавать для 

задуманного игровую 

обстановку. 

Способствовать 

формированию умения 

творчески развивать 

сюжеты игры. Помочь 

детям усвоить 

некоторые моральные 

нормы, воспитывать 

справедливые 

отношения, упрочить 

формы вежливого 

обращения, 

воспитывать дружбу, 

умение жить и 

работать в коллективе. 
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«Что у осени 

в корзинке?» 

 (фрукты, 

овощи,ягоды) 

«Угощение» 

Развитие умения у детей 

реализовывать игровой 

замысел. 

 «Овощной магазин»  
Продолжать 

обогащать игровую 

деятельность умением 

использовать в игре 

природный материал 

палочки, овощи, фрукты, 

листочки и т.д. 

 

«Шофер привез 

продукты»  

  Пополняем знания об 

окружающем. Расширять 

знания об овощах и 

фруктах. Развивать 

сюжет игры. 

Воспитывать желание 

объединяться для игры. 

      «Магазин»  

Побуждать детей к 

действиям с новыми 

атрибутами, показать 

новые способы ролевого 

поведения, Продолжать 

развивать 

доброжелательные 

взаимоотношения со 

сверстниками в игре. 

«Хлеб всему 

голова» 

«Кулинария» 

 Продолжать расширять 

представления детей о 

труде взрослых 

(земледельцев, пекарей, 

кулинаров), о значении 

их труда взрослых для 

общества. Развивать 

творческое воображение, 

способность совместно 

развертывать игру, 

согласовывая 

собственный игровой 

замысел с замыслами 

сверстников. 

Воспитывать 

доброжелательность, 

готовность выручить 

сверстника. 

«Земледельцы» 

  Закреплять знания 

детей о культуре 

земледелия и о 

земледельцах. 

Совершенствовать 

умение согласовывать 

свои действия с 

действиями партнеров, 

увеличивать количество 

объединяемых 

сюжетных линий. 

  Воспитывать уважение 

к профессии 

земледельца, к 

     «Хлеборобы» 

 Развивать умение 

применять в игре 

полученные знания. 

     «Булочная»  

Закреплять знания детей о 

хлебобулочных изделиях, 

их использовании, 

обогащать социальный 

опыт детей, развивать 

ролевое общение. 

  Развивать сюжет игры, 

введением новых ролей 

(пекарь, водитель 

хлебобулочной машины). 

Воспитывать творчество, 

активность и 

самостоятельность в 

организации игры. 
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результатам его труда. 

«Чудеса 

природы» 

«Собираемся на 

прогулку» 

Развивать у детей умение 

подбирать одежду для 

разного сезона, научить 

правильно называть 

элементы одежды, 

закреплять обобщенные 

понятия «одежда», 

«обувь», воспитывать 

заботливое отношение к 

окружающим. 

 

«Парикмахерская» 

    Поощрять 

самостоятельное 

распределение ролей, 

подчиняться 

установленным правилам 

Обучать  детей в 

реализации и развитии 

сюжета игры.  

«Цирк» 

Формировать 

представление о цирке, 

расширять кругозор. 

 

«Чудеса 

природы» 

«Семейная прогулка в 

лес» 

Формировать умение 

детей усложнять игру 

путем расширения 

состава ролей, 

согласования и 

прогнозирования 

ролевых действий и 

поведения в 

соответствии с сюжетом 

игры, увеличения 

количества 

объединяемых 

сюжетных линий. 

Развивать эмоции, 

возникающие в ходе 

ролевых и сюжетных 

игровых действий с 

персонажами. 

             «Магазин»  
 Продолжать   формировать 

у детей игровых навыков, в 

совместной с детьми игре 

развивать умение 

придумывать и 

разыгрывать сюжет,  

развитие связной речи, 

стимулировать желание 

выбирать  определённую  

роль в соответствии с 

сюжетом.  

              «Ателье»  
Познакомить детей с 

профессией швеи. Развивать 

социальные отношения 

играющих за счет осмысления 

профессиональной 

деятельности взрослых. 

Воспитывать желание 

поддерживать игровой сюжет 

на протяжении всей игры. 
 

 Октябрь    «Магазин одежды»  

Продолжать расширять 

представления об осени 

(сезонные изменения в 

«Магазин продуктов» 

Дать представление о 

том, что в магазине 

продаются продукты 

Октябрь «Семейная прогулка в 

лес» 

Формировать умение 

детей усложнять игру 

«Супермаркет»  
(овощи и фрукты). 

Побуждать детей по-своему 

обустраивать собственную 
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«Золотая 

осень» 

 

природе, одежде людей). 

Отметить изменения в 

одежде людей, 

формировать 

представления о том, что 

следует одеваться по 

погоде. 

питания (овощи и 

фрукты). Формировать 

умение детей называть 

продукты питания 

(овощи, фрукты). 

Воспитывать интерес к 

игре. 

«Золотая 

осень» 

(Лес, деревья, 

листья, грибы, 

животные) 

путем расширения 

состава ролей, 

согласования и 

прогнозирования 

ролевых действий и 

поведения в 

соответствии с сюжетом 

игры, увеличения 

количества 

объединяемых 

сюжетных линий. 

Развивать эмоции, 

возникающие в ходе 

ролевых и сюжетных 

игровых действий с 

персонажами. 

«Садоводы» 

 Формировать умение развивать 

сюжет на основе знаний, 

полученных при 

восприятии 

окружающего. Развивать 

способность  детей 

согласовывать тему 

игры; распределять роли, 

подготавливать 

необходимые условия. 

Воспитывать желание 

налаживать и 

регулировать контакты в 

совместной игре: 

договариваться. 

игру самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы (деньги для 

покупок). Обогащать 

социальный опыт детей – 

знакомить с современными 

профессиями 

экономической 

направленности. 

Развивать творческое 

воображение, способность 

совместно развертывать 

игру, согласовывая 

собственный игровой 

замысел с замыслами 

сверстников. 

«Животные 

наши друзья 

«Строительство 

домиков для домашних 

«У бабушки в гостях»  

Продолжать знакомить 
«Животные 

наши друзья и 

  «Ферма»  

Закреплять знания детей 
«Цирк»  

Продолжать формировать 
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и 

помощники» 

животных» 

  Продолжать знакомить 

детей с домашними 

животными и их 

детенышами. Развивать 

умение объединять игру 

единым замыслом, 

знакомить детей с 

профессией строителя. 

Воспитывать желание 

ухаживать за животными. 

детей с домашними 

животными и их 

детёнышами. Развивать 

умение выделять 

существенные признаки 

различных домашних 

животных, обобщая их в 

родовое понятие. 

Воспитывать 

инициативность при 

организации игры. 

 

 

помощники» 

«Мир 

животных 

(домашние, 

средней 

полосы, 

полярного 

круга)» 

о домашних животных и 

их детёнышах. 

Продолжать 

формировать умение 

договариваться, 

планировать и обсуждать 

действия всех играющих. 

Развивать способность 

по-своему обустраивать 

собственную игру. 

Воспитывать 

доброжелательные 

отношения в коллективе. 

 

умение детей усложнять 

игру путем расширения 

состава ролей, 

согласования и 

прогнозирования ролевых 

действий и поведения в 

соответствии с сюжетом 

игры, увеличения 

количества объединяемых 

сюжетных линий. 

  Воспитывать 

артистические качества, 

раскрывать творческий 

потенциал детей. 

«Сельская ферма» 
Закреплять знания детей о 

домашних животных и их 

детёнышах. Продолжать 

формировать умение 

договариваться, 

планировать и обсуждать 

действия всех играющих; 

конструирование из 

крупного конструктора, с  

последующим 

обыгрыванием построек. 

 

«Уроки 

доброты» 

«День рождения 

Степашки» 

Закрепить знания детей с 

обобщающим понятием 

«посуда»; развевать 

умение выполнять в игре  

несколько 

 «Ветлечебница»   
приучать детей 

распределять роли и 

действовать согласно 

принятой на себя роли, 

развивать сюжет; 

выполнять 

«Уроки 

доброты» 

«День рождение» 

Учить строить план 

игры, определять 

способы осуществления 

плана, играть длительное 

время. Воспитание 

чуткости, внимания. 

«Встречаем гостей» 
  Расширить знания детей о 

семейных праздниках, о 

гостеприимстве, о способах 

и последовательности 

сервировки стола для 

праздничного обеда, 
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взаимосвязанных 

действий (накрывать на 

стол, встречать гостей, 

кормить, убирать посуду, 

мыть её). Способность 

формировать у детей 

умение 

взаимодействовать и 

ладить в совместной игре, 

прививать чувство 

коллективизма. 

соответствующие 

игровые действия, 

находить в окружающей 

обстановке предметы, 

необходимые для игры, 

подводить детей к 

самостоятельному 

созданию игровых 

замыслов; обогащать 

словарный запас 

(водитель, кондуктор, 

ветеринар, билеты, 

«Ветлечебница», 

«Зоомагазин», 

«Зоопарк»); обогащать 

социально - игровой 

опыт детей (учить 

правильному 

взаимоотношению в 

игре); воспитывать 

заботливое отношение к 

животным 

 

Закрепление культурных 

навыков. 

 «Котенок попал в 

беду» 
Учить детей правильно 

ориентироваться в 

ситуации, знать номер 

службы спасения, знать 

свой адрес, код подъезда, 

уметь объяснять по 

телефону, совместить 

игру с игрой 

«Ветеринарная 

лечебница». 

         «Цирк» 

Закреплять 

представления детей об 

учреждениях культуры, 

правилах поведения в 

общественных местах; 

закреплять знания о 

цирке и его работниках. 

 Самостоятельно 

объединять в игру 5-6 

чел. по симпатиям. 

Поощрять разные 

играющие группы, 

добиваться 

самостоятельного 

разрешения конфликтов 

в игре между собой. 

закрепить знания о 

столовых предметах, 

воспитывать 

внимательность, 

заботливость, 

ответственность, желание 

помочь, расширить 

словарный запас: ввести 

понятия «праздничный 

обед», «именины», 

«сервировка», «посуда», 

«сервис». 

«Когда мамы и папы нет 

дома» (забота о младших, 

выполнение посильной 

домашней работы). 

Учить детей играть в 

сюжетно - ролевую игру, 

обыгрывать роли по 

сюжету. Развивать 

творческие способности, 

воображение, дружеские 

взаимоотношения друг к 

другу, умение решать 

проблемную ситуацию, 

учить детей участвовать в 

играх по семейной 

тематике, самостоятельно 

создавать игровое 

пространство для 

персонажей. Воспитывать 

интерес и желание играть в 

коллективе. 

«Мальчики и «Парикмахерская» «Салон красоты» «Мальчики и «Магазин «Модис» «Модный показ»  
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девочки – мы 

друзья» 

Продолжать развивать 

приёмы предметно – 

игрового взаимодействия, 

расширять представления 

о профессии парикмахера, 

обогащать арсенал 

игровых действий. 

Формировать первичные 

гендерные 

представления. Развивать 

сюжет игры: мастер 

делает различные 

прически девочкам и 

мальчикам, маникюр 

девочкам. Воспитывать 

доброжелательное 

отношение друг к другу. 

девочки – мы 

друзья» 

Формировать 

дифференцированные 

представления об 

особенностях поведения 

людей в зависимости от 

возрастных и половых 

различий, о 

необходимости 

значимости проявления 

дружеских, 

уважительных 

отношений между 

детьми разного пола, 

понимания между ними. 

Развивать и 

способствовать 

укреплению устойчивых 

детских игровых 

объединений. 

 

Побуждать детей по-своему 

обустраивать собственную 

игру самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы (билеты для игры 

в театр, деньги для 

покупок). Воспитывать 

доброжелательность, 

готовность выручить 

сверстника; умение 

считаться с интересами и 

мнением товарищей по 

игре. 

    Ноябрь «Магазин игрушек»  

Продолжать 

формировать 

представления детей о 

различных видах труда, 

воспитывать уважение к 

труду взрослых показать 

способы ролевого 

поведения.  

 

«Мебельный магазин» 
Продолжать побуждать 

детей по-своему 

обустраивать 

собственную игру 

самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы. Продолжать 

развивать творческое 

воображение, 

способность совместно 

развертывать игру, 

согласовывая 

Ноябрь «Путешествие по 

России» 

 Развивать сюжет на 

основе знаний, 

полученных при 

восприятии 

окружающего, из 

путешествий, походов. 

Формировать умение 

детей согласовывать 

тему игры; распределять 

роли, подготавливать 

необходимые условия, 

договариваться о 

«Путешествие в другую 

страну»  

Развивать способность 

совместно разворачивать 

сюжет игры. 

Способствовать 

творческому развитию в 

игре представлений об 

окружающем мире. 

Воспитывать 

доброжелательность между 

сверстниками. 

«Наши 

любимые    

игрушки» 

«День 

народного 

единства» 

 



25 
 

собственный игровой 

замысел с замыслами 

сверстников. 

 

последовательности 

совместных действий, 

налаживать и 

регулировать контакты в 

совместной игре: 

договариваться, 

мириться, уступать, 

убеждать. 

«Поздняя 

осень» 

«Поликлиника» 

Продолжать развивать 

умения детей 

придумывать несложный 

сюжет, брать на себя 

определённые роли,   

играть дружно, поощрять 

желание использовать в 

играх предметы – 

заместители, умение 

переносить знакомые 

действия в новые игровые 

ситуации.   

«Семья» 

  Продолжать развивать 

сюжет игры: прогулка по 

парку с семьей. 

Закреплять знания детей 

об увиденном в 

окружающем мире и 

переносить эти знания в 

игру. Воспитывать 

интерес к игре. 

«Поздняя 

осень»  

 

«Больница для 

животных» 

 Формировать умение 

усложнять игру путем 

расширения состава 

ролей, согласования и 

прогнозирования 

ролевых действий и 

поведения в 

соответствии с сюжетом 

игры, увеличения 

количества 

объединяемых 

сюжетных линий. 

Развивать эмоции, 

возникающие в ходе 

ролевых и сюжетных 

игровых действий с 

персонажами.  

 

«Ветеринарная клиника»                 

Продолжать расширять 

знания детей о том, как 

надо лечить животных, 

какие приборами 

пользуются ветеринары. 

Развивать умение 

организовывать игровое 

пространство, распределять 

роли, подбирать атрибуты. 

Воспитывать заботливое 

отношение к животным. 

«Обитатели 

леса» 

«Зоопарк»  
  Расширять 

представления детей о 

диких животных 

(медведь, лиса, белка, еж 

и другими), 

«Едем на автобусе в 

«Зоопарк»  

Формировать умение 

называть и различать 

животных по внешним 

признакам. Развивать 

«Обитатели 

леса» 

«Мы идем в зоопарк» 

Расширить знания 

детей о диких животных, 

их повадках, образе 

жизни, питании, 

воспитывать любовь, 

           «Цирк» 

Продолжать формировать 

умение детей усложнять 

игру путем расширения 

состава ролей, 

согласования и 
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особенностями их 

поведения и питания. 

Развивать ролевое 

поведение в сюжетно –

ролевых играх, умение 

преобразовывать 

условные действия 

«понарошку», 

договариваться о 

распределении ролей, 

развитие связной речи. 

сюжет игры: семья идёт 

гулять в зоопарк. 

Воспитывать 

эмоциональность и 

отзывчивость детей в 

игре. 

гуманное отношение к 

животным, учить 

правилам поведения в 

зоопарке, расширить 

словарный запас детей. 

прогнозирования ролевых 

действий и поведения в 

соответствии с сюжетом 

игры, увеличения 

количества объединяемых 

сюжетных линий. 

Воспитывать артистические 

качества, раскрывать 

творческий потенциал 

детей. 

«Моя семья» 

 

«Семья»  

Продолжать знакомить с 

определёнными 

действиями – убирать 

комнату, протирать пыль 

и т.д. Формировать 

умение выбирать роль, 

договариваться об игре, 

отражать свои действия в 

речи, воспитывать 

ласковое, чуткое 

отношение к своим 

близким.              

«Семья» 

 Продолжать расширять 

представления детей об 

обязанностях членов 

семьи: мама готовит 

обед, кормит детей. 

Развивать речь, память, 

кругозор. Воспитывать 

любовь к своей семье, 

дружеские 

взаимоотношения между 

членами семьи. 

«Моя семья» 

 

  «Семейные 

праздники» 

Продолжать 

совершенствовать и 

расширять игровые 

замыслы и умения детей. 

Формировать желание 

организовывать 

сюжетно-ролевую игру. 

Воспитывать 

потребность соблюдать в 

игре ролевые 

взаимодействия и 

взаимоотношения. 

«Семейный 

фотоальбом»  

Закреплять умение 

брать на себя различные 

роли в соответствии с 

сюжетом игры. Развивать 

способность использовать 

атрибуты. Воспитывать 

доброжелательность, 

желание считаться с 

интересами и мнением 

товарищей по игре, 

справедливо решать споры. 

 

    Декабрь «Детский сад» 

Продолжать знакомить 

детей с трудом прачки в 

детском саду.  Развивать 

умение действовать с 

предметами – 

«Прачечная» 

Формировать умение 

детей действовать в 

соответствии с 

правилами и общим 

игровым замыслом. 

Декабрь «Химчистка» 

Продолжать 

формировать умение 

детей усложнять игру 

путем расширения 

состава ролей, 

«Ателье»  

Продолжать закреплять 

знания детей о видах 

одежды, её свойствах и 

материалах. Развивать 

способность «Одежда» 
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 заместителями, 

сопровождать игру 

речевыми 

высказываниями. 

Воспитывать интерес к 

трудовой деятельности 

взрослых. 

«Домашние заботы» 

Расширять представление 

об уходе за одеждой и 

бельем, стирке, глажке. 

Воспитывать 

аккуратность, бережное 

отношение к вещам. 

 

 

  

Развивать умение 

подбирать атрибуты для 

игры, распределять роли. 

Воспитывать желание 

играть вместе, дружно. 

 

 

 

«Одежда» согласования и 

прогнозирования 

ролевых действий и 

поведения в 

соответствии с сюжетом 

игры, увеличения 

количества 

объединяемых 

сюжетных линий. 

Развивать навыки 

культурного общения. 

Воспитывать бережное и 

аккуратное отношение к 

предметам одежды.     

«Модный магазин» 

Продолжать 

способность обогащать 

знакомую игру новыми 

решениями 

(участие взрослого,  

изменение атрибутики, 

внесение предметов-

заместителей и введение 

новой роли). 

Продолжать 

формировать привычку 

аккуратно убирать 

игрушки в отведенное 

для них место. 

 

самостоятельно 

организовывать игру, 

подбирать атрибуты, 

распределять роли. 

Воспитывать 

коммуникабельность, 

дружеские отношения в 

коллективе. 

«Театр моды», 

«Демонстрация осенних 

мод» 

Уметь договариваться, 

развивать сюжет, 

согласовывать свои 

интересы в игре с общими 

целями игры, отражать 

представления о 

социальной 

действительности. 

 

 

 

«Мой родной 

город» 

 

 «Мебельный магазин»   
   Продолжать побуждать 

детей по-своему 

обустраивать 

«Строители»  

Продолжать 

формировать 

представления детей о 

«Мой родной 

город» 

 

«Кафе «Лакомка»» 
    Продолжать 
формировать умение 
договариваться, 
планировать и 

«Музей»  

  Поощрять выбор темы для 

игры; учить развивать 

сюжет на основе знаний, 
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собственную игру 

самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы. Продолжать 

развивать творческое 

воображение, способность 

совместно развертывать 

игру, согласовывая 

собственный игровой 

замысел с замыслами 

сверстников.  

 

различных видах труда, 

воспитывать уважение к 

труду взрослых показать 

способы ролевого 

поведения.  

«Стройка» 

   Закрепить знания детей 

о знакомых и любимых 

местах родного города. 

Развивать 

конструктивные 

способности. 

Воспитывать интерес к 

совместным играм.  

 

обсуждать действия 
всех играющих. 
Развивать способность 

самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы.     

Воспитывать желание 

считаться с интересами и 

мнением товарищей по 

игре. 

 «Путешествие по 

Узловой» 

 Развитие ролевого 

общения, умение 

объединять несколько 

сюжетных линий.   

 

полученных при 

восприятии окружающего, 

из  экскурсий, выставок. 

Развивать 

самостоятельность, 

инициативу, творчество. 

Воспитывать 

доброжелательные  

отношения со 

сверстниками. 

      «Почта»  

Развивать способность 

детей творческому 

использованию в играх 

представлений об 

окружающей жизни 

(профессии почтальона). 

Продолжать формировать 

умение договариваться со 

сверстниками, 

доброжелательно общаться. 

 

«Зима» «Шофёры» 

Закреплять знания, 

умения и опыт детей, 

связанные с данной 

темой, оказывать помощь 

в организации 

взаимодействия в рамках 

сюжета, продолжать 

развивать новые способы 

действия, объединять их в 

игровой сюжет, 

обогащать личный опыт 

        «Транспорт» 

Продолжать расширять 

представления детей о 

сезонных изменениях 

природы родного края. 

Развивать способность 

организовывать игровое 

пространство, 

распределять роли: 

шофер, пешеходы. 

Воспитывать желание 

соблюдать правила 

«Зима» «Фотостудия»  

  Продолжать 

формировать умение 

детей согласовывать 

тему игры; распределять 

роли, подготавливать 

необходимые условия, 

договариваться о 

последовательности 

совместных действий. 

Воспитывать желание 

самостоятельно 

«Мастерская 

художника»  

  Развивать творческое 

воображение. Формировать 

способность совместно 

развертывать игру, 

согласовывая собственный 

игровой замысел с 

замыслами сверстников. 

Воспитывать отношения, 

основанные на 

сотрудничестве и 
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детей дорожного движения 

зимой. 

разрешать конфликты, 

возникающие в ходе 

игры. Развивать 

способность  обогащать 

знакомую игру новыми 

решениями (изменение 

атрибутики). 

 

взаимопомощи. 

        «Ателье» 

Расширить представления о 

видах тканей, труде 

«модельера», технология 

изготовления одежды. 

Воспитатель: в роли 

приемщицы заказов. 

«Новогодний 

праздник» 

«Новый год в детском 

саду» 

Продолжать формировать 

у детей первоначальные 

основы праздничной 

культуры. Воспитывать 

эмоционально 

положительное 

отношение к 

предстоящему празднику, 

желание активно 

участвовать в нем, 

способствовать 

проявлению полученных 

впечатлений в игре.  

 

«Ёлка в детском саду» 
Углублять представления 

детей о празднике, 

продолжать знакомить с 

детским садом. Развивать 

сюжет игры, 

самостоятельность. 

Воспитывать 

доброжелательные 

отношения в коллективе. 

«Магазин елочных 

игрушек»  

Побуждать детей по-

своему обустраивать 

собственную игру, 

самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы (деньги для 

покупок). Воспитывать 

умение считаться с 

интересами и мнением 

товарищей по игре. 

«Новогодний 

праздник» 

«Семья встречает 

Новый год»  

  Воспитывать 

артистические качества, 

раскрывать творческий 

потенциал детей. 

Развивать умение 

выстраивать линию 

поведения в роли, 

используя атрибуты, 

детали костюмов, 

сделанные своими 

руками. 

  Развивать эмоции, 

возникающие в ходе 

ролевых и сюжетных 

игровых действий с 

персонажами. 
 

«Новогодний утренник» 

Способствовать 

творческому 

использованию в играх 

представлений об 

окружающей жизни. 

Развивать умение 

договариваться, 

планировать и обсуждать 

действия всех играющих. 

  Воспитывать 

доброжелательность, 

готовность выручить 

сверстника; умение 

считаться с интересами и 

мнением товарищей по 

игре, справедливо решать 

споры. 

«Новогодний базар к 

гипермаркете» 

Учить детей совместно 

с партнерами распределять 

роли, обращаться к 

партнеру по имени 

игрового персонажа, 

вступать в разнообразные 
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ролевые диалоги со 

сверстниками. Закрепление 

навыков ролевого  

общения. 

Январь «Семья»  
  Развивать дружеские 

взаимоотношения детей в 

игре, развивать её сюжет, 

способствовать 

становлению сюжетно – 

ролевых игр на основе 

впечатлений, полученных 

во время рассматривания 

картин, чтения 

художественной 

литературы. 

 

«Семья» 

  Закрепить знания детей 

о членах семьи: мама или 

папа читают детям сказки 

на ночь. Продолжать 

знакомить детей с 

русскими народными 

сказками. Развивать 

умение описывать 

увиденное, «читать» 

наизусть знакомые 

отрывки. Способствовать 

развитию игрового 

опыта. 

«Экскурсия в музей» 

  Продолжать развивать 

сюжет на основе знаний, 

полученных при 

восприятии 

окружающего, из  

экскурсий, выставок. 

Продолжать 

формировать умение 

детей согласовывать тему 

игры; распределять роли, 

подготавливать 

необходимые условия, 

договариваться о 

последовательности 

совместных действий. 

  Январь «Музей»  

  Поощрять выбор темы 

для игры; учить 

развивать сюжет на 

основе знаний, 

полученных при 

восприятии 

окружающего, из  

экскурсий, выставок. 

Развивать 

самостоятельность, 

инициативу, творчество. 

Воспитывать 

доброжелательные  

отношения со 

сверстниками. 

«Книжный магазин» 
Продолжать побуждать 

детей по-своему 

обустраивать 

собственную игру 

самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы. 

 

 

«Библиотека» 

  Обогащать социальный 

опыт детей. 

Активизировать ролевой 

диалог. Познакомить с 

профессией - библиотекарь, 

чем библиотека от 

магазина. Воспитывать 

интерес к книге, бережное 

отношение к ней.  

Закреплять умение узнавать 

знакомые литературные 

произведения по 

иллюстрациям. 

    «Книжный магазин» 
Продолжать побуждать 

детей по-своему 

обустраивать собственную 

игру самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы. 

«Сказка 

ложь, да в 

ней намек» 

«Сказка ложь, 

да в ней 

намек» 
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«Уроки 

безопасности

» (Опасные 

предметы и 

правила 

обращения с 

ними)  

 

«Больница». 

Закрепить знания детей об 

обязанностях 

медперсонала. Развивать 

сюжет игры, умение 

подбирать атрибуты. 

Воспитывать 

доброжелательные 

отношения между 

сверстниками. 

 

«Ателье» 
  Познакомить детей с 

профессией швеи. 

Развивать социальные 

отношения играющих за 

счет осмысления 

профессиональной 

деятельности взрослых. 

Воспитывать желание 

поддерживать игровой 

сюжет на протяжении 

всей игры. 

«Уроки 

безопасности» 

(Правила 

безопасного 

поведения 

дома) 

«Скорая помощь», 

«Пожарные» 

Закреплять знания 

детей о службах, 

которые помогают 

людям в экстренных 

ситуациях, умение 

вызывать их по телефону 

01. Развивать 

способность 

согласовывать тему 

игры; распределять роли, 

подготавливать 

необходимые условия, 

договариваться о 

последовательности 

совместных действий, 

налаживать и 

регулировать контакты в 

совместной игре. 

Воспитывать безопасное 

поведение в быту. 

«Служба спасения» 

Продолжать закреплять 

знания детей о различных 

родах войск, о профессии 

спасателя. Развивать сюжет 

игры: сотрудники службы 

спешат на помощь в 

трудных ситуациях. 

Воспитывать 

самостоятельность в 

подборе атрибутов и 

организации игрового 

пространства. 

«Наш дом»     «Научим Чебурашку 

красиво сервировать 

стол»  
Закреплять знания детей о 

чайной посуде, 

активизировать речь, 

формировать навыки 

  «Кукла Маша у нас в 

гостях. Будем 

заваривать чай»  
Закреплять знания детей 

о чайной посуде, 

активизировать речь, 

формировать навыки 

  «Наш дом»   «Встречаем гостей» 
  Расширить знания 

детей о семейных 

праздниках, о 

гостеприимстве, о 

способах и 

последовательности 

   «Посудная лавка» 

Способствовать 

творческому 

использованию в играх 

представлений об 

окружающей жизни. 

Развивать творческое 
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поведения за столом, 

общения с гостями, 

воспитывать 

приветливость, внимание 

к гостям. 

«Новоселье куклы»  

Упражнять детей в 

употреблении и 

понимании обобщающих 

слов: мебель, одежда, 

обувь, посуда, игрушки. 

Воспитывать у детей 

доброжелательность, 

бережное отношение к 

игрушкам. 

поведения за столом, 

общения с гостями, 

воспитывать 

приветливость, внимание 

к гостям. 

      «Строители» 

Продолжать 

формировать умение 

выполнять постройки из 

снега. Закрепить знание 

свойств снега. Развивать 

умение выполнять 

прочную постройку. 

Воспитывать желание 

объединять усилия для 

достижения общей цели. 

  «Здравствуй, гость 

дорогой!» 

Продолжать 

формировать у детей 

первоначальные 

представления о 

некоторых атрибутах 

русской традиционной 

культуры: жилище, его 

устройство, предметы 

быта; способствовать 

проявлению полученных 

впечатлений в игровой 

деятельности. 

сервировки стола для 

праздничного обеда, 

закрепить знания о 

столовых предметах, 

воспитывать 

внимательность, 

заботливость, 

ответственность, 

желание помочь, 

расширить словарный 

запас: ввести понятия 

«праздничный обед», 

«именины», 

«сервировка», «посуда», 

«сервис». 

 «Русская кухня»  

  Развивать способность 

детей обогащать 

знакомые игры новыми 

решениями 

(участие взрослого, 

изменение атрибутики, 

внесение предметов 

заместителей, введение 

новой роли). 

Воспитывать желание 

создавать условия для 

творческого 

самовыражения; для 

возникновения новых 

игр и их развития. 

воображение, способность 

совместно развертывать 

игру, согласовывая 

собственный игровой 

замысел с замыслами 

сверстников. Продолжать 

формировать умение 

договариваться, 

планировать и обсуждать 

действия всех играющих. 

Февраль    «Игрушки у врача» 
Учить детей уходу за 

больными и пользованию 

   «Больница»   

 Уточнить знания детей о 

частях тела. Развивать 

Февраль   «Посещение глазного 

врача» 
     Расширить знания 

       «Травмпункт» 
    Уточнить знания детей о 

том, какие бывают травмы, 
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«Наши 

помощники- 

органы 

чувств» 

медицинскими 

инструментами, 

воспитывать в детях 

внимательность, чуткость, 

расширять словарный 

запас: ввести понятия 

«больница», «больной», 

«лечение», «лекарства», 

«температура», 

«стационар». 
 

умение детей различать и 

называть органы чувств 

(глаза, рот, нос, уши), 

дать представления об их 

роли и о том, как их 

беречь и ухаживать за 

ними.  Воспитывать 

бережное отношение к 

своему телу, своему 

здоровью, здоровью 

других людей. 

 «Скорая помощь»    

Продолжать 

формировать знания 

детей о строении тела 

человека. Развивать 

сюжет игры: родители 

вызывают врача по 

телефону, приезжает 

скорая помощь и 

осматривает больного. 

Воспитывать уважение к 

труду врача. 

детей о работе врача – 

окулиста ( лечит 

заболевания глаз, 

подбирает очки, 

проверяет зрение), 

расширять словарный 

запас: ввести понятия 

«офтальмолог», «лупа», 

«линзы», «косоглазие», 

«близорукость», 

«зрачки», воспитывать 

заботливое отношение к 

своему здоровью. 

 «Спа - салон» 

 Формировать умение 

увеличивать количество 

объединяемых 

сюжетных линий. 

Воспитывать 

доброжелательное 

отношение к 

сверстникам, умения 

взаимодействовать, 

договариваться, 

самостоятельно 

разрешать 

конфликтные ситуации. 

 

где можно получить 

травму, куда необходимо 

обращаться, работа врача – 

травматолога, ввести 

понятии «накладывание 

гипса», «шина», «перелом», 

«обезболивающее», 

помогать детям налаживать 

взаимодействие в 

совместной игре, 

развернуть сюжет.     

«Аптека»  

    Расширять 

представления детей о 

товарах, продаваемых в 

аптеке (лекарствах). 

Развивать инициативу, 

организаторские 

способности. Воспитывать 

умение считаться с 

интересами и мнением 

товарищей по игре.  

«На приеме у лор – врача» 
Расширить знания о 

специализации врачей, 

обогащать игровое 

поведение детей, 

активизировать словарь: 

«отоларинголог», «отит», 

«синусит», «гайморит», 

«ангина», «профилактика», 

«диагностика». Связать с 

игрой «Семья». 

«Наши 

помощники- 

органы 

чувств» 

  «Азбука «Детский сад» «Когда мамы и папы    «Азбука «День рождения»».  «Выходной день в семье»  
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настроения» Продолжать 

способствовать созданию 

игры на основе 

жизненного опыта детей; 

формировать умение 

объединяться в игре, 

распределять роли 

(воспитатель – дети), 

выполнять игровые 

действия. Развивать 

сюжет игры: во время 

чтения произведений 

воспитатель старается 

выразительно передать 

содержание. Воспитывать 

желание не ссориться во 

время игры, играть 

дружно. 

«Домашние заботы» 

расширять представление 

об уходе за одеждой и 

бельем, стирке, глажке. 

Воспитывать 

аккуратность, бережное 

отношение к вещам. 

 

нет дома» (забота о 

младших, выполнение 

посильной домашней 

работы). 

Учить детей играть в 

сюжетно - ролевую игру, 

обыгрывать роли по 

сюжету. Развивать 

творческие способности, 

воображение, дружеские 

взаимоотношения друг к 

другу, умение решать 

проблемную ситуацию, 

учить детей участвовать 

в играх по семейной 

тематике, самостоятельно 

создавать игровое 

пространство для 

персонажей. 

Воспитывать интерес и 

желание играть в 

коллективе. 

настроения» Закреплять знания детей 

об этикете во время 

празднования дня 

рождения. Развивать 

умение распределять 

роли, обыгрывать 

игровое пространство. 

Воспитывать интерес к 

игровой деятельности. 

«Косметический салон» 
Знакомить со 

спецификой работы, 

профессиональными 

действиями, знакомить с 

понятиями «маска для 

лица», «массаж», 

«косметика», «макияж». 

Формировать умение 

творчески развивать 

сюжет игры. 

 

  Вносить в игру элементы 

труда: стирка кукольного 

белья, починка одежды, 

уборка помещения. По ходу 

игры подбирать, менять 

игрушки, предметы, 

конструировать игровую 

обстановку с помощью 

разнообразного подсобного 

материала, использовать 

собственные самоделки, 

применять природный 

материал. 

    «Детская ярмарка» 
Знакомство детей с 

простейшими 

экономическими 

терминами «прибыль», 

«стоимость», «товар», 

«бартер», «фермер», с 

понятием «ярмарка», а 

также с понятиями 

«наличная сумма, цена, 

сдача», учить определять 

сумму сдачи., развивать 

коммуникабельность, 

формировать у детей 

экономическое мышление 

путем вовлечения старших 

дошкольников в процесс 

сюжетно-ролевых игр, 

развивать умение считать. 

«Мой папа» «Транспорт» 

Продолжать формировать 
«Лётчики»  

 Внести пилотки 

«Защитники 

Отечества» 

   «Военные учения» 

Продолжать 
«Мы – военные» 

Закреплять знания детей о 
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у детей первичные 

гендерные представления 

(воспитывать в мальчиках 

стремление быть 

сильными, стать 

защитниками Родины. 

Продолжать развивать 

доброжелательные 

взаимоотношения со 

сверстниками в игре, 

умение выполнять 

определённые действия в 

соответствии с ролью. 

лётчиков в группу, 

рассмотреть их. 

Объяснить значимость и 

важность этой военной 

профессии. Развивать 

умение организовывать 

игровое пространство с 

помощью строительного 

материала, атрибутов 

игры. Воспитывать 

уважительное отношение 

к военным профессиям. 

       «Моряки» 

Использовать в играх 

несложный материал 

произведений с помощью 

воспитателя 

разнообразить игровые 

действия, отображающие 

труд и бытовую 

деятельность взрослых.  

 

(Боевая 

техника, 

военные 

профессии) 

закреплять знания детей 

о родах войск, боевой 

технике. Развивать 

умение согласовывать 

тему игры; распределять 

роли, подготавливать 

необходимые условия, 

договариваться о 

последовательности 

совместных действий, 

налаживать и 

регулировать контакты в 

совместной игре: 

договариваться, 

мириться, уступать, 

убеждать. 

«Развелчики», 
«Пехотинцы» 

Формировать умение 

творчески развивать 

сюжет игры. Уточнить 

представления детей о 

Российской Армии, 

формировать у 

дошкольников 
конкретные 

представления о 

солдатах, развивать 

двигательную 

активность, 

выносливость. 
 

различных родах войск, о 

профессии военного. 

Развивать сюжет игры: 

военные выполняют разные 

задания командиров, 

проходят медосмотр. 

Воспитывать 

самостоятельность в подбое 

атрибутов и организации 

игрового пространства. 

«Моряки», 

«Подводники»  

  Закреплять умение брать 

на себя различные роли в 

соответствии с сюжетом 

игры; использовать 

атрибуты, конструкторы, 

строительный материал. 

Развивать творческое 

воображение, способность 

совместно развертывать 

игру. 

 

«Кто 

заботится о 

«Детский сад» 

Продолжать знакомить 
  «Детский сад» 

Продолжать знакомить 
«Кто 

заботится о 

«Детский сад» 

Продолжать знакомить 
«Детский сад» 

Продолжать знакомить 
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нас?» (труд 

работников 

детского 

сада) 

детей с трудом младшего 

воспитателя в детском 

саду.  Развивать умение 

действовать с предметами 

– заместителями, 

сопровождать игру 

речевыми 

высказываниями. 

Воспитывать интерес к 

трудовой деятельности 

взрослых. 

Детский сад»  

  Продолжать 

способствовать созданию 

игры на основе 

жизненного опыта детей; 

формировать умение 

объединяться в игре, 

распределять роли 

(воспитатель – дети), 

выполнять игровые 

действия. Развивать 

сюжет игры: во время 

чтения произведений 

воспитатель старается 

выразительно передать 

содержание. Воспитывать 

желание не ссориться во 

время игры, играть 

дружно. 

детей с трудом повара в 

детском саду.  Развивать 

умение действовать с 

предметами – 

заместителями, 

сопровождать игру 

речевыми 

высказываниями. 

Воспитывать интерес к 

трудовой деятельности 

взрослых. 

   «Большая стирка» 

Развитие интереса в игре. 

Формирование по-

ложительных 

взаимоотношений между 

детьми. Воспитание у 

детей уважения к труду 

прачки, бережного от-

ношения к чистым вещам 

— результату ее труда. 

     «Детский сад» 

 Развивать сюжет игры: 

воспитатель встречает 

детей, играет с ними, 

поет, танцует. Закреплять 

имя и отчество 

воспитателей. 

Воспитывать желание с 

удовольствием посещать 

детский сад. 

 

 

нас?» детей с трудом 

музыкального 

руководителя в детском 

саду.  Развивать умение 

действовать с 

предметами – 

заместителями, 

сопровождать игру 

речевыми 

высказываниями. 

Воспитывать интерес к 

трудовой деятельности 

взрослых. 
              «Кафе»  
Продолжать 
формировать умение 
договариваться, 
планировать и 
обсуждать действия 
всех играющих. 
Развивать способность 

самостоятельно 

подбирать и создавать 

недостающие для игры 

предметы.         

Воспитывать желание 

считаться с интересами и 

мнением товарищей по 

игре. 

 

детей с трудом 

заведующего в детском 

саду.  Развивать умение 

действовать с предметами – 

заместителями, 

сопровождать игру 

речевыми высказываниями. 

Воспитывать интерес к 

трудовой деятельности 

взрослых. 

«Детский сад» 

Продолжать знакомить 

детей с трудом методиста в 

детском саду.  Развивать 

умение действовать с 

предметами – 

заместителями, 

сопровождать игру 

речевыми высказываниями. 

Воспитывать интерес к 

трудовой деятельности 

взрослых. 
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        Март           «Семья» 

 Помочь детям 

объединить игры единым 

сюжетом, продолжать 

развивать умение 

отражать в игре действия 

с предметами и 

человеческие 

взаимоотношения, 

способствовать развитию 

единой сюжетной линии 

игр, поощрять попытки 

детей выбирать атрибуты 

для игры, обогащать 

личный опыт детей.    

      «Семья» 

 Продолжать 

формировать знания 

детей о труде мамы дома 

и на работе, подбирать 

атрибуты для игры. 

Совершенствовать 

умение объединяться в 

игре, распределять роли 

(мать, отец, дети), 

выполнять игровые 

действия, поступать в 

соответствии с 

правилами и общим 

игровым замыслом. 

Март «Магазин подарков» 

Продолжать 

способствовать 

обогащению знакомой 

игры новыми решениями 

(участие взрослого, 

изменение атрибутики, 

внесение предметов-

заместителей). Развивать 

условия для творческого 

самовыражения; для 

возникновения новых 

игр и их развития. 

Воспитывать любовь к 

матери, уважительное и 

заботливое отношение к 

ней, желание сделать ей 

подарок. 

      «Мы – журналисты» 
(берем интервью у детей 
других групп после 
утренников, развлечений) 
Вызвать эмоциональный 
отклик у детей, гордость за 
людей, работающих в этой 
профессии. Продолжать 
обучение умениям 
ролевого взаимодействия, в 
соответствии с нормами 
этикета 
(доброжелательный тон, 
сдержанность жестов, 
расположение партнёров 
друг к другу). 
               «Кафе»  
Продолжать формировать 
умение договариваться, 
планировать и обсуждать 
действия всех играющих. 
   Развивать способность 

самостоятельно подбирать 

и создавать недостающие 

для игры предметы.         

Воспитывать желание 

считаться с интересами и 

мнением товарищей по 

игре. 

«Никого на 

целом свете 

лучше  мамы 

нет» 

«Никого на 

целом свете 

лучше  мамы 

нет» 

«Все работы 

хороши» 

«Шофёры» 

Закреплять знания, 

умения и опыт детей, 

связанные с данной 

темой, оказывать помощь 

в организации 

взаимодействия в рамках 

     «Магазин»  

Продолжать 

формировать 

представления детей о 

различных видах труда, 

воспитывать уважение к 

труду взрослых показать 

«Все работы 

хороши» 

«Мой папа - строитель» 
Познакомить детей со 

строительными 

профессиями, обратить 

внимание на роль 

техники, облегчающей 

труд строителей, научить 

«Моя мама - дизайнер» 
Познакомить с профессией 

«дизайнер» (замысел, 

задумка, композиция), 

объяснить, что дизайн – это 

необычный взгляд на 

обычные вещи, развивать 
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сюжета, продолжать 

развивать новые способы 

действия, объединять их в 

игровой сюжет, 

обогащать личный опыт 

детей. 

   «Игрушки у врача» 
Учить детей уходу за 

больными и пользованию 

медицинскими 

инструментами, 

воспитывать в детях 

внимательность, чуткость, 

расширять словарный 

запас: ввести понятия 

«больница», «больной», 

«лечение», «лекарства», 

«температура», 

«стационар». 
 

способы ролевого 

поведения.  

«Строители» 

Расширять представления 

о различных профессиях, 

формировать бережное 

отношение к 

окружающим предметам, 

умение играть вместе.  

 

детей сооружать 

постройку несложной 

конструкции, воспитать 

дружеские 

взаимоотношения в 

коллективе, расширить 

знания детей об 

особенностях труда 

строителей, расширить 

словарный запас детей: 

ввести понятия 

«постройка», 

«каменщик», 

«подъемный кран», 

«строитель», 

«крановщик», 

«плотник», «сварщик», 

«строительный 

материал».  

     «Автозаправка» 

Формирование 

представлений 

дошкольников о том, что 

такое автозаправка. 

Воспитание у детей 

положительного 

отношения к рядовым 

будничным профессиям 

рабочих династий. 

 

нестандартность 

мышления, фантазию, 

воображение, умение 

сочетать цвет и форму, 

знакомство детей с 

различными видами 

художественно – 

предметного творчества 

взрослых (дизайн 

интерьера, ландшафтный 

дизайн, дизайн 

архитектурной среды) 

         «Стройка»  

Закрепить знания детей о 

знакомых и любимых 

местах родного города. 

Развивать конструктивные 

способности. Воспитывать 

интерес к совместным 

играм. 

 «Банк (отделение)» 

Формирование 

элементарных знаний об 

экономике, о структуре 

работы отделения банка, 

как учреждения, где 

хранятся деньги через 

сюжетно – ролевую игру. 

 

«Весна- 

красна» 

 

«Детский сад» 

Побуждать детей к 

самостоятельному 

решению новых игровых 

«Семья».  

Закреплять знания детей 

о режимных моментах 

дома (утром – 

«Весна- 

красна» 

       

 

«Цветочный  магазин» 

Продолжать 

способствовать 

обогащению знакомой 

 «Теплица»  
  Закреплять знания детей о 
сельскохозяйственных 
работах и их значимости 
для жизни ребенка, его 
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задач, подбирать 

атрибуты для игры, 

дополнять игровую 

обстановку предметами – 

заместителями. 

Закреплять умение 

выделять цвет, форму, 

величину как особые 

свойства предметов. 

Обогащать чувственный 

опыт детей и умение 

фиксировать его в речи. 

умываемся, мама готовит 

завтрак, папа одевается и 

т.д.). Развивать сюжет 

игры, распределять роли, 

обыгрывать игровое 

пространство. 

Воспитывать 

доброжелательные 

отношения между 

сверстниками. 

«Цветочный магазин» 

   Закреплять знания 

детей о растениях 

(название, строение). 

Развивать умение 

распределять игровые 

роли (продавец цветов, 

покупатели). 

Воспитывать 

доброжелательность, 

культуру поведения в 

магазине. 

игры новыми решениями 

(участие взрослого,  

изменение атрибутики, 

внесение предметов - 

заместителей и введение 

новой роли). 

Продолжать 

формировать условия 

для творческого 

самовыражения; для 

возникновения новых 

игр и их развития. 

Воспитывать интерес к 

игре, самостоятельность 

и активность. 

семьи, детского сада и 
общества в целом. 

Развивать творческое 
воображение, способность 
совместно развертывать 
игру, согласовывая 
собственный игровой 
замысел с замыслами 
сверстников. 

 

«Театральна

я неделя» 

«Кукольный спектакль» 

Продолжать обогащать 

сюжет игры различными 

действиями и ситуациями, 

умение брать на себя 

роли, объединяться в 

небольшие подгруппы, 

развивать дружеские 

взаимоотношения. 

«Идем в кукольный 

театр»  

Формировать умение 

показывать знакомую 

сказку С.Я.Маршака 

«Сказка о глупом 

мышонке» для своих 

друзей в детском саду. 

Развивать 

выразительность речи, 

память, технику показа. 

Воспитывать интерес к 

«Театральная 

неделя» 

«Библиотека» 

Продолжать 

формировать умение 

согласовывать свои 

действия с действиями 

партнеров, соблюдать в 

игре ролевые 

взаимодействия и 

взаимоотношения.  

Развивать эмоции, 

возникающие в ходе  

игровых действий с 

«Театр»  
Побуждать детей по-

своему обустраивать 

собственную игру 

самостоятельно подбирать 

и создавать недостающие 

для игры предметы (билеты 

для игры в театр, деньги 

для покупок). 
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театрализованной 

деятельности. 

персонажами.  

 

    Апрель 

 

 

«Больница»   

Уточнить знания детей о 

частях тела. Развивать 

умение детей различать и 

называть органы чувств 

(глаза, рот, нос, уши), 

дать представления об их 

роли и о том, как их 

беречь и ухаживать за 

ними.  Воспитывать 

бережное отношение к 

своему телу, своему 

здоровью, здоровью 

других людей. 

  

 

  «Скорая помощь»    

Продолжать 

формировать знания 

детей о строении тела 

человека. Развивать 

сюжет игры: родители 

вызывают врача по 

телефону, приезжает 

скорая помощь и 

осматривает больного. 

Воспитывать уважение к 

труду врача. 

 

Апрель 

 

«Неделя 

здоровья» 

 «Спа - салон» 

 Формировать умение 

увеличивать количество 

объединяемых 

сюжетных линий. 

Воспитывать 

доброжелательное 

отношение к 

сверстникам, умения 

взаимодействовать, 

договариваться, 

самостоятельно 

разрешать 

конфликтные ситуации.                

«Аптека»  

    Расширять 

представления детей о 

товарах, продаваемых в 

аптеке (лекарствах). 

Развивать инициативу, 

организаторские 

способности. 

Воспитывать умение 

считаться с интересами и 

мнением товарищей по 

игре. 

 

 

«Фитнес клуб «Улыбка» 

Учить детей совместно 

с партнерами распределять 

роли, обращаться к 

партнеру по имени 

игрового персонажа, 

вступать в разнообразные 

ролевые диалоги со 

сверстниками. Закрепление 

навыков ролевого  

общения. 

 «Аптека»  
    Расширять 

представления детей о 

товарах, продаваемых в 

аптеке (лекарствах). 

Развивать инициативу, 

организаторские 

способности. Воспитывать 

умение считаться с 

интересами и мнением 

товарищей по игре. 

«Косметический салон» 
Знакомить со спецификой 

работы,профессиональным

и действиями, знакомить с 

понятиями «маска для 

лица», «массаж», 

«косметика», «макияж». 

Формировать умение 

творчески развивать сюжет 

игры. 

«Неделя 

здоровья» 
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«Тайна 

четвертой 

планеты» 

  

«Детский сад»  
   Способствовать 

укреплению устойчивых 

детских игровых 

объединений. 

Продолжать формировать 

умение согласовывать 

свои действия с 

действиями партнеров, 

соблюдать в игре ролевые 

взаимодействия и 

взаимоотношения. 

Воспитывать привычку 

аккуратно убирать 

игрушки в отведенное для 

них место. 

 

 «Семья - накормить 

куклу обедом» 

Воспитывать вежливое, 

доброе отношение друг к 

другу, бережное 

обращение к игрушкам, 

закрепить знания о 

столовой посуде. 

«Тайна 

четвертой 

планеты» 

(Человек на 

земле и в 

космосе) 

«Лётчики» 

  Продолжать 

формировать умение 

детей коллективно 

возводить постройки, 

необходимые для игры, 

планировать 

предстоящую работу, 

сообща выполнять 

задуманное. 

  Развивать умение 

применять 

конструктивные умения, 

полученные на занятиях. 

  Воспитывать привычку 

аккуратно убирать 

игрушки в отведенное 

для них место. 

 

«Космонавты»  

Закреплять знания о 

родах войск – космические. 

Развивать умение 

организовывать игровое 

пространство, распределять 

роли самостоятельно.  
  Воспитывать желание 
играть всем вместе. 

«Волшебниц

а вода»  (ее 

свойства и 

обитатели) 

 

«Детский сад» 

Продолжать знакомить 

детей с трудом прачки в 

детском саду.  Развивать 

умение действовать с 

предметами – 

заместителями, 

сопровождать игру 

речевыми 

высказываниями. 

Воспитывать интерес к 

трудовой деятельности 

взрослых. 

«Рыбалка» 

Продолжать знакомить 

      «Детский сад» 
Помочь детям 

самостоятельно и 

развёрнуто отображать 

сюжет игры, 

использовать различные 

атрибуты, продолжать 

формировать умение 

договариваться об игре. 

      «Рыбалка» 

 Закреплять знания детей 

об обитателях воды – 

рыбах. Развивать сюжет 

игры, подбирать 

атрибуты, 

«Богатства 

земли» 

 

 

 ( 

   

«Пираты», «Рыбалка» 

   Продолжать 

формировать знания 

детей о водных ресурсах 

и обитателях водоемов. 

Развивать сюжет игры на 

основе знаний, 

полученных при 

восприятии 

окружающего, из 

литературных 

произведений и 

телевизионных передач. 

Воспитывать 

самостоятельность при 

«Моряки», «Подводники»  

  Закреплять умение брать 

на себя различные роли в 

соответствии с сюжетом 

игры; использовать 

атрибуты, конструкторы, 

строительный материал. 

Развивать творческое 

воображение, способность 

совместно развертывать 

игру                             
«Путешествие по реке»  

Обучение детей 

реализовывать и развивать 

http://detkivsadu.ru/igra-puteshestvie-po-reke/
http://detkivsadu.ru/igra-puteshestvie-po-reke/
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детей с обитателями воды 

– рыбами (на примере 

аквариумных рыбок) и их 

характерными 

особенностями. 

Познакомить с правилами 

поведения на природе. 

Воспитывать интерес и 

бережное отношение к 

живой и неживой 

природе. 

 

организовывать игровое 

пространство. 

Воспитывать дружеские 

отношения в игре.                 

разрешении конфликтов, 

возникающих в ходе 

игры. 

сюжет игры. Формирование 

представлений о видах 

речного транспорта, о 

значимости труда взрослых 

– работников речного порта 

для городов и сел страны. 

 

«Цвета 

радуги» 

Детский сад»  

Продолжать 

способствовать созданию 

игры на основе 

жизненного опыта детей; 

формировать умение 

объединяться в игре, 

распределять роли 

(воспитатель – дети), 

выполнять игровые 

действия. Развивать 

сюжет игры: во время 

чтения произведений 

воспитатель старается 

выразительно передать 

содержание. Воспитывать 

желание не ссориться во 

время игры, играть 

дружно. 

 

     «Кафе»  
Продолжать работу 

по выявлению уровня 

умения детей 

придумывать и 

разворачивать сюжет, 

продолжать развивать 

умение отражать в игре 

действия с предметами и 

человеческие 

взаимоотношения, 

способствовать развитию 

единой сюжетной линии 

игр, поощрять попытки 

детей выбирать атрибуты 

для игры, обогащать 

личный опыт детей. 

  «День рождения» 

Закреплять знания детей 

об этикете во время 

празднования дня 

рождения. Развивать 

«Цвета 

радуги» 

(природа в 

живописи, худ. 

лит-ре, 

музыке) 

«День рождения 

Матрешки» 

 Закреплять знания детей 

о русской матрешке. 

Развивать умение 

организовывать игровое 

пространство, 

распределять роли 

(посетители музея, 

экскурсовод). 

Воспитывать желание 

соблюдать правила 

поведения в музее.  

 

«Изостудия» 

Продолжать расширять 

представления детей об 

изостудии, предметах 

необходимых для 

работы. Развивать сюжет 

игры: преподаватель 

объясняет детям как 

«Телевидение. Выпуск 

новостей» 

Совершенствовать и 

расширять игровые 

замыслы и умения детей: 

съёмка сюжета о 

производстве 

филимоновских игрушек. 

Продолжать  развивать 

сюжет на основе знаний, 

полученных при 

восприятии окружающего, 

из литературных 

произведений и 

телевизионных передач. 

Воспитывать уважительное 

отношение к профессии 

гончара, мастера. 
«Ателье» 

Расширить 
представления о видах 
тканей, труде «модельера», 
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умение распределять 

роли, обыгрывать 

игровое пространство. 

Воспитывать интерес к 

игровой деятельности.  

  

 

рисовать узоры. 

инициативу, 

организаторские 

способности. 

Воспитывать умение 

считаться с интересами и 

мнением товарищей по 

игре. 

 

технология изготовления 
одежды. Воспитатель: в 
роли приемщицы заказов. 

Май 

 

«Поездка на автобусе на 

праздник»  
Закрепить знания 

детей о видах транспорта. 

Развивать сюжет игры, 

умение распределять роли 

(водитель, пассажиры, 

кондуктор), обустраивать 

игровое пространство. 

Воспитывать безопасное 

поведение на улице. 

 

«Магазин цветов»     
Продолжать 

совершенствовать умение 

детей объединяться в 

игре, распределять роли 

(продавец, покупатели), 

выполнять игровые 

действия, поступать в 

соответствии с 

правилами и общим 

игровым замыслом.       

 

 

Май 

 

«Военный парад» 

Закреплять знания детей 

о праздновании Дня 

Победы. Продолжать 

развивать сюжет на 

основе знаний, 

полученных при 

восприятии 

окружающего, 

телевизионных передач, 

экскурсий, выставок, 

путешествий, походов. 

Воспитывать 

патриотические чувства, 

уважение к ветеранам 

ВОВ. 

       «Стройка» 

Развивать умение детей 

выполнять 

многоуровневые 

постройки, закреплять 

умение выкладывать 

детали конструктора 

вертикально, побуждать 

обыгрывать постройки. 

«Редакция газеты. 

Праздничный выпуск» 

Учить детей совместно 

с партнерами распределять 

роли, обращаться к 

партнеру по имени 

игрового персонажа, 

вступать в разнообразные 

ролевые диалоги со 

сверстниками. Закрепление 

навыков ролевого  

общения. 

          «ГИБДД»  

Развивать сюжет игры: 

сотрудники автоинспекции 

наблюдают за порядком на 

дорогах, проверяют 

документы у водителей, 

следят за соблюдением 

правил дорожного 

движения. Развивать 

умение считаться с 

интересами и мнением 

товарищей по игре, 

справедливо решать споры. 

 

«День 

Победы» 

«День 

Победы» 
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Продолжать воспитывать 

умение договариваться 

об игре.                 

 

 

«Строительство города»  

Закреплять знания детей о 

названии и назначении 

строительных материалов. 

Развивать способность 

планировать свои действия 

в процессе игры. 

Воспитывать дружеские 

отношения между 

сверстниками. 

«Весенние 

хлопоты» 

 «Поездка в деревню» 

Формировать 

представления о 

домашних животных и их 

детенышах. Формировать 

умение играть 

предложенную роль. 
Помочь создать игровую 

обстановку, наладить 

взаимодействие между 

теми, кто выбрал 

определенные роли. 
Расширять представление 

детей о профессии 

водителя и кондуктора. 
Воспитывать заботливое 

отношение к животным, 

дружелюбное отношение 

детей друг к другу. 
Развивать речевое 

общение с взрослыми и 

детьми, творческую 

активность детей в игре. 

Обогащать словарный 

«Путешествие к 

бабушке в деревню» 

Учить взаимодействовать 

в сюжетной игре с 

действующими лицами 

(водитель – пассажир – 

кондуктор – бабушка).  
Закрепление знаний и 

умений о труде водителя 

и кондуктора, на основе 

которых ребята смогут 

развить сюжетную игру. 
Знакомство с правилами 

поведения в автобусе и 

лесу. 
Развитие интереса в игре. 
Формирование 

положительных 

взаимоотношений между 

детьми. 
Воспитание у детей 

уважения к труду 

водителя и кондуктора, 

уважение к жителям 

«Весенние 

хлопоты» 

«Теплица»  
  Закреплять знания 
детей о 
сельскохозяйственных 
работах и их значимости 
для жизни ребенка, его 
семьи, детского сада и 
общества в целом. 

Развивать творческое 
воображение, 
способность совместно 
развертывать игру, 
согласовывая 
собственный игровой 
замысел с замыслами 
сверстников. 

 

 

 

 

 

«Магазин - семена»     

Закреплять умение брать на 

себя роли в соответствии с 

сюжетом игры, развивать 

творческие способности. 

Развивать творческое 

воображение, способность 

совместно развертывать 

игру, согласовывая 

собственный игровой 

замысел с замыслами 

сверстников. Продолжать 

воспитывать умение 

договариваться, 

планировать и обсуждать 

действия всех играющих. 
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запас. деревни, любовь к 

домашним животным. 

«Транспорт»  «Поездка на автобусе» 

Закрепить знания 

детей видов транспорта. 

Уточнить знания о 

сигналах светофора и 

действиях пешеходов. 

Развивать умение 

использовать в игре 

дорожные знаки 

«Пешеходный переход», 

«Остановка автобуса». 

Формировать 

представления о правилах 

поведения на улице 

города. 

«Папа – шофер» 

Закреплять знания детей 

о профессии шофера. 

Продолжать развивать 

умение подбирать 

атрибуты для игры, в 

соответствии с игровым 

замыслом. Воспитывать 

желание объединяться 

для игры, сохраняя 

дружеские отношения 

между сверстниками.  

«Поездка на автобусе» 

 Закрепить знания 

детей о видах транспорта. 

Развивать сюжет игры, 

умение распределять 

роли (водитель, 

пассажиры, кондуктор), 

обустраивать игровое 

пространство. 

Воспитывать безопасное 

поведение на улице. 

«Транспорт» «Путешествие по 

городу» 

Формировать умение 

детей коллективно 

возводить постройки, 

необходимые для игры, 

планировать 

предстоящую работу, 

сообща выполнять 

задуманное. 

Развивать 

способность применять 

конструктивные умения, 

полученные на занятиях. 

Воспитывать 

привычку аккуратно 

убирать игрушки в 

отведенное для них 

место. 

«Гараж» 

Продолжать закреплять 

знания детей о видах 

транспорта. Развивать 

умение согласовывать 

свои действия с 

действиями партнеров, 

соблюдать в игре 

ролевые взаимодействия 

и  

взаимоотношения. 

Воспитывать желание 

соблюдать правила 

«Водители и пешеходы» 

 Закреплять умение 

детей брать на себя роли в 

соответствии с сюжетом 

игры, развивать творческие 

способности. 

«Воздушное путешествие. 

Аэропорт» 

Учить детей совместно 

с партнерами распределять 

роли, обращаться к 

партнеру по имени 

игрового персонажа, 

вступать в разнообразные 

ролевые диалоги со 

сверстниками. Закрепление 

навыков ролевого  

общения. 
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дорожного движения на 

улице и в транспорте. 

       «Скоро 

                      лето» 

«Семья на прогулке» 

 Продолжать 

формировать у детей 

умение объединять 

игровые действия в 

развёрнутый игровой 

сюжет, понимать и 

поддерживать игровые 

действия других детей, 

развивать навыки 

культурного общения, 

воспитывать вежливое, 

доброе отношение друг к 

другу.   

«Поездка в лес» 

Формировать 

умение 

принимать и 

словесно 

обозначать 

игровую роль, 

развёртывать 

деловой диалог с 

партнёром – 

взрослым, а 

затем со 

сверстником. 

Обучение игровым 

взаимодействиям в игре, 

умение строить сюжет из 

2-3 игровых эпизодов. 

Умение создавать 

игровую обстановку, 

использовать предметы 

ближайшего окружения. 

Способствовать 

обогащению 

игрового опыта 

детей.посредством 

объединения 

отдельных 

действий в единую 

сюжетную линию. 

Закрепление 

знаний о труде 

водителя, 

Лето «  Скоро  лето» «Исследователи» 

Закреплять знания детей 

о взаимодействии живой 

и неживой природы, 

развивая умение 

наблюдать, 

анализировать, 

сравнивать, 

выделять характерные, 

существенные признаки 

обитателей луга. 

   Развивать сюжет игры, 

обогащая её новыми 

решениями (участие 

взрослого, изменение 

атрибутики, внесение 

предметов-

заместителей). 

«Экзотариум» 

Закреплять знания детей 

о насекомых (различать 

их по внешнему виду). 

Развивать умение 

распределять роли, 

обыгрывать игровое 

пространство. 

Воспитывать желание 

овладевать средствами 

общения в игре и 

способами 

взаимодействия с 

взрослыми. 

«Туристическое 
агенство. Едем в отпуск» 
Вызвать интерес к 
путешествиям. Расширять 
представление о труде 
людей, работающих в 
сфере туризма. 
Активизировать словарь - 
агентство, туризм, 
гостиница, курьер, 
достопримечательность, 
путёвка, клиент, страховка, 
реклама. 
Обогащать предметно-
игровую среду группового 
помещения, расширять 
игровой опыт 
дошкольников. Связать с 
с/р игрой «Семья». 
     «Зооэкзотариум» 
Расширять представления 
детей о насекомых, 
пресмыкающихся, 
земноводных и 
млекопитающих. 
Продолжать развивать 
умение договариваться, 
планировать и обсуждать 
действия всех играющих. 
   Воспитывать 

любознательность и 

активность. 

«Театр моды», 

«Демонстрация летних 



47 
 

механиков и 

кондуктора, на 

основе которых 

ребята смогут 

развить 

сюжетную, 

творческую игру. 

Знакомство с 

правилами 

поведения в 

автобусе.  

 

мод» 

Уметь договариваться, 

развивать сюжет, 

согласовывать свои 

интересы в игре с общими 

целями игры, отражать 

представления о 

социальной 

действительности. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



     3.СОДЕРЖАНИЕ ИЗУЧАЕМОГО МАТЕРИАЛА  

      К 4-м годам ребенок, при условии успешного развития игровых 

умений уже называет себя именем героя, то есть принимает роль, хотя сама 

игра внешне выглядит как набор простых игровых действий: малыш возит 

машинку, разгружает ее. Руководя детской игрой, воспитатель должен не 

только разнообразить игровые действия, но и усложнять игровую задачу. 

Необходимо включать в игру предметы - заместители, полифункциональный 

материал, объединять несколько игровых действий в единую смысловую 

цепочку, использовать воображаемые действия, вводить в игру новые 

персонажи: акцентировать внимание ребят на взаимоотношениях людей; 

ориентировать на сверстника как на партнера; побуждать готовить для игры 

предметную среду. 

На 5-м году жизни у детей активно развивается сюжетно-ролевая игра. 

Игра тесно связанна с воображением (принятие роли, способность воплотиться 

в ней, встать  на позицию другого, побыть в воображаемой ситуации). Работа 

воспитателя по развитию у детей воображения начинается в рамках игры как 

предметной деятельности, когда ребята еще не владеют ролевым поведением, 

но могут иметь представление о существовании определенных социальных 

ролей окружающих людей (7,12с.). 

      В 4-5 лет у ребенка возрастает интерес к сверстнику. 

Самостоятельные игры детей этого возраста просты, в них много внимания 

отводится предмету (игрушке), но использование только предмета в качестве 

партнера по игре может тормозить дальнейшее развитие игровых умений 

ребят. Воспитатель должен, приветствуя и развивая игры ребенка с партнером-

игрушкой, перенастраивать его и на партнера-взрослого, а в дальнейшем все 

больше на партнера-сверстника. Для этого педагог должен уметь показать 

ребенку взрослого и сверстника как привлекательного партнера по игре: такой 

партнер может ответить на вопрос, его можно послушать, с ним интересно 

разговаривать и т.д. Для этого взрослый должен учить детей диалогу, 

формируя у них ролевую речь, обращенную к партнеру (7,67с.). 
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Для развития ролевого поведения и взаимодействия детей в сюжетно-

ролевой игре воспитатель должен использовать литературно-художественный 

материал, способствующим ознакомлению с различными сюжетами, развитию 

умения анализировать поступки героев, улавливать на слух особенности 

интонаций в ролевом диалоге в различных ситуациях. В каждой игре заложена 

возможность драматизации, поэтому воплощение в роли в сюжетно-ролевой 

игре невозможно без переживаний тех обстоятельств, в которых ребенок 

действует как персонаж. Развитие эмоциональной отзывчивости является 

объективно необходимым процессом, влияющим на формирование начал 

общей духовной культуры личности и способствующим введению ребенка в 

игровую ситуацию, его вхождение в роль. 

     Разыгрывание сказок, потешек, песенок позволяет раскрыть 

эмоциональную сферу малыша, вооружить его арсеналом игровых приемов; 

помочь ему реализовать творческий потенциал, получить удовольствие от 

сыгранной роли. Для развертывания самостоятельной игры недостаточно 

воспроизводить какие-либо действия; необходимо, чтобы у детей возникло 

эмоционально-положительное отношение к персонажу. После прочтения в 

лицах небольшого произведения взрослый дает некоторые пояснения, вместе с 

детьми  еще раз «просматривая» каждый образ. В беседе с детьми составляется 

словесный портрет персонажа(«мышка маленькая, юркая, быстро бегает»). 

Воспитатель оставляет в комнате атрибуты, а дети проводят самостоятельную 

игру по произведению. При этом, казалось бы, точно следуя литературному 

тексту, они по-своему обыгрывают давно знакомый сюжет, используя 

предметы-заместители, элементы костюмов, выразительные средства.(7,32 с.) 

      Чрезвычайно эффективен приём совместной игры педагога и детей, 

показ в игровой ситуации действий с игрушками, с предметами-заместителями. 

В этом возрасте у ребенка возникает интерес к игре сверстников.      

      Особое место в руководстве сюжетно-ролевой творческой игрой 

детей этого возраста должны занимать подбор соответствующего игрового 
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материала, прием обыгрывания новых игрушек в форме театрализованного 

представления, создание игровых ситуаций.  

         Эффективны и такие приемы, как подбор вместе с детьми 

элементов костюма; рассказ детям о том или ином действующем лице; 

индивидуальная беседа по картинкам, иллюстрациям; советы, показ игровых 

действий в игровой ситуации. 

      Руководя игрой, воспитатель не должен подавлять инициативы, 

самостоятельности ребенка. Все названные выше методы и приемы должны 

быть направлены на то, чтобы игра стала для детей интересной, увлекательной 

самостоятельной деятельностью, чтобы каждый ребенок мог проявлять в ней 

свои способности, умение устанавливать эмоционально-положительные 

контакты со сверстниками (8,47с.) 

      В младших группах организуются и игры-забавы, доставляющие 

детям радость, удовольствие. Это могут быть игры-забавы с заводными 

игрушками (механическими, электронными), народными (движущимися 

фигурками медведей, курочками, клюющими зерно, и т. д.), игры-забавы с 

ветром, солнечными зайчиками и др. 

Педагог вместе с детьми делает комнаты, отгороженные друг от друга 

снежными валами, имеющими двери. Эти постройки используются для игр в 

семью, детский сад и др. (8,56с.). В средней группе задача воспитателя в 

работе с детьми 5-го года жизни - переводить их к более сложному ролевому 

поведению в игре: формировать умение изменять свое ролевое поведение в 

соответствии с разными ролями партнеров, умение менять игровую роль и 

обозначать свою новую роль для партнеров в процессе развертывания игры. 

Решение этой задачи возможно в совместной игре воспитателя с 

детьми, где взрослый является не руководителем и оценивателем, а 

участником, партнером детей в этом творческом процессе. Игра должна 

развертываться особым образом, чтобы для ребенка «открылась» 

необходимость соотнести его роль с разными другими ролями, а также 
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возможность смены роли в процессе игры для развертывания интересного 

сюжета. Это возможно при соблюдении воспитателем двух условий: 

1) использование многоперсонажных сюжетов с определенной ролевой 

структурой, где одна из ролей включена в непосредственные связи со всеми 

остальными (состав ролей принимает вид «куста»): 

2) отказ от однозначного соответствия числа персонажей (ролей) в 

сюжете количеству участников игры: персонажей в сюжете должно быть 

больше, чем участников: 

На первом этапе игра строится таким образом, чтобы у ребенка была 

основная роль в сюжете; взрослый последовательно меняет свои роли во 

время игры. Воспитатель не рассказывает ребенку предварительно сюжет, а 

сразу начинает игру, предлагая ему основную роль, ориентируясь на 

тематику, привлекающую ребенка. 

Играя с ребенком, воспитатель использует минимальное количество 

игрушек, чтобы манипуляции с ними не отвлекали внимания от ролевого 

взаимодействия. Меняя свои роли в ходе игры, взрослый все время 

фиксирует на этом внимание ребенка («Я теперь тоже шофер, я уже не 

пассажир»), активизирует его ролевую речь своими вопросами и репликами 

из каждой новой роли, стимулирует ролевые обращения к последовательно 

появляющимся персонажам. С детьми, у которых менее развито ролевое 

поведение, целесообразно развертывать игру по мотивам сказочных 

сюжетов, хорошо им известных. Они чувствуют себя в ней более уверенно, 

так как уже ожидают появления того или иного персонажа.(9,45с.) 

В ходе игры воспитатель со многими детьми вступает в ролевое 

взаимодействие, активизирует ролевой диалог, «замыкает» детей на ролевом 

взаимодействии друг с другом. 

К 5-ти годам у детей сформированы такие способы построения 

сюжетной игры, как условные действия с игрушками, ролевое поведение. 

Для того чтобы переводить детей на новую, более высокую ступень 

сюжетной игры, в которой дети могли бы реализовать свои творческие 
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возможности и действовать согласованно, необходимо овладение новым, 

более сложным способом построения игры - совместным сюжетосложением 

(игра-придумывание). 

На каждом возрастном этапе педагогический процесс по отношению к 

игре должен быть двухчастным, состоящим из ситуаций формирования 

игровых умений в совместной игре взрослого с детьми, где взрослый 

является «играющим партнером», и самостоятельной детской игры, в 

которую взрослый непосредственно не включается, а лишь обеспечивает 

условия для нее. 

Структура занятий: 

1. Введение в игровую ситуацию и мотивационная игра. 

2. Постановка проблемы, создание затруднения в игровой ситуации. 

3. Совместный поиск выхода из затруднения и разрешение проблемы. 

4. Самостоятельное применение вновь полученных выводов в других 

ситуациях. 

5. Повторение и развивающие задания. 

 6. Подведение итогов. 

 Оценка деятельности детей. 

Организация сюжетно-ролевой игры для всестороннего развития 

ребенка требует систематического, умелого влияния на нее. Но сюжетно- 

ролевая игра – самостоятельная деятельность детей, и педагог не может 

заранее предвидеть все приемы руководства ею, как это делается при 

подготовке к проведению  занятий, игр с правилами. 

      Игровая деятельность в старшем дошкольном возрасте ещё более 

усложняется. Содержанием детских игр становится не только режимные 

 моменты, но и различные праздники, экскурсии, труд взрослых. Особо 

возрастает интерес к играм с общественной тематикой. 

      Содержание игры дает возможность ребенку осознать мотивы и цели 
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труда взрослых, воспроизвести их взаимоотношения, которые  

воспринимаются через роль и через игровые правила. Поэтому в старшем 

дошкольном возрасте необходимо способствовать расширению тематики  

детских игр, развитию их содержания на основе углубления знаний. 

Говоря о методике организации сюжетно-ролевой игры с детьми 

старшего дошкольного возраста, следует учитывать особенности сюжетов 

этих игр. 

Педагог должен помогать детям, придумывать сюжеты, ролевые 

диалоги и т. д. Отношения между воспитателем и детьми постепенно 

становятся партнерские, равноправные. Игровой процесс должен протекать 

естественно, у детей не должно возникать ощущение, что их «обучают» в 

игре. 

В старших группах не может быть единого способа распределения ролей. 

Она зависит прежде всего от содержания игры, от состава играющих детей. 

Это может быть и коллективное осуждение с участием воспитателя, и 

избрание организатора (с общего согласия детей), который назначает, кем 

будет каждый участник. 

При организации сюжетно-ролевых игр необходимо осуществлять 

педагогическое сопровождение игровой деятельности детей старшего 

дошкольного возраста. 

Прямые приемы руководства (ролевое участие в игре, участие в 

сговоре детей, разъяснение, помощь, совет по ходу игры, предложение новой 

темы игры и др.) дают возможность целенаправленно влиять на 

содержание игры, взаимоотношения детей в игре, поведение играющих и т. 

д. 

Косвенное руководство игрой осуществляется путем обогащения 

знаний детей об окружающей общественной жизни, обновления игровых 
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материалов и т. д., т. е. без непосредственного вмешательства в игру. Важна 

«игровая позиция воспитателя». Она включает в себя: 

- ярко выраженный интерес педагога к играм детей; 

- рефлексию, как способность видеть реальную ситуацию со стороны и 

вычленить в ней игровые возможности; 

- инфантилизацию (способность на время превратится в ребенка), как 

способность устанавливать доверительные отношения с окружающими; 

- эмпатию, как способность чувствовать игровые состояния других людей; 

- креативность, как способность находить нестандартные пути 

достижения цели. 

Воспитатель может быть и участником игры. В первых длительных играх 

выполнение ведущей роли даёт возможность направлять воображение детей, 

влиять на развитие сюжета, побуждать детей к общению, руководить в 

игровой форме их поведением. 

При организации сюжетно-ролевых игр с детьми старшего дошкольного 

возраста нужна педагогическая разработка плана игры, ознакомление детей с 

планом игры и совместная его доработка, распределение ролей, 

начало игры, сохранение игровой ситуации. 

Планируя работу по руководству сюжетно-ролевыми играми 

детей, педагогу необходимо предусматривать обогащение 

содержания игры, расширение игрового опыта детей. Большое внимание 

педагог должен уделять развитию творческих 

способностей детей, формированию положительных взаимоотношений. 

Воспитателю следует помнить, что планированию подлежит деятельность 

педагога по развитию игры и ее управлению, а не деятельность детей в игре. 

Уровень детской игры находится в прямой зависимости от руководства 

игровой деятельностью со стороны воспитателя, который передают детям 

свой нравственный опыт, приобщает их к социальной жизни взрослых 

людей. 
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Воспитателям необходимо помнить, что руководство игрой, как и любая 

деятельность, имеет свою структуру: 

1. Выбор игры. Воспитателю необходимо изучать интересы детей, их 

любимые игры, а также использовать темы игр, отражающих общественные 

события и явления, окружающую бытовую жизнь людей. 

2. План игры. Воспитателю необходимо стремиться к максимальному 

насыщению игры интересным содержанием, способным увлечь ребенка, и 

определить предполагаемые роли и средства игровой организации. 

3. Ознакомление детей с планом игры и совместная его доработка. 

Воспитатель должен так вести беседу, чтобы как можно больше 

привлекать детей к обсуждению плана игры, к разработке содержания 

ролевых действий. 

4. Создание воображаемой ситуации. Дошкольники всегда начинают 

сюжетно-ролевые игры с наделения окружающих предметов переносными 

значениями: стулья - поезд, кубики - корабль. Чем младше дети, тем у них 

меньше потребность приблизить игровые предметы к реальным. Дети более 

старшего возраста нуждаются в оснащении игры предметами, более 

близкими по их значению к реальным, жизненным. 

5. Распределение ролей. Воспитателю необходимо стремиться 

удовлетворить игровые потребности детей, то есть каждому предложить 

желаемую роль, а также установить очередность разыгрывания ролей разной 

степени активности, искать возможности для утверждения положения 

ребенка в коллективе через игровую роль. 

6. Начало игры. Воспитателю необходимо создать интересную игровую 

ситуацию. Для этого можно использовать некоторые методические приемы. 

Например, подготовить группу детей к разыгрыванию игрового эпизода; в 

начале игры распределить главные роли между активными детьми с хорошо 

развитым творческим воображением. 
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7. Сохранение игровой ситуации. В развернутой сюжетно-ролевой игре 

игровой сюжет естественно и непринужденно развивают сами играющие 

дети. Воспитатель помогает этому с помощью некоторых приемов: в 

общении с детьми употребляет условную игровую терминологию, старается 

обыграть любое дело детского коллектива, все меры педагогического 

воздействия (требования, поощрения, наказания) осуществляет в игровом 

ключе, не разрушая воображаемой ситуации. 

8. Завершение игры. Воспитателю необходимо позаботится о таком 

окончании игры, которое вызвало бы у детей острое эмоциональное 

состояние и желание сохранить в жизни коллектива все лучшее, что принесла 

с собой игра. 

Немаловажным для развития сюжетно-ролевой игры является 

педагогически целесообразный подбор игрушек и игровых материалов, что 

создает «материальную основу» игры, обеспечивает развитие игры как 

деятельности. 

Содержание занятий смотреть в Приложении 1, Приложении 2, 

Приложении 3, Приложении 4. 

 

 

4.СИСТЕМА МОНИТОРИНГА ДОСТИЖЕНИЯ ДЕТЬМИ 

ПЛАНИРУЕМЫХ  РЕЗУЛЬТАТОВ ПРОГРАММЫ 

Мониторинг раскрывает динамику формирования интегративных 

качеств воспитанников в каждый возрастной подпериод освоения 

Программы по всем направлениям развития детей и образовательным 

областям, и отвечает следующим требованиям: 

- соответствия возрастным особенностям детей дошкольного возраста; 

- возможности достижения результата детьми в ходе освоения 

Программы; 

- проверяемости (достоверности подтверждения их достижения). 
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                      ЦЕЛЬ МОНИТОРИНГА 

Определить степень освоения ребенком образовательной программы и 

влияния образовательного процесса, организуемого в дошкольном 

учреждении, на развития ребенка. 

       Периодичность: октябрь-май 

Уровни развития сюжетно-ролевой игры 

Первый этап. Основным содержанием игры являются действия с 

предметами. Они осуществляются в определенной последовательности, хотя 

эта последовательность часто нарушается. Цепочка действий носит 

сюжетный характер. Основные сюжеты — бытовые. Действия детей 

однообразны и часто повторяются. Роли не обозначены. По форме это игра 

рядом или одиночная игра. Дети охотно играют со взрослым. 

Самостоятельная игра кратковременна. Как правило, стимулом 

возникновения игры является игрушка или предмет-заместитель, который 

ранее использовался в игре. 

Второй этап. Основное содержание игры - действия с предметом. Эти 

действия развертываются более полно и последовательно в соответствии с 

ролью, которая уже обозначается словом. Последовательность действий 

становится правилом. Возникает первое взаимодействие между участниками 

на основе использования общей игрушки (или направленности действия). 

Объединения кратковременны. Основные сюжеты — бытовые. Одна и та же 

игра может многократно повторяться. Игрушки заранее не подбираются, но 

дети чаще используют одни и те же — любимые. В игре уже могут 

объединяться 2—3 человека. 

Третий этап. Основное содержание игры — также действия с предметами. 

Однако они дополняются действиями, направленными на установление 

разнообразных контактов с партнерами по игре. Роли четко обозначены и 

распределяются до начала игры. Игрушки и предметы подбираются (чаще 

всего по ходу игры) в соответствии с ролью. Логика, характер действий и их 

направленность определяются ролью. Это становится основным правилом. 
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Игра чаше протекает как совместная, хотя взаимодействие перемежается с 

параллельными действиями партнеров, не связанных друг с другом, не 

соотнесенных с ролью. Продолжительность игры увеличивается. Сюжеты 

становятся более разнообразными: дети отражают быт, труд взрослых и 

яркие общественные явления. 

Четвертый этап. Основное содержание игры — отражение отношений и 

взаимодействий взрослых друг с другом. Тематика игр может быть 

разнообразной: она определяется не только непосредственным, но и 

опосредованным опытом детей. Игры носят совместный, коллективный 

характер. Объединения устойчивы. Они строятся или на интересе детей к 

одним и тем же играм, или на основе личных симпатий и привязанностей. 

Игры одного содержания не только длительно повторяются, но и 

развиваются, обогащаются, существуют долгое время. 

В игре на этом этапе четко выделяется подготовительная работа: 

распределение ролей, отбор игрового материала, а иногда и его изготовление 

(игрушек-самоделок). Требование соответствия жизненной логике 

распространяется не только на действия, но и на все поступки и ролевое 

поведение участников. В игру вовлекаются до 5—6 человек. 

Вышеперечисленные уровни отражают общее развитие сюжетно-ролевой 

игры, однако в конкретной возрастной группе смежные уровни 

сосуществуют. 

Исходя из концепции Н. Я. Михайленко развитие сюжетной игры на 

(9,35с.)  разных возрастных этапах можно представить в следующей сводной 

таблице. 

Возраст Характер игровых 

действий 

Выполнение роли  

 

Развитие сюжета в 

воображаемой ситуации 

 

      3-4 года Отдельные игровые 

действия, носящие 

условный характер 

Роль осуществляется 

фактически, но не 

называется 

Сюжет – цепочка 

из двух действий, 

воображаемую 

ситуацию 

удерживает 

взрослый 
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4-5 лет  

 

Взаимосвязанные 

игровые действия, 

имеющие четкий 

ролевой характер 

Роль называется, 

дети могут по ходу 

игры менять роль  

 

Цепочка из 3-4 

взаимосвязанных 

действий, дети 

самостоятельно 

удерживают 

воображаемую ситуацию 

    5-6 лет Переход к ролевым 

действиям, 

отображающим  

социальные 

функции людей  

Роли 

распределяются до 

начала игры, дети 

придерживаются 

своей роли на 

протяжении всей 

игры 

Цепочка игровых 

действий, объединенная 

одним сюжетом, 

соответствующим 

реальной логике 

действий взрослых 

     6-7 лет Отображение в 

игровых действиях 

отношений между 

людьми 

(подчинение, 

сотрудничество) 

Не только роли, но и 

замысел игры не 

проговаривается 

детьми  до ее начала 

Сюжет держится на 

воображаемой ситуации, 

действия разнообразны и 

соответствуют реальным 

отношениям между 

людьми 
 

Проведение исследования осуществлялось фронтально и 

индивидуально, для получения объективных данных, по следующим методам  

исследования: социометрический эксперимент: «Кто в домике живёт» и  

методикой «Изучение  свободной деятельности детей» (методика 

одномоментных срезов) Урунтаевой Г.А. и Афонькиной Ю.А.        

Диагностика игровой  активности дошкольников «Изучение  свободной 

деятельности детей» (методика одномоментных срезов) Урунтаевой Г.А. и 

Афонькиной Ю.А. 

Проведение исследования: исследование проводится  с группой детей 

на протяжении 3 дней, через каждые  5 – 7 мин наблюдением за свободной 

деятельностью дошкольников. 

В процессе наблюдения за свободной деятельностью детей  

анализировалась игровая активность,  при этом рассматривали: 

мотивационные предпочтения,  особенности свободной деятельности 

дошкольников,  выполнение  в игре ролевых действий. Каждый компонент 

оценивался  в бальной системе (от 1 до 3 баллов). 

При диагностике игровой активности учитывались, во-первых, 

мотивационный аспект, т.е. предпочтение ребенком игровой деятельности,  
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во-вторых, уровень овладения сюжетно-ролевой игрой. Уровень развития 

игровой деятельности выявлялся в процессе наблюдения за свободной 

деятельностью группы детей. Интерес ребенка к игре диагностировался по 

результатам выборов, которые детей дошкольного возраста.(11,109с.,110с.) 

По результатам исследования определяется высокий, средний,  низкий 

уровень игровой активности. В процессе наблюдения за свободной 

деятельностью детей  анализировалась игровая активность,  при этом 

рассматривали: мотивационные предпочтения,  особенности свободной 

деятельности дошкольников,  выполнение  в игре ролевых действий. Каждый 

компонент оценивался  в бальной системе.  

 

5.МЕТОДИЧЕСКОЕ ОБЕСПЕЧЕНИЕ 

Методы по источнику познания:  

 -словесный (объяснение, разъяснение, рассказ, беседа) 

-практический (картотека сюжетно-ролевых игр, диагностика) 

 -наглядный (демонстрация, иллюстрирование и др.); 

 -работа с книгой; 

 -видеометод. 

 По степени продуктивности, по типу (характеру познавательной 

деятельности): 

 -объяснительно-иллюстративный (восприятие и усвоение готовой 

информации); 

 -репродуктивный (работа по образцам); 

 -проблемный (беседа, проблемная ситуация, убеждение, игра, 

обобщение); 

 -частично-поисковый (выполнение вариантных заданий); 

 -исследовательский (самостоятельная творческая работа). 

 На основе структуры личности: 
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 -методы формирования сознания, понятий, взглядов, идеалов, 

убеждений (рассказ, беседа, показ иллюстраций, индивидуальная работа и 

т.д.); 

 -методы формирования опыта общественного поведения (упражнения, 

тренировки, игра, поручение и т.д.); 

 -методы стимулирования и мотивации деятельности и поведения 

(одобрение, похвала, порицание, поощрение, игровые эмоциональные 

ситуации, использование общественного мнения, примера и т.д.). 

III. Дидактический и лекционный материалы - методики по 

проведению сюжетно-ролевой игры, тематика опытнической или 

исследовательской работы; рекомендации по проведению сюжетно-ролевых 

игр, по проведению мониторинга. 

IV.Материально-техническое оснащение  

 Центр сюжетно-ролевой игры 

Расположен в группах на коврах, занимает большую часть групповых 

комнат. Имеется необходимое оборудование для игр в «Семью» – мебель, 

посуда, куклы, кукольная одежда, предметы быта. Для сюжетно-ролевых игр 

«Больница», «Магазин», «Парикмахерская» подобраны тематические 

коллекции игрушек, необходимые атрибуты. Часть атрибутов для игр 

расположена на передвижных этажерках, которые  имеют несколько 

назначений. Атрибуты игры «Больница»,  используются для игры «Аптека», 

атрибуты игры «Магазин», используются для игры «Кафе», наглядные 

пособия, магнитофон, проектор, звукозаписи, компьютер и т.д. 
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Приложение 1 

      Картотека сюжетно-ролевой игры во 2-младшей группе 

               «Собираемся на прогулку» 

Цель: развивать у детей умение подбирать одежду для разного сезона, 

научить правильно называть элементы одежды, закреплять обобщенные 

понятия «одежда», «обувь», воспитывать заботливое отношение к 

окружающим. 

Оборудование: куклы, одежда для всех периодов года (для лета, зимы, 

весны и осени, маленький шкафчик для одежды и стульчик. 

Ход игры: в гости к детям приходит новая кукла. Она знакомится с ними 

и хочет поиграть. Но ребята собираются на прогулку и предлагают кукле 

идти с ними. Кукла жалуется, что она не может одеваться, и тогда ребята 

предлагают ей свою помощь. Дети достают из шкафчика кукольную одежду, 

называют ее, выбирают то, что нужно сейчас одеть по погоде. С помощью 

воспитателя в правильной последовательности они одевают куклу. Затем 

дети одеваются сами и выходят вместе с куклой на прогулку. По 

возвращении с прогулки дети раздеваются сами и раздевают куклу в нужной 

последовательности, комментируя свои действия. 

                             «Магазин» 

Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 

воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые можно 

купить в магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте 

огромный супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, 

молочный, булочная и прочие, куда будут ходить покупатели. Дети 

самостоятельно распределяют роли продавцов, кассиров, торговых 

работников в отделах, рассортировывают товары по отделам – продукты, 

рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они 

приходят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, выбирают 

товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В ходе игры 

педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения между 

продавцами и покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов и товаров 

может быть в супермаркете. 

                                       «Игрушки у врача» 

Цель: учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 
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словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Оборудование: куклы, игрушечные зверята, медицинские инструменты: 

термометр, шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, баночки с 

лекарствами, бинт, халат и чепчик для врача. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и 

Медсестра, остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, 

приходят в поликлинику на прием. К врачу обращаются пациенты с 

различными заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много 

сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем действия: 

Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а Медсестра 

выполняет его указания. Некоторые больные требуют стационарного 

лечения, их кладут в больницу. Дети старшего дошкольного возраста могут 

выбрать несколько разных специалистов – терапевта, окулиста, хирурга и 

других известных детям врачей. Попадая на прием, игрушки рассказывают, 

почему они попали к врачу, воспитатель обсуждает с детьми, можно ли было 

этого избежать, говорит, что нужно с большей заботой относиться к своему 

здоровью. В ходе игры дети наблюдают за тем, как врач лечит больных – 

делает перевязки, измеряет температуру. Воспитатель оценивает, как дети 

общаются между собой, напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки 

не забывали благодарить врача за оказанную помощь. 

 

«День рождения Степашки» 

Цель: расширить знания детей о способах и последовательности 

сервировки стола для праздничного обеда, закрепить знания о столовых 

предметах, воспитывать внимательность, заботливость, ответственность, 

желание помочь, расширить словарный запас: ввести понятия «праздничный 

обед», «именины», «сервировка», «посуда», «сервис». 

Оборудование: игрушки, которые могут прийти в гости к Степашке, 

столовые предметы – тарелки, вилки, ложки, ножи, чашки, блюдца, салфетки, 

скатерть, столик, стульчики. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям о том, что у Степашки сегодня 

день рождения, предлагает пойти к нему в гости и поздравить его. Дети берут 

игрушки, идут в гости к Степашке и поздравляют его. Степашка предлагает 

всем чай с тортом и просит помочь ему накрыть стол. Дети активно 

участвуют в этом, с помощью воспитателя сервируют стол. Необходимо 

обращать внимание на взаимоотношения между детьми в процессе игры. 

«Строим дом» 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить 

внимание на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей 
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сооружать постройку несложной конструкции, воспитать дружеские 

взаимоотношения в коллективе, расширить знания детей об особенностях 

труда строителей, расширить словарный запас детей: ввести понятия 

«постройка», «каменщик», «подъемный кран», «строитель», «крановщик», 

«плотник», «сварщик», «строительный материал». 

Оборудование: крупный строительный материал, машины, подъемный 

кран, игрушки для обыгрывания постройки, картинки с изображением людей 

строительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, шофера и т. д. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за 

башенка стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она 

зовется? (дом)». Воспитатель предлагает детям построить большой, 

просторный дом, где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, какие 

бывают строительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они 

рассматривают изображения строителей и рассказывают об их обязанностях. 

Затем дети договариваются о постройке дома. Распределяются роли между 

детьми: одни – Строители, они строят дом; другие – Водители, они подвозят 

строительный материал на стройку, один из детей – Крановщик. В ходе 

строительства следует обращать внимание на взаимоотношения между 

детьми. Дом готов, и туда могут вселяться новые жители. Дети 

самостоятельно играют. 

                               «Почта» 

 Цель:  Рассказать детям о том, что звери и птицы (голуби, собаки, слоны, 

верблюды) могут доставлять почту так же, как транспорт и люди. 

 • Ознакомить с процессом получения бумаги, на которой пишутся 

письма, и бумаги, на которой печатаются журналы и газеты.  

• Объяснить, что почта помогает людям получать быструю информацию о 

событиях, происходящих в мире. 

СОЗДАНИЕ ПРОБЛЕМНОЙ СИТУАЦИИ  

• Дети получают письмо из леса о том, что там появились люди, которые 

ломают молодые деревья, ветки, рвут цветы.  

Задача детей: организовывать отряд помощи и предложить пути решения 

проблемы. 

 • Почтовый голубь приносит телеграмму от гиппопотама о том, что в 

Африке сильная засуха.  

Задача детей: организовать доставку питьевой воды в специальных 

баллонах (их заменяют пластиковые бутылки); используя географическую 

карту, предложить способы доставки.  

• Собака Жучка приносит весть о том, что в горах сошла лавина, в 

результате чего пострадали звери, поломаны деревья.  
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Задача детей: собрать специальную посылку с бинтами, йодом, замазкой 

для деревьев.  

«Парикмахерская для животных» 

 Цель:  Рассказать о том, что существуют специальные парикмахерские 

для животных (мытье, стрижка шерсти).  

• Обратить внимание детей на проблему мусора (в парикмахерской 

остаются пустые флаконы, баночки, остриженная шерсть и т. п.).  

• Как решить проблему утилизации отходов с наименьшим ущербом для 

природы? 

СОЗДАНИЕ ПРОБЛЕМНОЙ СИТУАЦИИ:  

• В парикмахерскую приходит лохматая грязная собачка, которую из-за ее 

неопрятного вида никто не хочет взять к себе домой. (Парикмахер предлагает 

вымыть ее и постричь.)  

• Открытие парикмахерской-салона «У Артемона» (оформление 

помещения, выбор журналов, фотографий).  

• В парикмахерскую приходит экологическая милиция и говорит о 

необходимости утилизации мусора. (Дети предлагают варианты решения 

этой проблемы: пластиковые баночки выбрасываются в одни контейнеры, 

стеклянные — в другие и т. п. Затем все это отвозится на завод и 

перерабатывается.) 

«Пора кушать» 

Цель:  Накрыть стол, расставить приборы.  

• Сварить суп, кашу на плитке (в пустой кастрюльке или положив в нее 

пуговицы, шарики, бусины, палочки и пр.) и покормить куклу из ложечки, 

палочкой, из ладошки. В качестве плитки можно использовать кубик или 

другой плоский предмет.  

• Сварить яичко (шарик), подуть на него, разбить ложкой (палочкой), 

покормить куклу, мишку.  

• Испечь пирожки (можно использовать шарики, колечки, пуговицы, 

кубики, вырезанные из цветной бумаги фигурки, можно слепить их из 

пластилина, теста), угостить кукол и зверей.  

• Накормить куклу из тарелки супом, кашей, хлебушком, порезать ножом 

(палочкой) сосиску, колбаску (для этой цели могут использоваться шарик, 

кубик, палочка, детали от конструктора или мозаики, фантик, шарик).  

• Вскипятить молоко, налить сок, напоить кукол, дать им печенье, 

конфету (используются пластмассовые детали конструктора или мозаики, 

фантик, шарик) рисунками без детализации с обозначением только цвета, 
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например, зеленый овал – огурчик, оранжевый – морковка, красный кружок - 

яблочко или помидор, зеленый круг в полоску - арбуз)  

• Помыть посуду, вытереть ее полотенцем. Вымыть посуду можно 

ладошкой или кусочком губки, вместо полотенца использовать кусочек 

ткани.  

Не следует забывать о том, что игровые действия можно совершать и без 

использования предметов, с помощью пальцев, ладошки, жестов (например, 

"взять" пальчиками воображаемую конфету или орешек, протянуть мишке 

пустую ладошку и предложить ему яблочко).  

В рамках этого сюжета можно организовать обыгрывание различных 

детских стихотворений, например, «Оладушки» А.Кравченко:  

Бабушка, бабушка,  

Испеки оладушки! –  

Да испечь-то испеку, 

Только где же взять муку? 

 - Вот мука! Бабушка, бабушка, 

 Испеки оладушки! 

 - Я б оладьев напекла,  

Только нету молока.  

- Вот молоко!  

Бабушка, бабушка,  

Испеки оладушки!  

- Я бы испекла уже,  

Вот беда-то, нет дрожжей.  

-Вот дрожжи! Бабушка, бабушка, 

 Испеки оладушки!  

- Да испечь-то испеку, 

Только надо сахарку. 

 - Вот сахар! Бабушка, бабушка, 

 Испеки оладушки!  

- Печь оладьи есть сноровка,  

Только где же сковородка? 

 - Вот сковородка! Бабушка, бабушка, 
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 Испеки оладушки! 

 Ну, теперь-то напеку,  

 Внучке милой напеку 

 И любимому внучку.  

 Целу гору напеку! 

 Масленых, румяных,  

 С медом, Со сметаной  

Сначала вы читаете ребенку стихотворение, по разному интонируя речь 

бабушки и внука (внучки), и ,иллюстрируя его соответствующими игровыми 

действиями (например, показываете пустую горсточку вместо муки, пустую 

чашку "с молоком", кубик вместо дрожжей, сковородку в виде игрушки или 

рисунка и т.п.). После того как малыш познакомится со стихотворением, 

можно разыграть его вместе, предложив ему роль внучка, подсказывая 

соответствующие слова и помогая в случае необходимости выполнить то или 

иное действие. Это стихотворение хорошо тем, что в нем ребенок повторяет 

одинаковые строчки, а его игровые действия достаточно разнообразны. 

Кроме того, их каждый раз можно варьировать (например, вместо плиты 

использовать кубик, плоскую деталь конструктора или пирамидки, стульчик 

и пр.), а со старшими детьми - обмениваться ролями.  

«Баюшки-баю» 

Цель: Запеленать куклу.  

• Погладить, обнять ее.  

• Побаюкать на руках.  

• Положить в кроватку, накрыть одеялом, покачать кроватку.  

• Спеть колыбельную песенку или прочитать стишок, например, такой:  

Вот тебе под спинку мягкую перинку. 

 Сверху на перинку  

Чистую простынку.  

Вот тебе под ушки  

Белые подушки.  

Одеяльце на пуху 

И платочек наверху. 
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"Надо, надо умываться" 

Искупать куклу в ванночке (вместо мыла и губки можно использовать 

кубик, шарик, кусочек поролона).  

• Вымыть кукле голову шампунем (из пластмассовой баночки), 

вытереть салфеткой.  

• Причесать куклу (расческой, палочкой), дать ей посмотреться в 

зеркальце.  

• Умыть куклу из тазика.  

• Почистить куклам зубки (можно использовать детскую зубную 

щетку или палочку)  

• Посадить на горшок (для маленьких игрушек можно использовать 

крышку от флакона или нижнюю часть пластмассовой банки).  

Игру можно сопровождать короткими стишками, например, такими 

как:  

Водичка, водичка,   

Умой мое личико, 

 Чтобы щечки краснели,  

Чтоб смеялся роток,  

Чтоб кусался зубок  

Кто у нас хорошая:  

Кто у нас пригожая?  

Катенька хорошая! 

 Катенька пригожая!  

"Мы идем гулять" 

Цель: Подготовка к прогулке (пеленание или одевание куклы). 

Укачивание ее на руках или в коляске. Прогулка на машине (в коляске). 

Катание с горки на машине или на дощечке. Куклу можно носить на 

руках. Если ребенок уже пользуется активной речью, предложите ему 

рассказать кукле, что она может увидеть.  

Прогулку с куклой можно разыграть, используя элементы 

конструирования. Это можно сделать следующим образом.  
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Вы кладете на стол небольшую куклу и кубики (кирпичики), говорит 

ребенку: "Наша Лялечка скучает одна, хочет погулять. Давай построим 

для нее дорожку?". Берете один кирпичик, приставляете к нему другой, 

затем предлагаете ребенку продолжить дорожку. После того, как дорожка 

построена, вы вместе с ребенком шагаете по ней куклой, приговаривая: 

"Топ-топ, топает малышка" или: "Маленькие ножки идут по дорожке. 

Топ-топ-топ". Впоследствии игру можно усложнить, вводя в нее еще 

одну куклу, которая тоже гуляет и идет навстречу первой. Они 

встречаются, обнимаются, разговаривают друг с другом. 

                 «Кукла заболела» 

Цель: Жалоба куклы, расспросы о том, что болит, как болит, 

утешение ее. Отвезти куклу на машине в больницу. Послушать сердце 

(трубочкой; макарониной; пуговицей, нанизанной на веревочку; ухом) 

Измерить температуру (игрушечным градусником, палочкой, 

карандашом) Сделать укол (игрушечным или настоящим 

пластмассовым шприцем, палочкой, пальчиком). Дать таблетку (для 

этой цели подойдут бусина, пуговица, горошина или фасолина, листочек 

бумаги, пустая ладошка). Поставить горчичники (с помощью листочка 

бумаги, кусочка ткани, листика). Поставить банки (можно использовать 

маленькие крышки от флаконов или просто согнуть ладошку). Полечить 

горло (пополоскать его из чашечки, смазать палочкой с мазью).  

Полечить ушко (закапать лекарство пипеткой или двумя сложенными 

пальчиками, смазать палочкой с мазью). Сделать повязку кусочком 

бинтика. Дать витамины (горошки, пуговички) Напоить горячим чаем с 

медом (с малиной) Уложить в кроватку. Спеть песенку, успокоить 

куклу.  

                        «Добрый доктор Айболит» 

В  ходе этой игры следует прочитать ребенку отрывки из 

стихотворения К. Чуковского "Айболит", а затем разыграть 

соответствующие сценки с различными зверюшками, используя действия 

и предметы, перечисленные в игре «кукла заболела». 

                                          «В магазине» 

Разложить на столике (на прилавке) овощи, фрукты, предметы-

заместители. Взрослому или ребенку взять на себя роль продавца. 

Cпросить у продавца, какие продукты есть в магазине. Выбрать 

необходимые продукты и сложить их в корзинку (с использованием 

предметов-заместителей). Заплатить продавцу деньги (листочки бумаги, 



72 
 

пуговицы, плоские детали от мозаики) Отнести корзинку домой, 

разложить продукты на столе. Вымыть овощи или фрукты. 

Поинтересоваться у кукол, что они хотят съесть. Предложить им 

морковку, яблочко, банан и пр. (использовать реалистические игрушки 

или рисунки). Сварить в кастрюльке суп. По завершении этой игры, 

можно предложить ребенку пригласить гостей (членов семьи или кукол) 

и угостить их продуктами, купленными в магазине. Игру можно 

сопровождать чтением стихотворения Ю. Тувима:  

Хозяйка однажды с базара пришла,  

Хозяйка с базара домой принесла:  

Картошку, Капусту, Морковку, Горох, Петрушку и свеклу. Ох!..  

Вот овощи спор завели на столе 

 – Кто лучше, вкусней и нужней на земле: 

Капуста? Морковка? Горох, Петрушка иль свекла? Ох!..  

Хозяйка тем временем ножик взяла  

И ножиком этим крошить начала: 

 Картошку, Капусту, Морковку, Горох, Петрушку и свеклу. Ох!..  

Накрытые крышкой, в душном горшке  

Кипели, кипели в крутом кипятке:  

Картошка, Капуста, Морковка, Горох, Петрушка и свекла. Ох!..  

И суп овощной оказался не плох! 

«Приходите в гости к нам» 

Цель: Пригласить игрушки на праздничный обед (обойти вместе с 

ребенком комнату и предложить нескольким куклам и животным прийти 

в гости, побуждая ребенка к разговору с игрушками). Накрыть 

праздничный стол, расставить посуду по числу приглашенных гостей, 

угощенье (фрукты, овощи, конфеты и пр.). Рассадить гостей за столом. 

Предложить им угощенье, поинтересоваться, что каждый из гостей хочет 

съесть. Разложить угощенье на тарелки, покормить гостей. По окончании 

обеда поблагодарить гостей, проводить их домой. Гостями могут быть не 

только игрушки, но и члены семьи, сверстники.  

           «Домашние заботы» 

Постирать куклам одежду (в тазике, в ванночке). Постирать одеяло, 

простынку (кусочек ткани, салфетку, платочек) Погладить белье 

(игрушечным утюжком или кубиком) Сложить белье в шкафчик, в 
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ящичек комода (в коробку). 

     «В парикмахерской» 

Усадить куклу на стульчик, завязать фартучек Вымыть кукле голову 

(можно использовать флакон из-под шампуня, кубик вместо мыла) 

Высушить волосы феном (можно водить над головой кубиком и 

жужжать). Причесать куклу (расческой, палочкой). Приколоть заколку, 

бантик. Побрызгать волосы лаком. Посмотреться в зеркальце (можно в 

крышку от банки). 

                       «У меня зазвонил телефон» 

Разговор по телефону: С мамой, папой, бабушкой, дедушкой 

(рассказать о том, в какие игрушки играет, спросить, чем занимаются 

родные и пр.) С врачом (вызвать врача к больному ребенку или к себе, 

рассказать, что болит). После этого можно разыграть сюжет "Больница".  

С продавцом (спросить, есть ли в магазине яблоки, конфеты, игрушки 

и пр.). После этого можно поиграть в сюжет "Магазин".  

С парикмахером (узнать, работает ли парикмахерская, можно ли 

придти и сделать прическу и пр.). Разыграть сюжет "Парикмахерская".  

Использовать в разговоре по телефону стихотворение К. Чуковского 

"У меня зазвонил телефон".  

                «Цирк» 

Предложите ребенку отвести кукол и зверей в цирк. Усадите их на 

диванчик. На коврике перед диванчиком устройте "арену" цирка, на ней 

разместите "артистов". Ими могут быть и мягкие и заводные игрушки 

(например, кувыркающаяся обезьянка, "Дюймовочка" и др.), а также 

народные игрушки, которые приводятся в движение веревочками или 

палочками и имитируют действия взрослых (например, медведь рубит 

дрова, заяц играет на барабане и др).  

Вы говорите: "Сейчас выступит обезьянка. Посмотрите, как она умеет 

кувыркаться". Затем заводите обезьянку и показываете, как она 

кувыркается. – "А теперь выступает мишка. Он умеет рубить дрова". 

Петушок может петь и красиво хлопать крыльями, заяц – бить на 

барабане и т.д. В этой игре можно использовать маски или полумаски 

разных животных, куклы-рукавички и пр. После каждого выступления 

вместе с ребенком похлопайте в ладошки. 

                «Укладывание игрушек спать» 

В эту игру хорошо играть перед сном. Малыши не всегда охотно 

убирают игрушки на место. Старайтесь обыгрывать этот момент, помогая 
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ребенку и разговаривая с игрушками. Например: "Мячик, ты устал 

кататься, ложись в коробочку, отдохни. А вы, кубики, бегом-бегом на 

полочку. Вот как красиво, ровно стоите! А тебе, Мишенька, тоже спать 

пора, давай положим тебя на скамеечку, укроем одеяльцем, а собачку – 

под скамеечку, пусть она тебя охраняет. Чашечки, встаньте на блюдечки, 

а то они скучают без вас". Так, беседуя с игрушками, вы сделаете скучное 

занятие интересным для малыша и разыграете новый сюжет.  

                   «Я – шофер!» (игры с машинками) 

Перевозка на грузовых машинках продуктов в магазин. Перевозка 

строительных материалов на стройку. Гонки на автомобилях. Починка 

автомобиля. Мытье автомобиля и пр.  

Вариантами этой игры могут стать игры в летчиков, капитанов 

морских кораблей и пр. В эти игры хорошо включать элементы 

конструирования, предлагаемые ниже.  

Разыгрывание сюжетов с элементами конструирования. 

Сюжетно-ролевые игры с кубиками. 

Дети очень любят играть с кубиками. Этот интерес можно 

использовать, включая элементы конструирования практически в любой 

сюжет.  

 Вот некоторые из таких сюжетов. Изготовление из кубиков мебели 

для кукол и животных (стульчика, кроватки, скамеечки и пр.). 

Изготовление больших и маленьких домиков, башенок, дорожек и пр. 

Строительство будки для собачки. Строительство башенки для петушка и 

пр. Строительство зоопарка. Строительство гаражей для больших и 

маленьких машин (в том числе ангаров для самолетов). Строительство 

причалов для лодок и кораблей.  

В соответствии с выбранным сюжетом игрушки размещаются в тех 

или иных постройках (например, куклы могут выходить из своих 

домиков и отправляться в гости друг к другу, машины разъезжаться в 

свои гаражи и т.д.). Вот несколько примеров сюжетных игр, включающих 

элементы конструирования.  

               «Матрешки ходят в гости» 

Сначала вы рассматриваете с ребенком двух- или трехсоставную 

матрешку, предлагаете разобрать ее, а потом говорите, что каждая 

матрешка хочет жить в своем домике. Обратитесь к малышу от имени 

большой матрешки: "Ванечка, построй мне, пожалуйста, домик. Только 

он должен быть большой, чтобы я могла в нем уместиться". Затем 

говорите за маленькую матрешку: "И мне тоже хочется жить в домике. 
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Только мой домик должен быть поменьше". Если ребенок принимает 

игру, вы вместе с малышом строите в отдалении друг от друга два домика 

из кубиков и треугольной призмы (крыши), сажаете возле них матрешек. 

Взрослый говорит: "Вот сидят наши матрешки смотрят друг на друга. 

Большая матрешка говорит маленькой: "Мне скучно без тебя, приходи ко 

мне в гости". А маленькая отвечает: "Я бы пришла к тебе, да боюсь 

ножки замочить. Вот если бы Ванечка построил для меня дорожку. 

Построишь?" (обращаясь к Ване). Вы предлагаете ребенку выполнить 

просьбу матрешки. Затем строится дорожка из брусочков (кирпичиков), и 

маленькая матрешка идет по ней в гости к большой.  

Если для ребенка не составляет труда делать различия между 

матрешками двух размеров, и если игра ему интересна, можно ввести в 

нее третью матрешку или другой персонаж (построить будку для 

собачки, берлогу для медвежонка и пр.)  

Можно также включить в игру маленькую машинку и прокатить на 

ней матрешку по дорожке, если, к примеру, у нее заболела ножка. 

 «Петушок поет» 

Покажите ребенку петушка: "Смотри, петушок проснулся, запел свою 

песенку "ку-ка-ре-ку", хочет всех разбудить. Он хочет крылышками 

помахать, высоко взлететь, чтобы все видели, какой он красивый, и 

слышали, как он поет. Он любит на заборе сидеть и петь. Давай, построим 

ему заборчик? Где наши кубики?". Обсудите, из каких кубиков лучше 

всего построить заборчик. Для начала его можно построить из нескольких 

кубиков, поставленных рядом друг с другом. Пусть петушок взлетит на 

заборчик, попрыгает по нему.  

Затем обратитесь от имени петушка к ребенку: "Я хочу повыше 

заборчик" и прокомментируйте: "Слышишь, петушок хочет взлететь 

повыше? Давай построим высокий забор? Какие кубики возьмем?". 

Обсудите с малышом, как можно построить заборчик повыше. Это можно 

сделать, поставив кубик на кубик, а можно расставить высокие цилиндры 

или бруски. Предоставляя ребенку возможность самому построить забор, 

при необходимости помогите ему. После того, как заборчик готов, 

обратитесь к петушку: "Петя-петушок, вот какой высокий забор построил 

для тебя Андрюша. Теперь ты доволен? Взлетай высоко!" Завершите игру 

песенкой:  

Рано утром на дворе  

Просыпаюсь на заре, Ку-ка-ре-ку я кричу  

- Разбудить ребят хочу. 
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 Или: Петушок у нас, горластый,  

По утрам кричит он: "Здравствуй!" 

 На ногах его сапожки, 

 На ушах висят сережки.  

На головке – гребешок,  

Вот какой он, петушок! (Г.Бойко)  

              «Путешествие на машине» 

Возьмите маленькую машинку и предложите ребенку покатать ее друг к 

другу. Немного поиграв с нею, скажите: "А теперь машинку нужно 

отправить в гараж, чтобы она отдохнула. Давай, как будто мы с тобой 

строители и строим для машины гараж? Гараж строят из кирпичиков. Где 

у нас кирпичики?" Помогите ребенку соорудить гараж, ворота, похвалите 

его. После того, как малыш построит ворота, предложите въехать через 

них в гараж. Предоставляйте ребенку возможность действовать самому, 

задавайте ему вопросы, побуждая к диалогу с машинкой. Малыш катает 

машинку столько, сколько ему захочется.  

Если он хорошо и с интересом играет в такую игру, ее можно 

усложнить. Например, предложить ему отправиться на машине в лес. Для 

этого понадобится обозначить лес. Это можно сделать, поставив на 

дальнем краю стола высокие цилиндры (деревья).  

Игрушечную машинку при желании можно заменить кубиком или 

палочкой. Можно построить также мост для машины или соорудить горку 

из кубиков и брусков. Такие постройки желательно на некоторое время 

оставлять нетронутыми. Ребенок может потерять к игре интерес, но через 

некоторое время, увидев постройку, снова вернуться к ней.  

                  «Воробьиха» 

Цель. Развитие у детей способности принять на себя роль птиц.  

Игровой материал. Предметы-заместители, игрушки.  

Подготовка к игре. Знакомство с отличительными признаками воробья 

по картинкам, иллюстрациям, чтение стихов и рассказов про воробьев.  

Игровые роли. Воробьиха, воробьята.  

Ход игры. Игру воспитатель может начать с наблюдения за воробьем 

на улице: «Посмотрите, на крыше соседнего дома сидит воробей. Он 

маленький. Посидел, посидел и стал прыгать. Остановился. Взмахнул 

крыльями, чирикнул и полетел». После этого педагог предлагает поиграть 

в игру. Воспитатель в роли воробьихи говорит: «У меня есть крылышки. 
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Вот они, смотрите. Взмахну крылышками и лечу высоко, даже выше домов 

летать могу. А вот мой клювик. Я им зернышки клюю, водичку пью. Очень 

люблю есть хлебные крошки и червячков. Живу я на дереве с другими 

воробьями. А знаете, что я люблю больше всего делать? В луже купаться и 

чирикать: чик-чирик, чик-чирик, чик-чирик. Целый день летаю и чирикаю, 

ишу своих деток. Хочу, чтобы прилетели ко мне мои воробышки. Чик-

чирик, чик-чирик, воробышки, где вы? Отзовитесь, почирикайте. Я жду». 

(Если дети не отреагируют на предложение воспитателя, то можно сказать, 

что воробышки не слышат маму-воробьиху, далеко улетели). Затем 

педагог спрашивает, кто хочет быть воробышком. После этого игра 

продолжается аналогично игре «Лиса». 

                         «Ветер и листочки» 

Цель. Развитие у детей способности принять на себя роль 

неодушевленного предмета. Воспитание любви к природе.  

Игровой материал. Листики.  

Подготовка к игре. Наблюдения за листьями и ветром на улице. 

Рассматривание иллюстраций, картин. Чтение стихотворений и рассказов о 

природе.  

Игровые роли. Листочки, ветер.  

Ход игры. Воспитатель начинает игру на прогулке и дает детям 

задания посмотреть, как лист-лодочка плавает в воде (в луже), поискать, 

что или кто прячется на земле под листьями, украсить листьями участок, 

труппу, свой шкафчик, себя, носить и перекладывать листья с места на 

место, возить за веревочку листик по луже.  

После этого педагог предлагает повесить листья в сквозных проемах. 

Подвешенные таким образом, они мгновенно реагируют на малейшее 

дуновение ветерка, начинают кружиться, раскачиваться в разные стороны. 

Воспитатель обращает на это внимание детей: «Смотрите! Наши листики 

кружатся-кружатся, полетели-полетели и успокоились. Снова полетели-

закружились и… успокоились».  

Затем воспитатель говорит с малышами о ветре. «Кто это дует на наши 

листочки? – удивляется воспитатель. — Ты, Мишенька, не дул на 

листочки? А ты, Танечка? И я не дула на листочки. Кто же их поднимает в 

воздух?». Воспитатель ждет ответа, если ребята молчат, он продолжает: «Я 

знаю, кто поднимает листики, кто дует на них. Это ветер. Он, как и мы, 

любит играть с листочками. Разлетится, да как дунет — фу-фу-фу! Легкие 

листочки обрадуются и закружатся-закружатся, полетят-полетят и 

успокоятся».  

После такого рассказа воспитатель предлагает поиграть. «Будем играть 
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в ветер и листочки? Я — веселый ветер, а вы — красивые листочки». 

Детям можно предложить взять в руку по листику, можно украсить 

листиками одежду детей. «Какие красивые листочки!» — приговаривает 

воспитатель, украшая детей осенними листьями. Все «нарядились», можно 

играть».  

Во время игры воспитатель все свои слова сопровождает показом. Дети 

ориентируются на его слова и действия. «Маленькие листики тихо сидят 

на своих веточках (дети и воспитатель сидят на корточках)». «Вдруг 

веселый ветер прилетел. Как дунет — фу-фу-фу! Листочки проснулись, 

глазки открыли, полетели (дети двигаются по игровой площадке, кто 

кружится, кто бегает, кто просто ходит)». «Ветер улетел, листочки 

успокоились, опустились (дети и воспитатель останавливаются, 

присаживаются)».  

Воспитатель может повторить игру несколько раз по желанию детей. 

                        «Ежиха» 

Цель. Развитие у детей способности принять на себя роль животного.  

Игровой материал. Предметы-заместители, игрушки, иллюстрации.  

Подготовка к игре. Знакомство с отличительными признаками ежа и 

ежат по картинкам, иллюстрациям. Чтение стихов и рассказов про ежа и 

ежат.  

Игровые роли. Ежиха, ежата.  

Ход игры. Воспитатель предлагает детям поиграть и берет на себя роль 

ежихи: «Я буду ежихой. У меня колючие иголки и длинненький носик, на 

конце с черной пипочкой. Лапки у меня хоть и маленькие, но бегаю 

быстро. Живу я в норке. Умею прятаться от лисы. Свернусь в клубок — ни 

головы, ни ножек не видно и лежу себе на лесной тропинке. (Можно 

показать иллюстрацию, где лиса пытается лапой дотронуться до 

свернувшегося в клубочек ежа). Она ходит, ходит вокруг меня и никак не 

может меня схватить. Клубочек-то весь в острых иголках. Лиса даже лапой 

боится до меня дотронуться. Вот только плохо – живу я одна. Нет у меня 

ежат. Скучно мне. Кто хочет быть моим ежонком?». Далее игра 

проводится аналогично игре «Лиса».  

                           «Куклы» 

Цель. Закрепление знаний о разных видах посуды, формирование 

умения использовать посуду по назначению. Воспитание культуры 

поведения во время еды. Закрепление знаний о названиях одежды. 

Закрепление у детей навыка правильно в определенной 

последовательности раздеваться и складывать свою одежду.  
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Игровой материал. Куклы, игрушечная посуда, картинки с 

изображением элементов картины «Игра с куклой».  

Подготовка к игре. Рассматривание иллюстрации «Игра с куклой».  

Игровые роли. Мама, повар, няня.  

Ход игры. Подготовка к игре начинается с рассматривания картины 

«Игра с куклой». Дети сидят за двумя-тремя сдвинутыми в линию столами, 

лицом к воспитателю. Рассматривают картину, называют то, что видят 

(«Купают куклу», «Девочка купает», «Смывает с куколки мыло», 

«Мальчик держит полотенце, чтобы вытереть куклу»).  

После этого воспитатель обращается к детям: «Перед вами картинки 

(лежат изображением вниз), переверните их. Посмотрите на свои картинки 

и скажите, у кого ванночка, у кого мыло? у кого колготки?…» Ребенок, 

нашедший нужную картинку, кладет ее около большой картины.  

Вот и помогли мы девочке в белом фартуке. Все приготовили для того, 

чтобы выкупать куклу». Педагог предлагает вниманию детей рассказ по 

этой картине: «Решили дети выкупать куклу. Принесли табуретку, 

поставили на нее ванночку, налили в ванночку теплой воды. Рядом, на 

красную скамеечку, положили зеленую губку и мыло. Раздели куклу.  

Одежду ее аккуратно разложили на большом стуле, а малюсенькие 

синие ботиночки поставили под стул. «Сейчас, сейчас, потерпи еще 

немножко, —уговаривает куклу девочка в белом фартуке. — Смою с тебя 

мыло, а потом сухо-насухо вытру. Видишь, Илюша рядом стоит, большое 

белое полотенце в руках держит…». Воспитатель может использовать 

различные варианты игр с куклами.  

1-й вариант. Кукла Катя обедает. 

На столе стоит чайная, столовая и кухонная посуда. Кукла Катя сидит 

за столом. Воспитатель говорит: «Дети, Катю надо покормить обедом. 

Здесь стоит разная посуда. На стол перед Катей будем ставить лишь то, 

что нужно для обеда». Поочередно дети находят нужные предметы. 

Воспитатель спрашивает, что это и для чего. По просьбе воспитателя дети 

находят все предметы: тарелки, вилку, ложку, хлебницу, правильно их 

называют и красиво расставляют на столе, не забыв постелить скатерть и 

поставить салфетницу. Желают Кате приятного аппетита, после обеда 

убирают посуду.  

            2-й вариант. Подбери посуду для кукол. 

Воспитатель ставит на стол три куклы: повар стоит у плиты, кукла-няня 

в халате готовит к обеду посуду, за столом сидит кукла-девочка. 

Воспитатель с детьми рассматривает кукол, беседует о том, что они 
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делают, какая им нужна посуда. На столе возле воспитателя стоит разная 

посуда. Показывая предмет, воспитатель говорит, как он называется. 

Потом спрашивает об этом предмете у детей. Для поддержания интереса 

можно спрашивать так:  

«А эта посуда, наверное, никому не нужна?». Половник, чайник, ложка 

нужны и повару, и няне. После этого педагог спрашивает каждого из 

детей, кем бы он хотел сейчас быть: поваром, няней или девочкой, 

собирающейся обедать. Предлагает детям самим поиграть.  

            3-й вариант. «Кукла хочет спать». 

Педагог приносит куклу и говорит, что кукла очень устала и хочет 

спать, просит детей помочь ей раздеться. Дети поочередно по указанию 

воспитателя снимают с куклы одежду и, аккуратно сложив ее, кладут на 

кукольный стул. Так, один ребенок снимает фартук, другой — платье и т. 

д. Воспитатель руководит их действиями, помогая правильно сложить ту 

или иную часть туалета куклы, показывая, как надо правильно это сделать. 

Когда кукла совсем разделась (осталась лишь в рубашке), ей надевают 

тапочки и ведут ее к кровати. Уложив куклу в постель, воспитатель 

поворачивает ее набок, кладет ее руки под щеку, заботливо укрывает, 

нежно гладит по голове и говорит: «Спи!» Показав детям, что кукла 

заснула, воспитатель просит их вести себя тихо и, приложив палец к губам, 

на цыпочках, вместе с детьми покидает групповую, где спит кукла.  

              4-й вариант. Куклы проснулись. 

На кроватках спят 2 куклы: большая и маленькая. На полочках шкафа 

лежит одежда. Дети сидят на стульчиках полукругом. Воспитатель: «Дети, 

посмотрите, кто спит на этой кроватке. Узнали ее? Да, это кукла Катя. А 

кто спит на этой? Это кукла Таня». Воспитатель обращается к одной 

кукле: «Катя, ты уже проснулась? Будешь вставать? Ребята, она говорит, 

что хочет встать, но сначала надо найти ее одежду. Что нужно, чтобы 

одеть Катю?». «Посмотрите внимательно на полочку. Вы видите одежду? 

Принесите платье. Примеряем платье, если маленькое, складываем у 

кроватки Тани. Платье сразу наденем или сначала надо надеть другие 

вещи? Ищем для кукол нижнее белье по размеру, другие вещи». Дети по 

очереди надевают одежду на куклу Катю, затем одевают Таню. 

По окончании этой игры одетая с помощью детей кукла здоровается с 

каждым из детей, благодарит каждого из них за помощь, ласково гладит по 

голове, весело пляшет для детей, которые хлопают в ладоши и затем 

благодарят куклу за пляску.  

При последующем проведении этой игры воспитатель побуждает детей 

играть самостоятельно.  
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Педагог должен обращаться с куклами, как с живыми существами. Так, 

если куклу роняют, воспитатель жалеет ее, успокаивает, чтобы не плакала, 

просит детей приласкать, успокоить и пожалеть куклу.  

На прогулке воспитатель заботится о том, чтобы кукле не было 

холодно, чтобы она не замерзла: он аккуратно поправляет ее шапочку или 

шарфик, заботливо смотрит, не дует ли под одеяло, которым завернута 

кукла. Во время кормления следит за тем, чтобы ее не обжечь: остужает 

пищу.  

Воспитатель включает кукол в жизнь детей, делает участниками 

детской жизни.  Так, кукла, сидя на стуле, смотрит, как дети занимаются 

или едят, хвалит, кто быстро и аккуратно ест, кто внимателен на занятии. 

Утром кукла здоровается с детьми и смотрит, как ребята одеваются и 

умываются, а вечером, перед тем как детей забирают, куклу раздевают и 

укладывают в кровать, прощаются с ней, гасят свет и на цыпочках уходят.  

                      «Медвежата» 

Цель. Развитие у детей способности принять на себя роль животного.  

Игровой материал. Конфеты, фрукты, пироги.  

Подготовка к игре. Знакомство с отличительными признаками 

медведя по картинкам, иллюстрациям. Чтение стихов и рассказов про 

мишку.  

Игровые роли. Медвежата.  

Ход игры. Предлагая детям игрушки, конфеты, фрукты, пироги и т. п., 

воспитатель говорит: «Посмотрите, ребятки, какой большой вкусный 

пирог испекла медведица и прислала к нам в группу. Она подумала, что у 

нас в группе есть медвежата – сладкоежки, которые обожают вкусные 

пироги, и решила угостить их. Кто у нас медвежонок? Кому медведица 

испекла сладкий пирог? Ты медвежонок, Саша? А где твои лапки, 

медвежонок? А шерстка у тебя есть, медвежонок? Как много медвежат у 

нас в группе. Хорошие медвежата! Пора раздавать им пирог!».  

Затем воспитатель предлагает медвежатам встать вокруг большого 

стола (сделанного из сдвинутых столов) и посмотреть, как будет она 

торжественно разрезать пирог на равные части, чтобы всем досталось 

поровну. Таким образом может проходить обычный полдник. Раздавая 

пирог, воспитатель приговаривает: «Этому медвежонку .кусочек пирога и 

этому. Всем медвежатам поровну делю пирог медведицы. Всем 

медвежатам хватило пирога? Ешьте на здоровье!». 

                «Угощение» 

Цель. Развитие умения у детей реализовывать игровой замысел.  
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Игровой материал. Предметы-заместители, игровая посуда, 

игрушечные собачки, пушистый воротник.  

Подготовка к игре. Чтение и обсуждение рассказа Н. Калининой 

«Помощники».  

Игровые роли. Повар.  

Ход игры. Воспитатель может использовать разные варианты игры в 

зависимости от того, на что направлены  

игровые действия.  

1-й вариант. Действия педагога направлены на детей.  

Педагог спрашивает у ребят: «Кто хочет играть со мной? Приглашаю 

играть всех: Сашу, Павлика, Алену и Виталика. А Ирочка хочет с нами 

играть? Сейчас я буду печь вам булочки. Испеку булочки – буду вас 

кормить. Видите, у меня много теста в кастрюле». Показывает большую 

детскую кастрюлю, наполненную деталями строительного материала – 

желтыми или красными полусферами). «Булочек много получится, всем 

хватит. Садитесь вот сюда, на ковер, отдыхайте, а я буду готовить». 

Воспитатель рассаживает детей так, чтобы им были видны его действия. 

«Возьму большой лист (крышка коробки от настольно-печатной игры). 

Буду класть на него булочки. Эту булочку делаю Валюте (берет из коробки 

одну деталь, производит круговые движения, напоминающие скатывание 

шарика, и кладет ее на «лист»). Покатаю, покатаю тесто, готова булочка 

для Валюши. А эту булочку сделаю для Кирюши (называя имена детей, 

педагог удерживает их внимание на себе). Вот и все. Никого не забыла. 

Всем булочки сделала. Теперь их можно печь в духовке». Помещает «лист 

в духовку» и тут же его вынимает. «Все булочки уже испеклись» (ставит 

лист на стол, нюхает булочки). «Как вкусно пахнут. Сейчас понарошку 

попробую одну». Воспитатель показывает, как это надо делать в игре, 

говорит, что они вкусные, сладкие. Затем угощает каждого ребенка. 

Спрашивает детей, понравились ли им булочки. Сетует на то, что булочки 

получились слишком большими и  сразу все не съесть. После этого педагог 

предлагает тем, кто наелся, положить оставшиеся кусочки на лист, чтобы 

доесть потом.  

Затем воспитатель говорит: «А сейчас давайте поиграем в прятки. Вы 

будете хитренькими ребятками. Спрячетесь кто за стул, кто за шкаф, а кто-

то даже, может быть, под стол спрячется. Вы спрячетесь, а я буду вас 

искать. Хотите так поиграть? Сейчас я закрою глаза руками и буду 

считать, а вы прячьтесь. Раз-два-три-четы-ре-пять, я иду искать».  

Воспитатель ищет ребят, при этом радуясь, когда кто-нибудь 

находится. Игру можно повторить два-три раза.  
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Затем педагог приглашает детей снова покушать булочки, а то все 

наигрались и уже снова есть захотели. «Хотите кушать булочки?» — 

раздает детям булочки и говорит: «Вот сейчас доедите булочки — молочка 

дам вам попить. Кто наелся — кладите остатки вот сюда, на лист, и 

подходите ко мне. Я молочка вам налью». Каждому воспитатель дает 

чашечку и наливает воображаемое молоко. Можно предложить детям 

добавки – вторую чашечку молочка.  

В заключение воспитатель переключает детей на самостоятельную 

игру: «Вы наелись и напились, а теперь идите играть с игрушками».  

2-й вариант. Игровые действия детей направлены на воспитателя.  

Воспитатель предлагает детям: «Давайте, ребята, будем играть. Очень 

хочу поиграть с Ромочкой, с Виталиком…». Количество детей, 

участвующих в игре, может быть любым. Можно играть со всеми детьми 

или только с теми, кто подойдет к воспитателю. «Я как будто пришла с 

работы. Устала. И голова что-то болит. Не могу . даже приготовить себе 

еду. А есть очень хочется. Кто мне, ребятки, приготовит что-нибудь 

покушать?». Ребята отзываются на просьбу воспитателя. «Посмотрите, 

сколько у меня продуктов, целый ящик. Что же вы мне приготовите? Вот в 

ящике лежит капуста и морковка (показывает зеленый шарик и красный 

конус). Можно суп вкусный сварить. Я знаю, Маша умеет суп варить. 

Машенька, сваришь мне суп? Вот тебе овощи: капуста и морковка. Вот 

плита (большой кубик, перевернутая коробка). А кастрюльку сама 

найдешь, ладно? Саша, сваришь мне картошку? А кто еще будет варить 

мне картошку? А сколько здесь ягод?! Хороший компот получится! Кто 

сварит мне компот?».  

После этого педагог помогает каждому индивидуально приготовить 

«еду», показывает детям не более одного двух игровых действий по 

приготовлению еды.  

Затем воспитатель продолжает: «У кого готова еда, может меня 

покормить. Я уже руки вымыла и за стол села». «Что же ты, Верочка, мне 

приготовила? Суп? Наверное, очень вкусный. Можно я попробую? Налей 

мне, пожалуйста, тарелочку супа. Ой, как вкусно. Суп с морковкой, с 

капустой. Объедение! Я еще хочу съесть одну тарелку супа. Можно? 

Спасибо тебе, Верочка, большое-пребольшое. Ты сварила очень вкусный 

суп». Неважно, если эта процедура затягивается и остальные дети ждут 

своей очереди кормить педагога. Наблюдение за действиями воспитателя и 

действиями детей, игровое общение очень интересно им. Оно, несомненно, 

обогатит их опыт.  

После кормления воспитатель выражает благодарность всем детям: 

«Какие молодцы — меня накормили. Я отдохнула, наелась. Да и голова 
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перестала болеть. Ну, вот, а теперь можно и повеселиться. Хотите 

потанцевать?» (дети вместе с воспитателем танцуют под музыку).  

Воспитатель побуждает детей к самостоятельному принятию игровой 

цели: «Ой! Что-то я потанцевала и опять есть захотела. Кто меня еще 

покормит? А чем ты меня будешь кормить, Саша?» Вновь повторяется 

процедура кормления и выражения благодарности.  

Затем воспитатель завершает игру: «Я уже так наелась, что не могу 

съесть всю кашу, которую ты сварил, Алеша. Еще половина кастрюли 

осталась. Покорми кашей зайку. Он уже прибегал ко мне, узнавал, кто 

варил кашу». Педагог может предложить детям заняться другим видом 

деятельности, дает им, например, карандаши и бумагу и т. п.  

3-й вариант. Игровые действия детей направлены на игрушки.  

Воспитатель включает детей в игру: «Ребятки, идите скорее все сюда. 

Посмотрите, кто к нам прибежал». Показывает собачек и предлагает 

познакомиться с ними, погладить. «Слышите, как они скулят. Давайте 

спросим у собачек, может быть, они хотят есть». 

Оказывается, что они действительно голодны.  

После этого педагог «успокаивает» собачек. Рассказывает им, какие 

вкусные супы, каши и прочее могут варить наши дети. «Не волнуйтесь, 

собачки. Видите, как много детей у нас в группе, и все они умеют очень 

хорошо готовить. Кто суп, кто кашу, кто картошку и даже компот… и 

яичницу умеют делать. Не переживайте, сейчас мы вас накормим. Ребята, 

вы хотите приготовить собачкам еду?».  

Затем педагог побуждает каждого ребенка к принятию игровой цели: 

«Вот эта собачка выбрала тебя, Кирюша. Что ты ей приготовишь?». Если 

ребенок не справляется с поставленной перед ним задачей, воспитатель 

предлагает ему какой-нибудь свой вариант: «Я догадалась, что больше 

всего твоя собачка любит суп с косточкой». Собачка в знак согласия лает.  

Так, по очереди, каждому ребенку педагог дает по собачке и 

способствует принятию индивидуальной игровой цели.  

Когда все собачки нашли своих хозяев, воспитатель предлагает детям 

взять необходимые «продукты» из ящиков с предметами-заместителями. 

Во время того, как ребята готовят еду, педагог спрашивает у детей: «Как 

себя ведет щенок. Он слушается тебя, Нина, не мешает готовить? А что ты 

ему варишь? Он любит, чтобы каша была сладкая. Ты положишь в кашу 

сахар?». «Шарик, ты рад, что тебе Витя варит мясо? Вот здесь сиди и не 

лезь в кастрюлю, а то еще обожжешься — плита горячая». «Ты знаешь, 

Витя, твоя собачка такая чистюля. Она, когда покушает, бежит мыть 

мордочку и лапки. Ты поможешь ей, потом умыться?».  
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Завершая процедуру кормления, педагог говорит: «Ребятки, 

послушайте, что вам хотят сказать собачки. Они говорят вам спасибо за то, 

что вы вкусно их накормили». «Собачки говорят, что теперь они захотели 

спать, что спать они любят на ковриках в тихом уголочке за шкафом или 

под стулом. Вот вам коврики». Дети укладывают собачек.   

После этого воспитатель может познакомить детей с новой игровой 

целью — игрой в цирк. Шепотом подзывает детей к себе и говорит, чтобы 

они шли потихоньку, а то вдруг собачки проснутся. Сообщает, что в 

группу прибежала «мама» собачек. Она хочет показать детям собачий 

цирк. Спрашивает детей, видели ли они по телевизору, как выступают 

собаки в цирке. Рассказывает, как хорошо умеет выступать «мама» 

собачек. Воспитатель предлагает детям сесть на ковер и посмотреть 

собачий цирк. Педагог показывает два-три игровых действия с цирковой 

собачкой. Собака может прыгать через палочку, залезать на башню из 

кубиков, кувыркаться, считать ребят и т. п. Дети хлопают собачке. Для 

того, чтобы собачка стала цирковой, наденьте ей на шею красивый 

«пушистый» воротник.  

После выступления «мама» собачек просит разбудить ее щенят и 

принести их. Воспитатель складывает щенят в коробку. Уносит ее. Собака 

«прощается» с детьми и «уходит». Воспитатель приглашает ее почаще 

приходить к детям 
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  Приложение 2 

         Картотека сюжетно-ролевой игры в средней группе 

1. Зоопарк 
Цель: расширить знания детей о диких животных, их повадках, образе 

жизни, питании, воспитывать любовь, гуманное отношение к животным, 

расширить словарный запас детей. 

Оборудование: игрушечные дикие звери, знакомые детям, клетки (из 

строительного материала), билеты, деньги, касса. 

Ход игры: воспитатель сообщает детям, что в город приехал зоопарк, и 

предлагает сходить туда. Дети покупают билеты в кассе и идут в зоопарк. 

Там рассматривают животных, рассказывают о том, где они живут, чем 

питаются. В ходе игры следует обращать внимание детей на то, как надо 

обращаться с животными, как ухаживать за ними.  

 

2. Детский сад 
Цель: расширить знания детей о назначении детского сада, о 

профессиях тех людей, которые здесь работают, – воспитателя, няни, 

повара, музыкального работника, воспитать у детей желание подражать 

действиям взрослых, заботливо относиться к своим воспитанникам. 

Оборудование: все игрушки, необходимые для игры в детский сад. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям поиграть в детский сад. По 

желанию назначаем детей на роли Воспитателя, Няни, Музыкального 

руководителя. В качестве воспитанников выступают куклы, зверюшки. В 

ходе игры следят за взаимоотношениями с детьми, помогают им найти 

выход из сложных ситуаций. 

 

3. Семья 
Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. 

Игровой материал. Кукла — младенец, атрибуты для оборудования 

домика, кукольная одежда, посуда, мебель, предметы-заместители. 

Ход игры.  

Игру воспитатель может начать с чтения художественного 

произведения Н. Забилы «Ясочкин садик», одновременно в группу 

вносится новая кукла Ясочка. После чтения рассказа педагог предлагает 

детям поиграть так, как Яся, помогает приготовить игрушки для игры. 

Затем воспитатель может предложить детям пофантазировать, как бы 

они играли, оставшись дома одни. 

В последующие дни воспитатель вместе с детьми может оборудовать 

домик на площадке, в котором будет жить Ясочка. Для этого нужно убрать 

в домике: помыть Пол, повесить шторы на окна. После этого педагог 

может побеседовать в присутствии детей с родителями недавно 
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переболевшего ребенка о том, чем он болел, как мама и папа заботились о 

нем, как лечили его. Также можно провести игру-занятие с куклой 

(«Ясочка простудилась»). 

Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно поиграть в 

«семью», наблюдая со стороны за игрой. 

При последующем проведении игры педагог может внести новое 

направление, предложить детям поиграть, как будто бы у Яси день 

рождения. Перед этим можно вспомнить, что делали дети, когда у кого-то 

в группе праздновался день рождения (дети по секрету готовили подарки: 

рисовали, лепили, приносили из дому открытки, мелкие игрушки. На 

празднике поздравляли именинника, играли в хороводные игры, плясали, 

читали стихи). После этого педагог предлагает ребятам на занятии по 

лепке слепить бублики, печенье, конфеты — угощение, а вечером 

отпраздновать день рождения Ясочки. 

В последующие дни многие дети уже могут в самостоятельных играх с 

куклами развивать различные вари анты празднования дня рождения, 

насыщая игру собственным опытом, приобретенным в семье. 

С целью обогащения знаний детей о труде взрослых воспитатель, 

предварительно договорившись с родителями, может дать детям 

поручение помочь дома маме и приготовлении еды, в уборке комнаты, в 

стирке, а  

потом рассказать об этом в детском саду. 

Для дальнейшего развития игры в «семью» педагог выясняет, у кого из 

детей есть младшие братья или сестры. Можно детям прочитать книгу А. 

Барто «Младшим брат» и рассмотреть в ней иллюстрации. В группу 

воспитатель приносит новую куклу-младенпа и все необходимое для ухода 

за ней и предлагает детям представить, как будто у каждого из них есть 

маленький братик или сестричка, рассказать, как бы они помогали маме 

ухаживать за ним. 

Воспитатель может также организовать игру в «семью» на прогулке. 

Игру можно предложить группе детей из трех чело век. Распределить 

роли: «мама», «папа» и «сестра». В центре внимания игры кукла-младенец 

«Алеша» и новая кухонная посуда. Девочкам можно предложить убрать в 

игровом домике, переставить мебель, выбрать поудобнее место для 

«Алешиной» колыбели, постелить постель, перепеленать малыша, уложить 

его спать. «Папу» можно отправить на «базар», принести траву — «лук». 

После этого в игру воспитатель может включить и других детей по их 

желанию и предложить им роли «Ясочки», «друга папы — шофера», 

который может отвезти всю семью в лес отдыхать, и т. д. 

Воспитатель должен предоставлять детям самостоятельность в 

развитии сюжета, но также внимательно следить за игрой и умело 

использовать ролевые взаимоотношения детей для укрепления реальных 

положительных взаимоотношений между ними. 
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Закончить игру воспитатель может предложением идти (всей семье 

обедать в группу. 

Сюжет игры в «семью» воспитатель совместно с детьми может 

постоянно развивать, переплетая с играми в «детский сад», в «шоферов», 

«мамы и папы», «бабушки и дедушки». Участники игры в «семью» могут 

отводить своих детей в «детский сад», принимать участие в (утренниках», 

«днях рождения», чинить игрушки; «мамы и папы» с детьми в роли 

пассажиров отправляться в автобусе на загородную прогулку в лес, или 

«шофер» отвозить на «скорой помощи» маму с заболевшим сынишкой в 

«больницу», где его принимают, лечат, ухаживают, и т. д. 

 

             4.  Банный день 

Цель: Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей любви к чистоте и 

опрятности, заботливо го отношения к младшим. 

Игровой материал. Ширма, тазики, ванночки, строительный материал, 

игровые банные принадлежности, предметы-заместители, кукольная 

одежда, куклы. 

Игровые роли: Мама, папа. 

Ход игры. Игру воспитатель может начать с чтения произведения 

«Девочка чумазая» и «Купание» из книги А. Барто «Младший брат». 

Побеседовать по содержанию текстов. После этого целесообразно показать 

детям мультфильм К. Чуковского «Мойдодыр», рассмотреть картин и Е. И. 

Радиной, В. А. Езикеевой «Игра с куклой». А также провести беседу «Как 

мы купались», в которой закрепить не только последовательность купания, 

но и уточнить представления детей об оборудовании ванной комнаты, о 

том, как внимательно, заботливо, ласково относятся мамы и папы к своим 

детям. Также воспитатель может привлечь детей совместно с родителями 

принять участие в изготовлении атрибутов, оборудовании большой ванной 

комнаты (или бани) для кукол. 

С помощью родителей и с участием детей можно соорудить вешалку 

для полотенец, решетку под ноги. Дети могут сконструировать коробочки-

мыльницы. Скамейки и стулья для ванной комнаты могут быть 

изготовлены из крупного строительного материала или же можно 

воспользоваться детскими стульчиками, скамеечками. 

При проведении игры воспитатель говорит детям, что они вчера очень 

хорошо убрали в игровом уголке; помыли все игрушки, красиво 

расставили их на полках. Грязными остались только куклы, поэтому 

нужно их помыть.  Педагог предлагает устроить им банный день. Дети 

ставят ширму, приносят ванночки, тазики, сооружают из строительного 

материала скамейки, стульчики, под ноги ставят решетку, находят 

расчески, мочалки, мыло, Мыльницы. Вот баня и готова! Некоторые 

«мамы» Торопятся начать купать, не приготовив чистой одежды .Для 
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кукол. Воспитатель спрашивает их: «А во что вы переоденете своих 

дочек?». «Мамы» бегут к шкафу, приносят одежду и складывают ее на 

стульчики. (У каждой куклы своя одежда). После этого дети раздевают и 

купают кукол: в ванне, под душем, в тазике. Если возникает 

необходимость, воспитатель помогает детям, следит, чтобы они заботливо 

относились к куклам, называли их по  именам; напоминает, что купать 

нужно осторожно, аккуратно, не налить воды в «уши». Когда куклы 

вымыты, их одевают, причесывают. После купания дети выливают воду, 

убирают ванную комнату. 

 

5. Большая стирка 
Цель. Развитие интереса в игре. Формирование положительных 

взаимоотношений между детьми. Воспитание у детей уважения к труду 

прачки, бережного от ношения к чистым вещам — результату ее труда. 

Игровой материал. Ширма, тазики, ванночки, строительный материал, 

игровые банные принадлежности, предметы-заместители, кукольная 

одежда, куклы. 

Игровые роли. Мама, папа, дочка, сын, тетя. 

Ход игры. Перед тем как начать игру воспитатель про сит детей 

понаблюдать за трудом мамы дома, помочь сп во время стирки. Затем 

педагог читает рассказ А. Кардашовой «Большая стирка». 

После этого, если у детей не возникает желания по играть 

самостоятельно в игру, то воспитатель может предложить им сам устроить 

«большую стирку» или вынес I и на участок ванночку и белье. 

Далее педагог предлагает детям следующие роли «мама», «дочка», 

«сын», «тетя» и др. Можно развить, следующий сюжет: у детей грязная 

одежда, нужно к постирать и всю одежду, которая запачкалась. «Мама» 

будет руководить стиркой: какую одежду нужно стирать первой, как 

полоскать белье, где нужно развесить белье, как погладить. 

Воспитатель должен умело использовать ролевые от ношения во время 

игры для предупреждения конфликта и формирования положительных 

реальных взаимоотношений. 

При последующем проведении игры педагог может использовать 

другую форму: игра в «прачечную». Естественно, перед этим должна быть 

проведена соответствующая работа по ознакомлению с трудом прачки. 

Во время экскурсии в прачечную детского сада воспитатель знакомит 

детей с трудом прачки (стирает, подсинивает, крахмалит), подчеркивает 

общественную значимость ее труда (она стирает постельное белье, 

полотенца, скатерти, халаты для сотрудников детского сада). Прачка очень 

старается — белоснежное белье всем приятно. Стиральная машина, 

электроутюги облегчают труд прачки. Экскурсия способствует 

воспитанию у детей уважения к труду прачки, бережного отношения к 

чистым вещам — результату ее труда. 
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Поводом для возникновения игры в «прачечную» часто бывает 

внесение воспитателем в группу (или на участок) предметов и игрушек, 

необходимых для стирки. 

Детей привлекает роль «прачки», потому что им «интересно стирать», 

особенно в стиральной машине. Что бы предотвратить возможные 

конфликты, педагог предлагает им работать в первую и вторую смены, как 

в прачечной. 

 

6. Автобус (Троллейбус) 
Цель. Закрепление знаний и умений о труде водителя и кондуктора, на 

основе которых ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. 

Знакомство с правилами поведения в автобусе. Развитие интереса в игре. 

Формирование положительных взаимоотношений между деть ми. 

Воспитание у детей уважения к труду водителя и кондуктора. 

Игровой материал. Строительный материал, игрушечный автобус, руль, 

фуражка, палка милиционера-регулировщика, куклы, деньги, билеты, 

кошельки, сумка для кондуктора. 

Игровые роли. Водитель, кондуктор, контролер, милиционер-

регулировщик. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитателю нужно начать с наблюдения 

за автобусами на улице. Хорошо если это наблюдение провести на 

автобусной остановке, так как здесь дети могут наблюдать не только за 

движением автобуса, но и за тем, как входят и выходят из него пассажиры, 

а в окна автобуса увидеть водителя и кондуктора. 

После такого наблюдения, которым руководит воспитатель, привлекая 

и направляя внимание детей, поясняя им все, что они видят, можно 

предложить детям на занятии нарисовать автобус. 

Затем педагогу надо организовать игру с игрушечным автобусом, в 

которой дети смогли бы отразить свои впечатления. Так, надо сделать 

автобусную остановку, где автобус будет замедлять ход и останавливаться, 

после чего снова отправляться в путь. Маленьких куколок можно сажать 

на остановке в автобус и везти до следующей остановки в другом конце 

комнаты. 

Следующим этапом в подготовке к игре должна быть поездка детей на 

настоящем автобусе, во время которой педагог многое показывает и 

объясняет им. Во время такой поездки очень важно, чтобы дети поняли, 

как сложна работа водителя, и понаблюдали за ней, поняли смысл 

деятельности кондуктора и посмотрели, как он работает, как он вежливо 

ведет себя с пассажирами. В простой и доступной форме педагог должен 

объяснить детям правила поведения людей в автобусе и других видах 

транспорта (если тебе уступили место, поблагодари; сам уступи место 

старику или больному человеку, которому трудно стоять; не забудь 

поблагодарить кондуктора, когда он даст тебе билет; садись на свободное 
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место, а не требуй обязательно места у окна и т. д.). Педагог обязательно 

должен объяснять каждое правило поведения. Надо, чтобы дети поняли, 

почему старику или инвалиду надо уступать место, почему нельзя 

требовать для себя лучшего места у окна. Такое объяснение поможет 

детям практически овладеть правилами поведения в автобусах, 

троллейбусах и т. д., а потом, закрепляясь в игре, они войдут в привычку, 

станут нормой их поведения. 

Еще один из важных моментов во время путешествия в автобусе - 

объяснить детям, что поездки не самоцель, что люди совершают их не 

ради удовольствия, получаемого от самой езды: одни едут на работу, 

другие - в зоопарк, третьи — в театр, четвертые — к доктору и т. д. 

Водитель и кондуктор своим трудом помогают людям быстро доехать 

туда, куда им нужно, поэтому их труд почетен и нужно быть благодарным 

им за это. 

После такой поездки педагогу надо провести с детьми беседу по 

картине соответствующего содержания, предварительно внимательно 

рассмотрев ее с ними. Разбирая с детьми содержание картины, нужно 

рассказать, кто из изображенных на ней пассажиров куда едет (бабушка с 

большой сумкой — в магазин, мама везет дочку в школу, дядя с портфелем 

— на работу и т. д.). Затем можно совместно с детьми изготовить 

атрибуты, которые понадобятся для игры: деньги, билеты, кошельки. 

Воспитатель, кроме того, делает сумку для кондуктора и руль для 

водителя. 

Последним этапом в подготовке к игре может быть просмотр фильма, в 

котором показана поездка в автобусе, деятельность кондуктора и водителя. 

При этом воспитатель должен объяснить детям все, что они видят, и 

непременно задавать им вопросы. 

После этого можно начинать игру. 

Для игры воспитатель делает автобус, сдвигая стульчики и ставя их так, 

как расположены сиденья в автобусе. Все сооружение можно огородить 

кирпичиками из большого строительного набора, оставив спереди и сзади 

по двери для посадки и высадки пассажиров. В заднем конце автобуса 

педагог делает место кондуктора, в переднем место водителя. Перед 

водителем — руль, который прикрепляется либо к большому деревянному 

цилиндру из строительного набора, либо к спинке стула. Детям для игры 

раздаются кошельки, деньги, сумки, куклы. Попроси и водителя занять 

свое место, кондуктор (воспитатель) вежливо предлагает пассажирам 

войти в автобус и помогает им удобно разместиться. Так, пассажирам с 

детьми он предлагает занять передние места, а тем, кому не хватило 

сидячих мест, советует держаться, чтобы не упасть во время езды, и т. д. 

Размещая пассажиров, кондуктор попутно объясняет им свои действия («У 

вас на руках сын. Держать его тяжело. Вам надо присесть. Уступите, 

пожалуй ста, место, а то мальчика держать тяжело. Дедушке тоже надо 
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уступить место. Он старый, ему трудно стоять. А вы сильный, вы уступите 

место дедушке и держитесь рукой тут, а то можно упасть, когда автобус 

быстро едет», и т. д.). Затем кондуктор раздает пассажирам билеты и 

попутно выясняет, кто из них куда едет и дает сигнал к отправлению. В 

пути он объявляет остановки («Библиотека», «Больница», «Школа» и т. д.), 

помогает выйти из автобуса и войти в него пожилым людям, инвалидам, 

дает билеты вновь вошедшим, следит за порядком в автобусе. 

В следующий раз роль кондуктора воспитатель может поручить уже 

кому-нибудь из детей. Педагог направляет и фу, став теперь одним из 

пассажиров. Если кондуктор забывает объявлять остановки или во время 

отправлять автобус, воспитатель напоминает об этом, при чем, не нарушая 

хода игры: «Какая остановка? Мне надо в аптеку. Пожалуйста, скажите 

мне, когда выйти» или «Вы забыли дать мне билет. Дайте, пожалуйста, 

билет» и т. д. 

Некоторое время спустя педагог может ввести в игру роль контролера, 

проверяющего у всех ли есть билеты, и роль милиционера-регулировщика, 

который то разрешает, то запрещает движение автобуса. 

Дальнейшее развитие игры должно быть направлено по линии 

объединения ее с другими сюжетами и подключения к ним. 

 

7. Шоферы 
Цель. Закрепление знаний и умений о труде шофера, на основе которых 

ребята смогут развить сюжетную, творческую игру. Развитие интереса в 

игре. Формирование положительных взаимоотношений между детьми. 

Воспитание у детей уважения к труду шофера. 

Игровой материал. Машины различных марок, светофор, 

бензозаправочная колонка, строительный матери ал, рули, фуражка и 

палка милиционера-регулировщика, куклы. 

Игровые роли. Шоферы, механик, бензозаправщик, диспетчер. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитателю следует начать с 

организации специальных наблюдений за|деятельностью шофера. Они 

должны направляться педагогом и сопровождаться его рассказом, 

объяснением. Очень хорошим поводом для первого детального знакомства 

детей с работой шофера может служить наблюдение за тем, как в детский 

сад привозят продукты. Показан и объяснив, как шофер привез продукты, 

что он привез м что из этих продуктов потом будут готовить, надо 

осмотреть с детьми машину, в том числе и кабину шофера. Желательно 

организовать постоянное общение с шофером, который привозит 

продукты в детский сад. Дети наблюдают за его работой, помогают 

разгружать машину. 

Следующий этап в подготовке к игре — это наблюдение за тем, как 

привозят продукты в соседние магазины. Гуляя с детьми по улице, можно 

остановиться то у одного, то у другого магазина и понаблюдать, как 
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выгружают привезенные продукты: молоко, хлеб, овощи, фрукты и т. д. В 

результате такого наблюдения ребята должны понять, что быть шофером 

— это вовсе не значит просто крутить руль и гудеть, что шофер ездит на 

машине для того, чтобы привезти хлеб, молоко, и т. д. 

Также перед началом игры воспитатель организует экскурсии в гараж, к 

бензозаправочной колонке, к оживленному перекрестку, где есть 

милиционер-регулировщик. 

Воспитателю желательно провести еще одну экскурсию в гараж, но не в 

любой гараж, а в тот, где работает шофером папа одного из воспитанников 

данной группы, там папа расскажет о своей работе. 

Эмоционально окрашенные представления детей о труде родителей, его 

общественной пользе являются од ним из факторов, побуждающих 

ребенка брать на себя роль отца или матери, отражать в игре их 

деятельность в быту и на производстве. 

Впечатления, полученные детьми во время таких пр гулок и экскурсий, 

надо закрепить в беседе по картине или по открыткам. В ходе этих бесед 

воспитателю необходимо акцентировать общественную значимость 

деятельности шофера, подчеркнуть значение его деятельности для других. 

        Затем воспитатель может организовать обыгрывание игрушечных 

автомобилей. Например, детям дают вылепленные  ими на занятиях 

овощи, фрукты, хлебные и кондитерские изделия, мебель, сделанную из 

бумаги. Воспитатель советует отвезти продукты в детский сад, товары в 

магазин, перевезти из магазина мебель в новый дом, покатать кукол, 

отвезти  их на дачу  ит.д. 

        Для обогащения опыта детей, их знаний надо показать ребятам на 

улице разные машины (для перевозки молока, хлеба, грузовые, легковые, 

пожарную, скорую медицинскую помощь, по возможности показать в 

действии машины, поливающие улицы, подметающие, посыпающие 

песком), объясняя назначение каждой из них. При этом педагогу надо 

подчеркнуть, что все, что делают эти машины, можно осуществить только 

благодаря деятельности шофера. 

        Педагогу также следует закрепить полученные детьми во время 

прогулок и экскурсий знания, рассматривая с ними картины, 

изображающие улицу с различными видами машин, и в подвижной игре с 

элементом сюжета. Для этой игры надо приготовить картонные рули и 

палочку для регулировщика. Суть игры заключается в том, что каждый 

ребенок, управляя рулем, движется по комнате в том направлении, которое 

указывает ему милиционер своей палочкой (или рукой). Регулировщик 

может менять направление движения, останавливать транспорт. Эта 

простая игра при хорошей организации доставляет детям много радости. 

        Одним из этапов в подготовке детей к сюжетной игре может 

быть  просмотр фильма, показывающий какой-нибудь конкретный случай 

деятельности  шофера и разные виды машин. 
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        Одновременно на протяжении двух недель желательно 

прочитать  несколько рассказов из книги Б.Житкова «Что я видел?», 

провести несколько занятий по конструированию из строительного 

материала («Гараж для нескольких автомашин», «Грузовой автомобиль») с 

последующим обыгрыванием построек. Хорошо разучить с детьми 

подвижную игру «Цветные автомобили» и музыкально-дидактическую 

игру «Пешеходы и такси» ( муз. М.Завалишиной). 

        На участке дети вместе с воспитателем могут украсить 

разноцветными флажками большой грузовой автомобиль, возить на нем 

кукол, на прогулках строить в песке мосты, туннели, дороги, гаражи. 

        Проведение игры можно начать в разных вариантах. 

        Первый вариант может быть следующим. Воспитатель предлагает 

детям переехать на дачу. Сначала педагог предупреждает детей о 

предстоящем   переезде  и что надо собрать  вещи, погрузить их в машину 

и сесть самим. После этого воспитатель назначает водителя. По дороге 

обязательно надо рассказывать детям  о том, мимо чего проезжает машина. 

В результате этого переезда кукольный уголок перемещается в другую 

часть комнаты. Разобрав вещи на даче  и устроившись  на новом месте, 

педагог попросит шофера привезти продукты, потом  повезти детей в лес 

за грибами и ягодами или на речку купаться и загорать  и т.д. 

        Дальнейшее развитие игры должно идти по линии подключения  ее 

к другим   игровым  темам, таким как  «Магазин», «Театр»,  «Детский сад» 

и др. 

        Еще одним из вариантов  развития данной  игры  может быть 

такой. Воспитатель  берет  на себя  роль «шофера», производит осмотр 

машины, моет ее, с помощью детей заправляет бак бензином. Затем 

у  «диспетчера»  выписывает  путевой  лист, в котором  указано, куда 

ехать  и что перевозить. «Шофер» уезжает  на строительство жилого дома. 

Далее сюжет развивается таким образом: шофер помог построить дом. 

        Затем в игру воспитатель вводит  несколько  ролей  «шоферов», 

«строителей». Дети вместе с 

воспитателем  строят  новый  дом   для  Яси  и  ее  мамы  и  папы. 

        После  этого  педагог  призывает  детей  поиграть  самостоятельно  

и  напоминает  детям, что  они  и сами  могут  поиграть, как  захотят. 

        При  последующем  проведении  игры  в  «шоферов»  воспитатель  

вносит  новые  игрушки – машины  различных  марок, 

которые  он  изготавливает  вместе  с детьми, светофор, 

бензозаправочную  колонку и др. Также  дети  совместно  с 

воспитателем  могут  сделать  новые  недостающие  игрушки 

(инструменты  для  ремонта  автомобилей, фуражку и палку  милиционера-

регулировщика), усовершенствовать готовые  игрушки (приделать  при 

помощи  пластилина  багажник  к  легковой  машине  или 

дугу  к  автобусу, превращая его в настоящий  троллейбус). Все это 
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способствует  поддержанию  интереса  к устройству, 

назначению  и  способам  использования  игрушки  в  игре. 

        В  этом  возрасте  игры  детей  в  «шоферов»  тесно  переплетаются

  с  играми  в  «строительство», поскольку 

шоферы  помогают  строить  дома, заводы, плотины. 

 

8. Магазин 
Цель: научить детей классифицировать предметы по общим признакам, 

воспитывать чувство взаимопомощи, расширить словарный запас детей: 

ввести понятия «игрушки», «мебель», «продукты питания», «посуда». 

Оборудование: все игрушки, изображающие товары, которые можно 

купить в магазине, расположенные на витрине, деньги. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям разместить в удобном месте 

огромный супермаркет с такими отделами, как овощной, продуктовый, 

молочный, булочная и прочие, куда будут ходить покупатели. Дети 

самостоятельно распределяют роли продавцов, кассиров, торговых 

работников в отделах, рассортировывают товары по отделам – продукты, 

рыба, хлебобулочные изделия, мясо, молоко, бытовая химия и т. д. Они 

приходят в супермаркет за покупками вместе со своими друзьями, 

выбирают товар, советуются с продавцами, расплачиваются в кассе. В 

ходе игры педагогу необходимо обращать внимание на взаимоотношения 

между продавцами и покупателями. Чем старше дети, тем больше отделов 

и товаров может быть в супермаркете. 

 

9. У врача 
Цель:  учить детей уходу за больными и пользованию медицинскими 

инструментами, воспитывать в детях внимательность, чуткость, расширять 

словарный запас: ввести понятия «больница», «больной», «лечение», 

«лекарства», «температура», «стационар». 

Оборудование:  куклы, игрушечные зверята, медицинские 

инструменты: термометр, шприц, таблетки, ложечка, фонендоскоп, вата, 

баночки с лекарствами, бинт, халат и чепчик для врача. 

Ход игры: воспитатель предлагает поиграть, выбираются Доктор и 

Медсестра, остальные дети берут в руки игрушечных зверюшек и кукол, 

приходят в поликлинику на прием. К врачу обращаются пациенты с 

различными заболеваниями: у мишки болят зубы, потому что он ел много 

сладкого, кукла Маша прищемила дверью пальчик и т. д. Уточняем 

действия: Доктор осматривает больного, назначает ему лечение, а 

Медсестра выполняет его указания. Некоторые больные требуют 

стационарного лечения, их кладут в больницу. Дети старшего 

дошкольного возраста могут выбрать несколько разных специалистов – 

терапевта, окулиста, хирурга и других известных детям врачей. Попадая на 

прием, игрушки рассказывают, почему они попали к врачу, воспитатель 
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обсуждает с детьми, можно ли было этого избежать, говорит, что нужно с 

большей заботой относиться к своему здоровью. В ходе игры дети 

наблюдают за тем, как врач лечит больных – делает перевязки, измеряет 

температуру. Воспитатель оценивает, как дети общаются между собой, 

напоминает о том, чтобы выздоровевшие игрушки не забывали 

благодарить врача за оказанную помощь. 

 

10. Строим дом 

Цель: познакомить детей со строительными профессиями, обратить 

внимание на роль техники, облегчающей труд строителей, научить детей 

сооружать постройку несложной конструкции, воспитать дружеские 

взаимоотношения в коллективе, расширить знания детей об особенностях 

труда строителей, расширить словарный запас детей: ввести понятия 

«постройка», «каменщик», «подъемный кран», «строитель», «крановщик», 

«плотник», «сварщик», «строительный материал». 

Оборудование:  крупный строительный материал, машины, подъемный 

кран, игрушки для обыгрывания постройки, картинки с изображением 

людей строительной профессии: каменщика, плотника, крановщика, 

шофера и т. д. 

Ход игры: воспитатель предлагает детям отгадать загадку: «Что за 

башенка стоит, а в окошке свет горит? В этой башне мы живем, и она 

зовется …? (дом)». Воспитатель предлагает детям построить большой, 

просторный дом, где бы могли поселиться игрушки. Дети вспоминают, 

какие бывают строительные профессии, чем заняты люди на стройке. Они 

рассматривают изображения строителей и рассказывают об их 

обязанностях. Затем дети договариваются о постройке дома. 

Распределяются роли между детьми: одни – Строители, они строят дом; 

другие – Водители, они подвозят строительный материал на стройку, один 

из детей – Крановщик. В ходе строительства следует обращать внимание 

на взаимоотношения между детьми. Дом готов, и туда могут вселяться 

новые жители. Дети самостоятельно играют. 

 

11.  Парикмахерская 
Цель: познакомить детей с профессией парикмахера, воспитывать 

культуру общения, расширить словарный запас детей. 

Оборудование: халат для парикмахера, накидка для клиента, 

инструменты парикмахера – расческа, ножницы, флакончики для 

одеколона, лака, фен и т. д. 

Ход игры: стук в дверь. В гости к детям приходит кукла Катя. Она 

знакомится со всеми детьми и замечает в группе зеркало. Кукла 

спрашивает детей, нет ли у них расчески? Ее косичка расплелась, и она 

хотела бы причесаться. Кукле предлагают сходить в парикмахерскую. 

Уточняется, что там есть несколько залов: женский, мужской, 
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маникюрный, в них работают хорошие мастера, и они быстро приведут 

прическу Кати в порядок. Назначаем парикмахеров, они занимают свои 

рабочие места. В салон идут другие дети и куклы. Катя остается очень 

довольной, ей нравится ее прическа. Она благодарит детей и обещает в 

следующий раз прийти именно в эту парикмахерскую. В процессе игры 

дети узнают об обязанностях парикмахера – стрижке, бритье, укладке 

волос в прическу, маникюре. 

 

12.  Скорая помощь 
Цель: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, 

отзывчивость, культуру общения.  

Роли: врач, медсестра, водитель скорой помощи, больной.  

Ход игры: Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: 

называет ФИО, сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь 

приезжает. Врач с медсестрой идут к больному. Врач осматривает 

больного, внимательно выслушивает его жалобы, задает вопросы, 

прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло. 

Медсестра измеряет температуру, выполняет указания врача: дает 

лекарство, делает уколы, обрабатывает и перевязывает рану и т.д. Если 

больной очень плохо себя чувствует, его забирают и везут в больницу.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. 

Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит 

горло, задает вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор 

Айболит» в грамзаписи. Экскурсия к детской больнице. Наблюдение за 

машиной скорой помощи. Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка 

простудилась», Э.Успенский «Играли в больницу», В. Маяковский «Кем 

быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, 

шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка 

простудилась». Беседа с детьми о работе врача, медсестры. 

Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка «Подарок для 

больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением 

родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки и т.д.)  

Игровой материал: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для 

рецептов, фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, 

ножницы, губка, шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

 

13.  Ветеринарная лечебница 

Цель: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к животным, доброту, 

отзывчивость, культуру общения. 

Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник ветеринарной 

аптеки, люди с больными животными. 
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Ход игры: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных 

животных. Ветеринарный врач принимает больных, внимательно 

выслушивает жалобы их хозяина, задает вопросы, осматривает больное 

животное, прослушивает фонендоскопом, измеряет температуру, делает 

назначение. Медсестра выписывает рецепт. Животное относят в 

процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, обрабатывает и 

перевязывает раны, смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, 

меняет полотенце. После приема хозяин больного животного идет в 

ветеринарную аптеку и покупает назначенное врачом лекарство для 

дальнейшего лечения дома. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. 

Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит 

горло, задает вопросы) Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» 

в грамзаписи. Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. 

Чуковского «Доктор Айболит». Чтение лит. произведений: Э. Успенский 

«Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание 

медицинских инструментов: фонендоскоп, шпатель, термометр, пинцет и 

др. Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о работе 

ветеринарного врача. Рисование «Мое любимое животное» Изготовление с 

детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, шапки, 

рецепты и т.д.) 

Игровой материал: животные, халаты, шапки, карандаш и бумага для 

рецептов, фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, 

шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

 

14. Поликлиника 

Цель: раскрытие смысла деятельности медицинского персонала 

развивать у детей способности принимать на себя роли. развивать интерес 

к игре . формировать положительные отношения между детьми. 

воспитание у детей уважения к труду врача. 

Игровой материал: игровой набор «Кукольный доктор», предметы 

заместители, некоторые реальные предметы, шапочка  доктора, халат, 

кукла. 

 

Ход игры: Ситуация 1. Воспитатель предлагает ребенку 

дополнительную роль  пациента,  а сам берет основную роль доктора. 

Воспитатель:  «Давай поиграем в" Доктора" : я буду доктором, а ты - 

пациентом. Где будет кабинет врача ? Давай, как будто бы это кабинет ( 

ставит ширму) А что нужно врачу? (ребенок с помощью взрослого 

раскладывает на столе медицинские  принадлежности из аптечки). А это у 

нас баночка с мазью, а это шприц ..." (Постепенно ребенок сам начинает 

называть и расставлять необходимые атрибуты). Воспитатель надевает 

шапочку и белый халат: «Я- доктор. Приходите ко мне на прием. Заходите, 
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здравствуйте. У вас болит горлышко или животик? Когда вы  заболели? 

Давайте посмотрим горлышко. Откройте  рот. Скажите а-а-а-а. Ай, ай, 

какое красное горлышко. Сейчас смажем, не больно? А голова у вас не 

болит? 

Игра с одним ребенком привлекает внимание других детей. 

Воспитатель, заметив наблюдающих за игрой детей, говорит: «У вас тоже 

что-то заболело?  Становитесь в очередь, больные. Подождите» 

Ситуация 2. Воспитатель играет доктора,  двое детей - больных. 

Воспитатель: «А теперь давайте поиграем так. как будто я- доктор. Я у 

себя в кабинете. У меня есть телефон. Вы заболели, звоните мне  и 

вызывайте врача, Дзинь, дзинь! У меня звонит телефон. Алло! доктор 

слушает. кто звонил? Девочка Катя? Вы заболели? У тебя болит голова 

или животик? А температуру ты измеряла? Какая высокая! Скажи мне 

Катя, где ты живешь? 

Я приеду к тебе. Буду тебя лечить. А пока пей чай с малиной и ложись 

спать. До свидания! У меня опять звонит телефон. Алло, кто звонит? 

Мальчик Дима?  На что жалуешься? Насморк? Давно заболел? Ты капли 

закапывал или пил таблетки? Не помогает? Приходи ко мне сегодня. Я 

тебе другое лекарство выпишу. До свидания! 

Ситуация 3. Доктор сам звонит пациентам, узнает как они себя 

чувствуют, дает советы. В процессе разговора по телефону воспитатель 

использует систему альтернативных  и подсказывающих вопросов, 

которые показывают вариативность игровых действий  и способствуют в 

дальнейшем развитию творчества. 

 

15. «Ветер по морю гуляет и кораблик подгоняет» 
Цель: Закрепить с детьми знание правил и мер безопасного поведения 

на воде. 

Программное содержание: Формировать элементарные представление о 

безопасном поведении на воде; закрепить знания о способах оказания 

помощи утопающему, закрепить знания детей о животных, которые живут 

в жарких странах; воспитывать умение вести себя правильно в 

чрезвычайной ситуации. 

Оборудование: строительный набор с крупными деталями, штурвал, 

канат, якорь, спасательные круги, бескозырки, коврики, фуражка для 

капитана, матросские воротники, буйки, знак «купаться разрешено» 

красный спасательный жилет, картинки животных жарких стран, пальмы, 

игрушки, головные уборы для пассажиров. 

Ход игры 
Мы очень любим, когда к нам приходят гости. Посмотрите сколько их 

сегодня много, каждое утро мы говорим друг другу: «Доброе утро», чтобы 

у нас весь день был добрым, чтобы настроение у нас было хорошее. 

Давайте скажем эти утренние волшебные слова и нашим гостям: «Доброе 
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утро» 

Воспитатель читает стихотворение: 

Что такое лето? 

Это много света 

Это поле, это лес, 

Это тысячи чудес! 

Воспитатель: Летом тепло и даже жарко, поэтому многие люди будут 

отдыхать на море, у реки, озера или пруда. Давайте и мы с вами 

отправимся в путешествие по морю. А для этого построим корабль. 

Дети с помощью воспитателя строят корабль из строительного набора 

Воспитатель: А круг, канат не забыли взять? 

Дети: Не забыли, взяли. 

Воспитатель: А для чего нам нужен круг и канат? 

Дети: Чтобы спасти человека, если он будет тонуть. 

Воспитатель: Верно. Капитаном на нашем корабле будет Андрей. Он 

наденет фуражку и возьмет подзорную трубу, а Роман, Алексей, Илья, 

Дима - будут матросами, они наденут бескозырки и матросские воротники. 

Остальные дети-пассажиры. Надевайте шляпки, берите на руки «дочек» 

(кукол), возьмите сумочки с ковриками. 

Капитан: отдает команду. Занимайте свои места на корабле. Корабль 

отплывает. Отдать швартовы, поднять якорь! 

Корабль «плывет» Дети поют песню «Чунга-чанга». В конце песни 

выставить знак «Купаться разрешено» и буйки.  

Воспитатель: Посмотрите ребята, чудесное местечко, это пляж, можно 

причалить, искупаться и позагорать. 

Капитан: Причалить к берегу! Бросить якорь! 

Воспитатель с детьми «выходит на берег» и объясняет, что это пляж и 

купаться можно только на пляже, так как это специально оборудованное 

для купания место. В этом месте проверено и очищено дно, подготовлен 

берег, дежурят спасатели, медработник, место для купания огорожено 

буйками, за которые заплывать нельзя. 

Выбираем, кто будет дежурить на вышке и наблюдать за купающимися 

т.е. (спасателя) 

В случае опасности он бросится на помощь, взяв спасательный круг. 

Ребенок – спасатель надевает красный спасательный жилет. 

Воспитатель: А я буду медсестрой, которая дежурит на пляже и 

наблюдает, чтобы отдыхающие не получили солнечного ожога. 

Дети, давайте покажем, как мы сюда приплыли на корабле, а сейчас 

давайте поплаваем как настоящие дельфины по морским волнам 

(имитация движений дельфинов) накупались-выходим из воды, расстилаем 

коврики и «загораем». Сначала лежим на спине, потом переворачиваемся 

на животики. 

-Ребята, можно долго находится на солнышке? 
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-Нет. 

-Почему? 

-Можно получить солнечный удар и ожоги на коже. 

Воспитатель: Уважаемые туристы, отдохнув и искупавшись, займите 

свои места на палубе. Наше путешествие продолжается. 

Капитан: Поднять якорь! Отдать швартовы! Курс на жаркие страны! 

во время «путешествия» воспитатель читает стихи-загадки о животных 

жарких стран. Ставятся пальмы и мольберт с картинками животных 

Воспитатель: Ребята вот мы и приплыли в жаркие страны. Посмотрите, 

ребята, какие животные здесь обитают. Давайте, ребята мы их сейчас 

изобразим. 

1. Встали в круг и покажем, как ходит слон. 

2. Как обезьяна лазит за бананами. 

3. А сейчас покажем рычащего тигра. 

4. Как прыгает кенгуру. 

Хорошо, молодцы. Ребята, но здесь не только животные обитают, но и 

живут люди, которые танцуют красивый танец, который называется 

«Ламбада». Давайте и мы попробуем его станцевать. 

Ну что ж отдохнули пора и в обратный путь. 

Капитан: Поднять якорь! Отдать швартовы! Курс на обратный путь! 

Воспитатель: Ой, смотрите, «человек» в воде! скорей бросайте 

спасительный круг! 

Капитан: Человек за бортом! Бросить спасательный круг! 

Матросы бросают спасательный круг на канате и вытаскивают, спасают 

«дочку» /куклу/. Пассажиры благодарят капитана и матросов. 

Воспитатель: Ребята, этого никогда не случится, если вы и ваши друзья, 

будете соблюдать правила поведения на воде. 

Ну а если вдруг, по какой-то причине, человек окажется за бортом, ему 

можно помочь, если бросить спасательный круг, надувной матрас, бревно, 

палку, доску, даже мяч. Самим вам не надо бросаться в воду. Вы можете 

помочь тонущему, если будете громко кричать «Человек тонет!» и 

позовете на помощь взрослых. 

А для того чтобы хорошо запомнить предмет, с помощью которых, 

можно спасти утопающего, мы с вами выучим стихотворение, которое уже 

выучила Аня Г. 

Если в речке тонет кто-то, 

Если он идет на дно, 

Кинь ему веревку, круг, 

Палку, доску иль бревно… 

-Теперь, мы с вами хорошо знаем правила поведения на воде, и наш 

корабль благополучно вернулся из путешествия! 

Давайте, поблагодарим капитана и матросов за интересное путешествие 

и благополучное возращение домой /дети благодарят команду корабля/ . И 
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спустимся с корабля на берег. 

 

16. Путешествие по городу 
Задачи:  закреплять умение осуществлять игровые действия по речевой 

инструкции, действовать с воображаемыми объектами, использовать 

предметы-заместители, продолжать развивать речь, пополнять 

представление о городе, профессиях.  

Материалы:  кепка шофера, руль,  вывеска «касса», кафе «Сказка», 

«Дворец спорта»,  униформа: служащих парка, инструктора, официанта,  

шапочки зверят,  карусель, строительный материал.  

Предварительная работа:  целевая прогулка по городу, рассматривание 

фотоальбома «Наш любимый город», просмотр мультимедийной 

презентации «Прогулки по городу», изучение правил дорожного 

движения,  сюжетно-ролевая игра «Мы едем, едем, едем...», знакомство с 

работой служащих парка, инструктора по физической культуре, 

официанта, разучивание игр и песен, ролевых слов и действий.  

Ход игры.  
Дети с воспитателем строят автобус.  

Ведущий. Ребята, я хочу предложить вам поехать на экскурсию. 

Согласны? (ответы детей). Тогда садитесь скорее в автобус. Я буду 

экскурсоводом, а Егор будет шофером (дети занимают места в автобусе).  

Шофер автобуса. Внимание, автобус отправляется! Пристегните ремни 

безопасности.  

Звучит аудио запись «Автобус».  

Шофер. Остановка «Свиридовский пруд».  

Ведущий. Давайте зайдем туда. А скажите ребята, что делают люди во 

дворце спорта? (Ответы детей). А кто проводит тренировки? Инструктор.  

Денис. Здравствуйте, я ваш инструктор по физической культуре, 

предлагаю вам укрепить свое здоровье, займемся зверобикой (дети 

надевают шапочки зверушек). На цветочки становись!  

Дети встают на цветочки и выполняют движения под музыку.  

Ведущий. Здоровье в порядке?  

Ответ детей. Спасибо зарядке.  

Ведущий и дети благодарят инструктора.  

Ведущий. Попрошу всех в автобус, наша экскурсия по городу 

продолжается.  

Шофер. Осторожно, двери закрываются, пристегните ремни. Следующая 

остановка «Парк развлечений».  

Весёлый автобус,  

По дорожке беги,  

И в парк развлечений  

Ты нас привези.  

Ведущий. Там много качелей,  
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И фокусник ждёт,  

Там есть карусели,  

Весёлый народ.  

Звучит песня «Автобус» один куплет.  

Шофер. Остановка «Парк развлечений».  

Ведущий. Потихоньку выходим, не толкаемся.  

Директор парка. Здравствуйте, я директор парка, приглашаю вас 

прокатиться на наших веселых каруселях, но прежде прошу вас 

приобрести билет в кассе (жестом показывает на кассу).  

Дети подходят к кассе и приобретают билеты. Проводиться игра 

«Карусель».  

Директор. Ну, как вам понравилось в нашем парке? (ответы детей). А не 

хотите ли заглянуть в детское кафе «Сказка»? (ответы детей)  

Ведущий. Ребята, а кафе-то находиться на другой стороне улицы и нам 

придется идти через дорогу. А как правильно переходить дорогу? (ответы 

детей). Вставайте парами, я пойду впереди с красным флажком, а Миша – 

сзади нашей колонны. Смотрите, не отставайте, а то потеряетесь в городе.  

Мы по улицам идём  

Друг дружку за руки ведем.  

Всё хотим мы повидать  

Обо всём хотим узнать.  

Дети по пешеходному переходу идут через дорогу.  

Ведущий. Вот мы и пришли.  

Официант. Здравствуйте, сделайте, пожалуйста, ваш заказ. Вот вам меню.  

Ведущий. Давайте закажем сок (коробочка сока каждому).  

Официант. Будет сделано.  

Официант приносит сок, дети пьют, благодарят официанта и покидают 

кафе.  

Ведущий. На этом наша экскурсия заканчивается. Прошу занять свои 

места в автобусе, пристегнуться – мы едем обратно в детский сад (дети 

садятся в автобус, поют песню).  

Шофер. Остановка детский сад «Елочка».  

Дети выходят из автобуса, благодарят шофера и экскурсовода, воспитатель 

предлагает детям рассказать об экскурсии своим родным. 

 

17.  «Музыка для кукол». 

Задачи. Развивать интерес в игре. Содействовать желанию детей 

самостоятельно подбирать игрушки, атрибуты для игры. Воспитывать 

вежливость, дружеские отношения, бережное отношение к игрушкам.  

Атрибуты. Куклы, музыкальные инструменты (бубен, барабан, 

балалайка)  
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18.  «Кафе» 

Задачи.  

Продолжать знакомить детей с трудом взрослых. Воспитывать навыки 

культуры общения. Способствовать обогащению игровых навыков.  

Атрибуты. Фартуки, скатерти, меню, кондитерские изделия (пирожное, 

шоколад, печенье, конфеты, фрукты, напитки (сок, чай, кофе, карандаши, 

блокноты, посуда, подносы, салфетницы, вазочки с цветами, деньги. 

19. «Экскурсия в музей» 

Задачи.  

Нацеливать детей на самостоятельное распределение ролей и умению 

действовать в соответствии с ними. Отображать в игре события 

общественной жизни, поведения в культурных местах, учить внимательно, 

доброжелательно относиться друг к другу. Развивать речь, обогащать 

словарь детей.  

Атрибуты. Репродукции картин, игрушки, деньги, билеты, табличка 

«Касса». 

20. «Театр» 

Задачи.  

Формировать у детей умение играть совместно, способствовать 

развитию ролевых действий, отражать в игре отдельные действия из 

литературных произведений, просмотров мультфильмов, иллюстраций. 

Развивать правильное взаимоотношение детей в коллективе, 

согласовывать свои действия с действиями партнёров по игре. Развивать 

выразительность речи. Воспитывать интерес и желание играть.  

Атрибуты. Деньги, билеты, табличка «Касса», шапочки животных.  

21. «Кукольный театр» 

Задачи.  

Учить детей разыгрывать знакомые сюжеты из сказок с игрушками, 

развивать умение стремиться выразительно передавать особенности 
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голоса, эмоциональные состояния персонажей, воспитывать 

самостоятельность и творчество детей в игре.  

Атрибуты.  

Ширма, фигурки кукольного театра, пальчикового, деньги, билеты, 

табличка «Касса». 

22.  «Мы переходим улицу» 

Задачи.  

Развивать интерес в игре, закрепить правила поведения на тротуаре, на 

проезжей части, воспитывать чувство уважения к окружающим – 

пешеходам, водителям.  

Атрибуты. Условные обозначения автомобилей (шапочки – картинки, 

светофор, пешеходный переход, рули, куклы, коляски.  

23. «День рождения» 

Задачи.  

Развивать умение создавать игровую обстановку, использовать 

предметы ближайшего окружения. Формировать интерес к общему 

замыслу игрового сюжета, умение действовать согласованно. Воспитывать 

дружеские взаимоотношения, между играющими в ходе игровой 

деятельности. Повторить нормы поведения в гостях. Совершенствовать 

умения и навыки за столом.  

Атрибуты. Торт, подарки, шары, колпачки на голову, дуделки, посуда, 

кондитерские изделия (пирожное, шоколад, печенье, конфеты, фрукты, 

напитки (сок, чай, кофе, мебель, куклы, посуда.  

24. «Салон красоты» 

Задачи.  

Обогащать знания детей о труде парикмахера. Побуждать детей 

самостоятельно распределять роли, подготавливать необходимые условия. 

Создавать условия для творческого самовыражения. Способствовать 

установлению в игре ролевого взаимодействия и усвоению ролевых 

взаимоотношений. Формировать навыки культурного поведения в 

общественных местах. Воспитывать вежливое обращение, уважение к 

труду парикмахера.  



106 
 

Атрибуты. Зеркало, накидка для клиента, фартук мастера, телефон, 

инструменты парикмахера – расческа, ножницы, флакончики для 

одеколона, лака, фен, заколки.  

       «Прачечная» 

Задачи.  

Развивать интерес в игре. Формировать положительные 

взаимоотношения между детьми. Воспитывать у детей уважение к труду 

прачки, бережного отношения к чистым вещам — результату ее труда.  

Атрибуты: стиральная машина, верёвка, прищепки, тазики, гладильная 

доска, утюг, стиральные порошки (пустые баночки, бельё постельное, 

халаты.  

25. «Пароход». «Моряки». 

Задачи.  

Учить детей взаимодействовать в игре, договариваться. Способствовать 

развитию диалогической речи, фантазии, воображения, ориентировки в 

пространстве, игрового навыка. Воспитывать культуру поведения, 

взаимовыручку, доброжелательное отношение друг к другу, умение 

договариваться, желание участвовать в совместных играх.  

Атрибуты. Строитель, бескозырки, воротнички, штурвал, рупор, 

подзорная труба, сети, рыба, спасательный круг, якорь.  

26.  «У зубного врача». 

Задачи.  

Формировать у детей умения принимать на себя роль и выполнять 

соответствующие игровые действия. Развивать умение вступать в ролевое 

взаимодействие со сверстниками (строить ролевой диалог, умение 

договариваться друг с другом в игре). Воспитывать дружеские 

взаимоотношения между детьми, уважение к труду врача.  

Атрибуты. Зеркало (для осмотра зубов, шпателя, баночки с мазями, 

куклы, халат, вата, термометры, телефон, банки, грелки, шприцы, 

коробочки от лекарств, талоны на приём к врачу, ширма, фонендоскоп, 

карандаши, бумага.  
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27.  «Я – водитель» 

Программное содержание: Расширять у детей представления о 

профессии шофера, автомеханика. Развивать умение строить ролевой 

диалог, использовать ролевую речь, творчество в игре, используя 

реальные предметы для создания игровой обстановки. Воспитывать 

доброжелательность, готовность прийти на помощь. Воспитывать 

культуру поведения в транспорте.  

Словарные слова: бензозаправочная колонка, бензин, канистра, 

заправщик, кондуктор, механик, жезл, инспектор, права.  

Игровой материал: инструменты для ремонта машин, 

бензозаправочная колонка, строительный материал, руль, канистра, 

шланг для имитации заправки машины бензином, ведерко с тряпкой, 

билеты, деньги, сумка для кондуктора, светофор, жезл, фуражка 

инспектора ГИБДД, документы водителя (права). 

Предварительная работа: Экскурсия к автобусной остановке, 

наблюдение за автобусом, такси и работой шофера. Познакомить с 

простыми жестами регулирования: «остановиться», «приготовится», 

«проезд разрешен». Подвижной игры: «Пешеходы и такси», 

«Светофор». Чтение и рассматривание иллюстраций по теме 

«Шоферы». Д/и «Внимательный водитель», «Узнай машину», «Почини 

машину». Чтение: В. Сутеев «Разные колеса», 3. Александрова 

«Грузовик», A. Кардашов «Дождевой автомобиль» Э. Мотковская «Я 

автомобиль» B. Степанов «Шофер», «Водитель автобуса», Б. Житков 

«Светофор», Н. Калинина «Как ребята переходили улицу», Н. Павлова 

«На машине». 

Игровые роли: Водитель такси, водитель автобуса, кондуктор, 

пассажиры, водитель грузовой машины, механик, заправщик, 

полицейский (инспектор ГИБДД).  

Разыгрываются сюжеты: 
«Строим автобус»  

«Учимся водить автобус»  

«Автобус везет пассажиров» 

«Ремонт машин» 

«Заправляю машину»  

«Мойка машин» 

«Грузовая машина везет мебель в новый дом» 

«Грузовик возит грузы (кирпичи, песок, снег)» 

«Продуктовая машина везет продукты (в магазин, в детский сад, в 

больницу)» 

«Везу пассажиров на вокзал» 

«Я поеду в гараж» 

«Едем в детский сад»  

«Катаемся по городу»  
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«Едем в гости» 

«Поездка на дачу» 

Игровые действия:  
Водитель такси доставляет пассажиров до места, берет деньги за 

проезд, заботиться о пассажирах, помогает положить багаж. 

Водитель грузовой машины  нагружает и выгружать грузы. 

Водитель автобуса управляет автобусом, вращает руль, подаёт сигнал, 

устраняет неполадки, делает остановки, объявляет их. 

Кондуктор продает билеты, проверяет проездные билеты, следит за 

порядком в салоне автобуса, отвечает пассажирам на вопросы, где 

удобнее им выйти.  

Пассажиры  садятся в автобус, покупают билеты, выходят на 

остановках, уступают места старшим, пассажирам с детьми, помогают 

им выйти из автобуса, соблюдают правила поведения в общественном 

транспорте, общаются; готовятся к дальней поездке – собирают вещи, 

воду, продукты в дорогу; наряжаются, причесываются, если едут в 

гости, в театр.  

Механик производит ремонтные работы, проверяет состояние машины 

перед поездкой, моет машину из шланга – вытирает. 

Заправщик вставляет шланг, заливает бензин, берет деньги. 

Полицейский (инспектор ГИБДД) – регулирует движение, проверяет 

документы, следит за соблюдением правил дорожного движения.  

 

28.  «Почта»  

Программное содержание: Формировать у детей представления о 

труде работников почты. Расширить представления детей о способах 

отправки и получения корреспонденции. Развивать воображение, 

мышление, речь. Воспитывать самостоятельность, ответственность, 

желание приносить  пользу   окружающим.     

Словарная работа: печать, посылка, почтальон, сортировщик, 

приемщик. 

Игровой материал: столик для отправки и получения посылок, 

почтовый ящик, сумка почтальона, конверты с бумагой, марки, 

открытки, коробки для посылок,  детские журналы и газеты, атрибуты к 

персонажу «голубь»,  деньги, кошельки, печать, машина. 

Предварительная работа: Экскурсия на почту, наблюдение за 

приемом корреспонденции, отправлением почты. Беседы о разных 

видах связи: почта, телеграф, телефон, интернет, радио. Просмотр м/ф 

«Каникулы в Простоквашино», «Зима в Простоквашино», «Снеговик-

почтовик». Чтение С. Я. Маршак «Почта», Ю. Кушан «Почтовая 

история». Изготовление печати-штампа, конвертов, открыток, марок, 

почтового ящика для писем, сумки, денег, кошельков и др. 

Коллекционирование открыток, журналов, календариков. 
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Дидактические игры «Отправь письмо», «Путешествие письма», «Что 

нужно для работы почтальона»,  «Как отправить посылку». Слушание 

«Песенки почтальона» Б. Савельев.   

Игровые роли: Почтальон, сортировщик, приемщик, шофер, 

посетители.  

Разыгрываются сюжеты: 

«Пришло письмо, открытка» 

«Почтовый голубь принес письмо»  

«Отправить поздравительную открытку»  

«Покупка журнала на почте»  

«Отправить посылку своей бабушке» 

«Посылка от сказочного героя» 

«Шофер везет почту»  

Игровые действия:  

Почтальон берет на почте письма, газеты, журналы, открытки; разносит 

их по адресам; отпускает корреспонденцию в почтовый ящик. 

Посетитель  отправляет письма, открытки, посылки, упаковывает их; 

покупает конверты, газеты, журналы, открытки; соблюдает правила 

поведения в общественном месте; занимает очередь; получает письма, 

газеты, журналы, открытки, посылки.  

Приемщик обслуживает посетителей; принимает посылки; продает 

газеты, журналы. 

Сортировщик сортирует письма, газеты, журналы, посылки, ставит на 

них печать; объясняет шоферу куда ехать (на железную дорогу, в 

аэропорт…). 

Шофер вынимает из почтового ящик письма и открытки; подвозит на 

почту новые газеты, журналы, открытки, письма; привозит посылки; 

доставляет письма и посылки на почтовых машинах до поездов, 

самолётов, и теплоходов. 
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Приложение 3 

     Картотека сюжетно-ролевой игры в старшей группе 

1. Игра «Детский сад» 

Цель. Закрепление знаний детей о работе медсестры и врача, прачки, 

повара, дворника и других работниках детского сада. Воспитание интереса и 

уважения к их труду. Развитие у детей чувства благодарности за труд 

взрослых для них, желания оказать им посильную помощь. Развитие умения 

применять полученные знания в коллективной творческой игре. 

Игровой материал. Куклы, игрушечная посуда, набор «Доктор», 

игрушечный телефон, предметы-заместители. 

Подготовка к игре.  

Экскурсия в кабинет врача. Внесение атрибутов для организации игры в 

«детского врача». Чтение рассказа А. Кардашовой «Наш доктор». 

Наблюдение труда прачки. Организация труда детей - стирка кукольного 

белья. Экскурсия на кухню. Занятие «Испечем для себя и малышей булочки». 

Лепка продуктов для игры в «повара». Беседа «Кто и как работает в нашем 

детском саду». Рисование на эту тему. Внесение атрибутов для организации 

коллективной игры в «детский сад». 

Игровые роли. Врач, медицинская сестра, воспитатель, заведующая, 

музыкальный работник, няня, повар. 

Ход игры.  

Перед началом игры воспитатель проводит предварительную работу. 

Вместе с ребятами посещают медицинский кабинет, кухню, прачечную, зал 

ритмики, кабинет заведующей и беседуют с медицинской сестрой и врачом, 

поваром, прачкой, заведующей об их работе. 

После этого в группе воспитатель проводит беседу «Кто и как работает в 

нашем детском саду», обобщает знания, полученные на экскурсии. Затем с 

детьми можно поиграть в игру «Режим дня», тем самым, наметив план игры. 

Также с детьми можно прочитать рассказу и стихи о детском саде и 

приготовить необходимые атрибуты к игре: инструменты для доктора, 

кукольную посуду и т. д. 

Далее воспитатель может предложить детям поиграть самостоятельно, 

если же у детей еще не возникло должного интереса к игре, педагог может 

выступить в игре как равноправный партнер, выполняя главную или 

второстепенную роль, косвенно влияя на изменение игровой среды, он может 

вести коррекцию игровых отношений. 

К примеру, он может предложить детям следующие роли: «врач», 

«медицинская сестра», «воспитатель», «заведующая», «музыкальный 

работник», «няня», «повар». Когда все роли будут распределены, педагог 

побуждает детей к игре: «Сейчас нужно провести зарядку с куклами, потом 

посадить их завтракать». «Няне нужно быстро сходить на кухню и принести 

завтрак». «После завтрака надо идти на осмотр к врачу». 
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После завтрака «врач» и «медицинская сестра» внимательно осматривают 

«детей», каждому дают рекомендации. Один ребенок заболел и 

«воспитательнице» нужно позвонить по телефону родителям: «Ваша дочка 

заболела, ее надо забрать из детского сада». После медицинского осмотра 

«детям» нужно идти на «музыкальное занятие» и т. д. 

По ходу игры воспитатель следит за правильным развитием сюжета, 

сглаживает возникающие конфликты, советует, что можно придумать еще, 

при желании детей вводит новью роли. 

2. Игра «Семья» 

Цель. Побуждение детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Совершенствование умения самостоятельно создавать для задуманного 

сюжета игровую обстановку. Формирование ценных нравственных чувств 

(гуманности, любви, сочувствия и др.). 

Игровой материал. Куклы, игрушечная посуда, мебель, игровые атрибуты 

(передники, косынки), музыкальные инструменты, предметы-заместители. 

Подготовка к игре.  

Игры-занятия «Как будто дома у нас младенец», «Как будто дома папа и 

дедушка, а мамы нет дома», «Мамин праздник», «Праздник в семье», «День 

рождения куклы». Беседы о взаимоотношениях в семье. Совместные игры с 

детьми подготовительной и младшей групп. 

Игровые роли. Дедушка, бабушка, внук, внучка, мама, папа, брат, сестра. 

Ход игры.  

С целью развития игры воспитатель может сначала побеседовать с детьми 

на тему «Где работают родители». Раскрыть нравственную сущность 

деятельности взрослых людей: ответственное отношение к своим 

обязанностям, взаимопомощь и коллективный характер труда. 

Далее педагог побуждает детей творчески воспроизводить в играх быт 

семьи. Предлагает ребятам соорудить постройку дома по представлению, 

используя строительный материал. Во время постройки дома учит детей 

договариваться о совместных действиях, составлять предварительный план 

конструкции, доводить работу до конца. Затем вносит игрушки (куклы, 

мебель, посуду и др.), игровые атрибуты (передники, косынки). 

После этого педагог совместно с детьми разбирает следующие игровые 

ситуации: «Когда мамы нет дома», «К нам пришли гости», «Я помогаю 

маме», «Семейный праздник» и т. д. 

3. Игра «Школа» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. Обучение 

детей справедливо распределять роли в играх. Побуждение детей 

воспроизводить в играх бытовой и общественно полезный труд взрослых. 

Игровой материал. Куклы, мебель, строительный материал, игровые 

атрибуты (журнал, тетради, ручки, карандаши), предметы-заместители. 

Подготовка к игре.  
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Экскурсия в школу. Беседа с учителем 1-го класса. Чтение произведений 

Л. Воронковой «Подружки идут в школу» или Э. Мошковской «Мы играем в 

школу» и др. Совместные игры с детьми подготовительной группы. 

Игровые роли. Учитель, ученики. 

Ход игры.  

Перед тем как начать игру, воспитатель организует экскурсию в школу. 

Там ребята знакомятся с учителями, ребятами-школьниками, беседуют с 

ними. Также необходимо провести ребят по всей школе: показать классы, 

столовую, мастерские, раздевалку и т. д. Затем в группе обсудить свои 

впечатления о школе. 

Потом для дальнейшего обогащения знаний о школе воспитатель читает 

детям произведение Л. Воронковой «Подружки идут в школу» (или Э. 

Мошковской «Мы играем в школу» и др.). После этого следует беседа о том, 

что значит быть школьником, кто преподает урок, какие принадлежности 

есть у школьника, и т. д. Также педагог помогает детям в овладении 

выразительными средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты). 

Совместно с детьми педагог может изготовить атрибуты для игры: журнал 

для учителя, повязки для дежурных и т. д. 

В процессе игры при постройке здания школы или класса педагог 

развивает конструкторское творчество и сообразительность детей, поощряет 

сооружение взаимосвязанных построек (улица, школа, парк культуры, мост, 

подземный переход); предлагает использовать в постройках 

вспомогательный материал (шнуры, колышки, дощечки, шишки, проволоку и 

др.). Приемы руководства данной игрой различны: исполнение воспитателем 

роли «учителя», беседы с детьми о том, как они будут играть, совместная 

постройка школы, класса. Использование таких приемов способствует 

самостоятельной организации детьми игр, где они действуют в соответствии 

со своими избирательными интересами (проводят уроки чтения, 

физкультуры, математики). 

4. Игра «Путешествие» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. 

Знакомство с трудом постового. Закрепление представлений детей о труде 

взрослых на речном вокзале, на теплоходе. Закрепление и обобщение знаний 

о труде работников села. Воспитание уважительного отношения к труду. 

Знакомство с жизнью людей на Севере и на юге нашей страны. 

Игровой материал. Строительный материал, технические игрушки: 

заводные машины, катера, теплоходы, руль, одежда для моряков, набор 

«Дорожные знаки», набор игрушечных животных и птиц, предметы-

заместители. 

Подготовка к игре. Экскурсия на речной вокзал, на теплоход. Беседа с 

милиционером, работниками флота, тружениками села. Чтение произведений 

М. Ильина, Е. Сегала «Машины на нашей улице»; А. Соколовского 

«Здравствуйте, товарищ, милиционер!»; М. Маркова «Про Топку-моряка»; Ф. 
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Льва «Мы плывем на самоходке»; Л. Воронковой «Таня въезжает в 

деревню»; П. Донченко «Петрусь и золотое яичко»; Г. Юрмина «Все работы 

хороши!»; С. Баруздина «Страна, где мы живем»; А. Членова «Как Алешка 

жил на Севере»; Б. Житкова «Что я видел?». Изготовление атрибутов для 

игры: погоны милицейские, повязки дежурного, нагрудные (нарукавные) 

знаки, вывески «Милиция», «Пост ГАИ», «Бюро находок»; лепка из 

разноцветного пластилина судов с разными «огнями». 

Игровые роли. Милиционер, начальник порта, кассир, продавец, 

дежурный, капитан, боцман, матрос, кок, судовой врач, доярка, птичница, 

оленеводы, лесорубы, геологи, пограничники, садоводы и т. д. 

Ход игры. Игра «Путешествие» является одной из любимых детских игр. 

Ее можно реализовывать в различных вариантах, например: «Путешествие по 

городу», «Путешествие по реке», «Путешествие в деревню», «Мы 

отправляемся на Север», «Мы едем на юг» и др. 

Начиная игру «Путешествие по городу», воспитатель, прежде всего, 

может провести экскурсию с целью ознакомления с 

достопримечательностями города, постройками, с работой милиционера и т. 

д. В группе обсудить виденное, обобщить знания, ответить на интересующие 

детей вопросы. 

Затем педагог может познакомить детей с произведениями М. Ильина, Е. 

Сегала «Машины на нашей улице»; А. Соколовского «Здравствуйте, 

товарищ, милиционер!». Обсудить нравственный смысл деятельности людей, 

характер их взаимоотношений. Совместно изготовить атрибуты для игры: 

погоны милицейские, повязки дежурного, нагрудные (нарукавные) знаки, 

вывески «Милиция», «Пост ГАИ», «Бюро находок». 

Далее педагог может предложить детям соорудить постройки по 

представлению и образцу (рисунок, фотография, схема). При обыгрывании 

постройки использовать мелкие резиновые и пластмассовые игрушки, 

предметы (электрический фонарик, насос). 

Во время самостоятельной игры детей педагог учит подбирать нужный 

игровой и рабочий материал, договариваться о совместных играх, выполнять 

правила поведения в коллективной игре: делиться игрушками, играть 

дружно, помогать товарищу. 

В игре «Путешествие по реке (озеру, морю)» роль воспитателя 

заключается в планомерном и систематическом сообщении детям сведений о 

деятельности и взаимоотношениях речников. 

Прежде всего, воспитатель проводит экскурсию в порт, чтобы закрепить 

представления детей о труде взрослых на речном вокзале, показать его 

значимость в жизни людей города (труд кассира, продавца, дежурного). Во 

время экскурсии дети узнают, что такое порт. Воспитатель рассказывает 

детям о том, что порт - специальное место для стоянки судов. Территория 

порта большая. Его сооружения располагаются и на берегу, и на воде. Дети 

наблюдают прибытие и отправление от причалов грузовых и пассажирских 

судов. С целью обогащения представлений детей о труде взрослых в речном 
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порту они также могут понаблюдать за работой кассира, продавцов буфета, 

книжного киоска, работников почты, дежурного по вокзалу. При этом 

воспитатель должен подвести детей к мысли о важности труда людей разных 

профессий. 

Далее ребята могут побывать на теплоходе: осмотреть его, совместно с 

воспитателем повторить название отдельных частей судна (борт, нос, 

капитанский мостик, трап, мачта). Здесь же дети могут понаблюдать за 

работой матросов (матрос убирает и подает трап, делает приборку на палубе, 

объясняет пассажирам, как сойти на причал). При наблюдении за работой 

матросов воспитатель обращает внимание детей на слаженность их действий, 

взаимопомощь, четкое выполнение всех команд капитана, заботливое 

отношение к пассажирам. 

Общение детей с капитаном пассажирского теплохода, его рассказ 

помогут детям узнать, куда можно плыть по реке из нашего порта и откуда 

прибывают суда. 

По возвращении в группу педагог беседует с детьми о труде взрослых на 

теплоходе и в порту, об их взаимоотношениях, вызывает добрые чувства, 

желание подражать смелым и дружным речникам. 

Далее для более глубокого осознания труда речников, их 

взаимоотношений воспитатель может использовать отрывки из книг М. 

Маркова «Про Топку-моряка», Ф. Льва «Мы плывем на самоходке», в ходе 

чего ребята узнают, что самый главный на судне - капитан. Ему подчиняются 

все члены команды. Он стоит на капитанском мостике, который называется 

ходовым: отсюда управляют ходом судна. Здесь и руль поворачивает, и тут 

все приборы, по которым можно определить, где находится теплоход, когда 

берегов не видно. Капитан видит впереди сигнальные огни - белый и 

зеленый. Он знает, что это идет навстречу самоходка с нефтью. А если видит 

только белый огонек, это значит, что идет пассажирское судно. Капитан 

знает, если вдали мигает зеленый огонек, то это маяк на берегу. Очень много 

должен знать капитан. 

После чтения и рассматривания иллюстраций дети отвечают на вопросы: 

«Кто главный на судне? Кто подчиняется капитану? Что видит капитан с 

ходового мостика? Как он узнает, какие суда идут навстречу?». 

При рассматривании иллюстраций, изображающих различные суда, 

воспитатель задает детям вопросы: «Какие бывают грузовые суда? Что они 

перевозят?». 

Затем ребята из строительного материала могут построить суда, причалы, 

вокзал. 

Одним из этапов при развитии игры может быть составление детьми 

рассказов на тему: «Какие суда мы видели на реке». Приобретенные детьми 

знания находят отражение в лепке, рисовании, конструировании. Дети 

рисуют, лепят, строят не просто суда, а теплоходы, самоходки, ракеты, 

танкеры. Все вылепленные из разноцветного пластилина суда имеют разные 

«огни». 
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Затем воспитатель может предложить поиграть в игру самостоятельно. 

Если же такое предложение вызывает затруднения, педагог дает детям 

представление о труде команды теплохода и о том, куда можно плыть. 

«Капитан» следит за порядком на судне, четко отдает приказы, контролирует 

их выполнение. На теплоходе идет дружная работа команды: на остановках 

«боцман» руководит уборкой на корабле, «матросы», выполняя его 

распоряжение, усердно делают уборку на палубе, «кок» вовремя кормит 

«команду» обедами, судовой «врач» осматривает команду и т. д. 

В этой игре педагог подводит детей к возможности объединить несколько 

сюжетных линий. В ходе могут появляться «Почта», «Магазин», «Медпункт» 

и др. 

5. Игра «Завод» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. 

Закрепление знаний о различных видах транспорта: наземном, водном, 

воздушном. Расширение знаний о работе водителей, моряков, летчиков. 

Ознакомление ребят с работой автовокзала, речного вокзала, 

железнодорожного вокзала, аэропорта, расширение знаний детей о рабочих 

профессиях. 

Игровой материал. Строительный материал, технические игрушки: 

заводные машины, автобусы, катера, теп- 

доходы, самолеты, вертолеты, поезда, предметы-заместители. 

Подготовка к игре. Экскурсия на автовокзал, автозавод, речной вокзал, 

судостроительный завод, железнодорожный вокзал, вагоностроительный 

завод, аэропорт, вертолетный завод, авиазавод. Беседа с работниками 

автовокзала, речного вокзала, аэропорта, с рабочими заводов. Чтение 

произведений «На аэродроме» И. Винокурова, «Вертолет» Ф. Лева, «Дом в 

космосе» М. Реброва, «Человек поднялся в небо» К. Арона. Изготовление 

атрибутов для игр. Лепка транспорта. 

Игровые роли. Шофер, пассажир, старший строитель, газорезчик, 

инженеры, механики, монтажники, техник, радист, бензозаправщик, мойщик, 

шофер сопроводительной машины, диспетчер пульта управления полетом и 

др. 

Ход игры. Игру «Завод» можно проводить в различных вариантах и 

использовать следующие сюжеты: «Автозавод», «Судостроительный завод», 

«Вагоностроительный завод», «Вертолетный завод», «Авиазавод» и др. 

Перед началом игры педагог может организовать экскурсии на автовокзал, 

автозавод, речной вокзал, судостроительный завод, железнодорожный 

вокзал, вагоностроительный завод, аэропорт, вертолетный завод, авиазавод. 

Побеседовать с работниками автовокзала, речного вокзала, аэропорта, 

заводов и т. д. 

С целью обогащения содержания игры и активизации имеющихся у детей 

знаний педагог в группе проводит беседу «О труде работников 



116 
 

автомобильного, судоходного, железнодорожного, воздушного транспорта», 

побуждает детей составить рассказ на заданные темы. 

Во время игры «Автозавод» педагог поощряет сооружение построек из 

строительного материала (машина, автобус, грузовик, троллейбус) по 

образцу или представлению, развивает конструкторские умения, учит 

соблюдать в постройках симметрию, пропорции частей. 

Также воспитатель в процессе игры расширяет знания детей о рабочих 

профессиях, беседует о работе родителей, читает литературные 

произведения, поощряет создание устойчивых игровых объединений, члены 

которых умеют самостоятельно договариваться о совместной игре, 

проявляют добрые отношения при выполнении игровых действий. 

В игре «Судостроительный завод» педагог учит выполнять постройку в 

соответствии с поставленными условиями: строить несколько видов (2-3) 

кораблей по представлению, соблюдать зависимость конструкции 

сооружения от назначения (например, военный корабль, теплоход, китобой), 

предлагает членам бригады (по 6-7 человек в каждой) в конце работы 

рассказать о своем сооружении. 

Для обогащения сюжета игры воспитатель использует игровые 

проблемные ситуации: «На заводе большой праздник - спуск корабля на 

воду», «Капитан принимает корабль», «Корабли отправляются в первое 

плавание-испытание», предлагает примерные сюжеты игр: «Мы - капитаны», 

«Рождение корабля», «Первое путешествие». В начале игры педагог 

обращает внимание на новые роли: старший строитель (сдает рапорт о 

готовности кораблей), газорезчик (перерезает стапельную рейку), инженеры, 

механики, монтажники. 

С целью обогащения содержания игры «Вагоностроительный завод», 

активизации имеющихся у детей знаний педагог предлагает примерные 

сюжеты игр: «Поезд доставляет тракторы по месту назначения», «Поезд 

совершает рейс», «На железнодорожном вокзале» и т. д. 

В процессе игры поощряет сооружение построек паровоз, тепловоз, 

электропоезд по образцу или представлению, вносит в строительство 

дополнения: семафор, туннель, домик стрелочника и др. При оценке работы 

обращает внимание на сходство постройки с образцом и ее прочность. 

В дальнейшем внимательно и тактично наблюдает за играющими детьми, 

при необходимости использует косвенные приемы руководства (вопрос, 

подсказку, изменение игровой среды). Вопросы типа: «Что значит маршрут 

следования?», Где нужно приобретать билеты на поезд? Что есть на 

железнодорожном вокзале? Для чего нужна комната «Матери и ребенка»? и 

т. д.». 

В игре «Авиазавод» педагог расширяет знания детей о воздушно-

транспортных средствах, о работе летчиков. Воспитатель может рассказать 

ребятам о слаженной работе членов экипажа, обслуживающего полет 

персонала (техника, радиста, бензозаправщика, мойщика, шофера 

сопроводительной машины, диспетчера пульта управления полетом). 
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Совместно с детьми обсуждает содержание постройки для предстоящей 

игры, игровую атрибутику при сооружении самолета выделяет его части: 

фюзеляж, крылья, хвостовое отделение, двигатель, шасси, воздушный винт. 

Помогает ребятам сооружать на участке постройки из снега, используя 

дополнительный материал (фанеру, веревку, куски материи и др.) и 

раскрашивая их разведенной гуашью. 

Также педагог побуждает детей к использованию в игре приобретенных 

знаний и умений при чтении произведений о труде летчиков, космонавтов, 

например, «На аэродроме» И. Винокурова, «Вертолет» Ф. Лева, «Дом в 

космосе» М. Реброва, «Человек поднялся в небо» К. Арона, «День 

космонавтики» А. Митяева. 

Выступая как равноправный партнер по игре (член экипажа, пассажир) 

или выполняя главную роль (начальник управления полетом), педагог 

корректирует ролевые отношения между играющими детьми, при 

необходимости помогает по ходу игры дополнять игровой материал. 

В целях оказания влияния на содержание сюжета, усложнение способов 

отображения действий воспитатель может предложить игровые ситуации: 

«Санитарный самолет спешит на помощь геологам (полярникам, чабанам)», 

«Летчики сельскохозяйственной авиации помогают колхозу», «Летчики 

тушат пожар в лесу», «Открываем авиалинию на Северный полюс». 

В игре «Аэропорт» в целях творческого развития сюжетов игры педагог 

знакомит ребят с работой аэропорта, в котором находится ряд служб по 

подготовке и управлению полетом: аэровокзал, узел управления полетом, 

взлетная полоса, ангар, склады горюче-смазочных материалов. Раскрывает 

нравственный смысл трудовой деятельности работников аэропорта, характер 

их взаимоотношений по службе и в быту. 

6. Игра «Летчики» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. 

Закрепление знаний о воздушном транспорте. Расширение знаний о работе 

летчиков. Знакомство ребят с работой аэропорта. 

Игровой материал. Строительный материал, игрушка-самолет, пропеллер, 

крылья, куклы, предметы-заместители. 

Подготовка к игре.  

Экскурсия в аэропорт. Беседа с работниками аэропорта. Чтение 

произведений «На аэродроме» И. Винокурова. Просмотр фильма о летчиках. 

Рисование самолета. Лепка самолета. Изготовление атрибутов для игры.        

Игровые роли.  Летчик, стюардесса, контролер, пассажиры. 

Ход игры.  

Подготовку к игре воспитателю следует начать с организации наблюдений 

детей за самолетами. Во время таких наблюдений надо объяснить детям, что 

самолет очень большой, он высоко и быстро летает, что самолетом управляет 

летчик, на самолете возят людей. 
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Затем можно научить детей изображать летящий самолет. Воспитатель 

предлагает: «Летите, как самолет». Дети бегут, распластав руки, как крылья 

самолета. 

На занятии воспитатель может предложить ребятам нарисовать летящий 

самолет или самолеты. 

Рассмотрев с детьми картинки, изображающие летящий самолет, самолет 

на аэродроме, самолет с сидящим летчиком и т. д., педагог разъясняет все, 

что ребятам непонятно, проводит беседы по содержанию рассмотренных 

картинок. После этого можно дать детям для игры игрушечный самолет, 

предварительно обыграв его. 

Следующий этап в подготовке сюжетно-ролевой игры - это обучение 

детей подвижной игре, в которой они изображают летчиков. Летчики, 

готовясь к полету, заводят мотор, по сигналу воспитателя поднимаются в 

воздух и приземляются, каждый в определенном, отведенном ему месте. 

Последним звеном в подготовке детей к сюжетно-ролевой игре должен 

быть показ фильма, в котором изображены самолеты и работа летчика. Очень 

важно, чтобы в результате просмотра фильма (или фильмов) дети доняли, что 

летчик сильный, смелый, помогает людям - привозит врача к больному 

ребенку или доставляет ребенка в больницу, перевозит людей, продукты и т. 

д. Педагогу нужно так рассказывать о летчике, чтобы детям захотелось 

подражать ему. 

После подготовительной работы можно начинать игру, Для этого педагогу 

совместно с детьми надо сделать из картона пропеллер и крылья для 

самолета, шлем и очки для летчика. Соорудив самолет из стульев, надо 

прикрепить к нему крылья и пропеллер. Затем летчик в шлеме и очках с 

помощью воспитателя заводит мотор и готовит самолет к полету. Пассажиры 

собираются в дрогу: они одевают детей, пакуют вещи, покупают еду, 

приобретают билеты на самолет, едут в аэропорт. Там контролер проверяет у 

пассажиров билеты, помогает разместиться в самолете. По сигналу педагога 

самолет поднимается в воздух. Во время полета пассажиры едят,  кормят 

детей, смотрят в окна, рассматривают предлагаемые им книги и т. д. 

Стюардесса им помогает, отвечает на вопросы. Во время посадки летчик 

осматривает самолет, мотор, заправляет самолет бензином, заводит мотор и 

ведет свой самолет дальше. 

Такая схема игры может видоизменяться воспитателем по его 

усмотрению. В дальнейшем педагог должен направлять ход игры, поощряя 

всякие нововведения предлагаемые детьми. Также развитие, обогащение 

игры может идти и за счет объединения ее с другими сюжетными играми. 

Например, к этой игре могут быть подключены темы «Магазин» (дети 

покупают в дорогу еду, сласти, игрушки детям, книжки и т. д.), «Переезд на 

дачу» (детского сада или родителей с детьми), «Автобус» (на котором едут в 

аэропорт и с аэропорта), «Доктор» и т. д. Воспитатель должен следить за 

игрой, важно лишь, чтобы играя, дети изменяли сюжет, а не повторяли 

каждый раз одно и то же. 
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7. Игра «Российская Армия» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. 

Формирование у дошкольников конкретных представлений о герое-воине, 

нравственной сущности его подвига во имя своей Родины. Обогащение 

знаний детей о подвиге воинов-танкистов и воинов-моряков в родном городе. 

Расширение представлений детей о типах военных кораблей: подводная 

лодка, крейсер, эсминец, авианосец, ракетный катер, танкодесантный 

корабль. Воспитание у детей чувства патриотизма, гордости за свою Родину, 

восхищения героизмом людей. 

Игровой материал. Строительный материал, пилотки, косынки, сумочки 

для медицинских сестер, мешочки с песком, шлемы, предметы-заместители. 

Подготовка к игре. Экскурсии к памятникам, к местам боевой славы. 

Рассматривание иллюстративного материала по теме. Чтение произведений 

Л. Кассиля «Памятник советскому солдату», В. Никольского «Что умеют 

танкисты» из книги «Солдатская школа», Я. Длугаленского «Что умеют 

солдаты» из книги «Не потеряйте знамя». Составление альбома о воинах-

героях. Изготовление атрибутов для игр. Лепка танка, военного корабля. 

Конструирование из строительного материала боевой техники. 

Игровые роли. Танкист, солдат, медсестра, капитан, матрос. 

Ход игры. Данная игра может быть представлена в различных вариантах: 

«Танкисты», «Боевая пехота», «Военные корабли» и т. д. 

В первую очередь при подготовке к серии игр детей старшей группы 

необходимо познакомить с памятниками, которые увековечивают подвиг 

нашего народа в годы Великой Отечественной войны. Это обелиски, 

монументы, памятники-пушки, памятники-танки, памятники-самолеты, 

памятники-корабли, установленные в честь освобождения родного края. С 

детьми педагог должен организовать экскурсии к местам боевой славы. 

После экскурсии воспитатель беседует с ребятами о Российской Армии, 

чтобы сформировать у них представление о том, что люди чтят память 

героев. Во время беседы педагог должен рассказать об улице родного города, 

которая носит имя героя-танкиста, героя-летчика, героя-матроса и др. Также 

воспитатель знакомит детей с изображением различных типов военных 

кораблей: подводная лодка, крейсер, эсминец, авианосец, ракетный катер, 

танкодесантный корабль и др. 

Затем педагог может прочитать детям рассказы Л. Кассиля «Памятник 

советскому солдату», В. Никольского «Что умеют танкисты» из книги 

«Солдатская школа», Я. Длугаленского «Что умеют солдаты» из книги «Не 

потеряйте знамя». 

Совместно с воспитателем и с родителями ребята могут составить альбом 

о воинах-героях. 

Также педагог предлагает детям нарисовать танк, самолет, военный 

корабль, боевую машину, бинокли, слепить танк или корабль. 

Затем воспитатель может предложить коллективную постройку по 

выбору: танк, военный корабль и др. Во время постройки он должен 
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обращать внимание на зависимость формы постройки от его назначения, 

учить детей совместно обсуждать план сооружения и организацию 

предметно-игровой среды. 

Совместно с педагогом и детьми подготовительной группы ребята могут 

подготовить атрибуты для игры: пилотки, косынки, сумочки для 

медицинских сестер, мешочки с песком, шлемы. 

Затем воспитатель может организовать военно-спортивные игры, в 

которых дети отражают мирную службу солдат-пехотинцев, танкистов, 

ракетчиков, моряков. Детям предлагается выполнять то, что умеют солдаты: 

стрелять в цель, быстро переползать от куста к кусту, бегать. 

Эти упражнения педагог организует на участке детского сада. 

Воспитатель сначала берет на себя роль «Командира», он следит за 

правильным выполнением движений: метанием мешочков с песком, 

переползанием, перепрыгиванием и т. д. Отмечает лучшее исполнение роли, 

поощряет достижения нерешительных детей. Повторяет упражнения с тем, 

чтобы добиться нужного результата. 

Исполнение ролей «солдат» требует от детей и определенных действий, и 

проявления определенных качеств. Так, «командиру» обязательно надо 

наметить в игре задачу и проследить, как она выполняется, «солдатам» 

нужно отлично выполнить задание: далеко метнуть, быстро перебежать, 

ловко перепрыгнуть. «Медсестры» так же должны быстро действовать, уметь 

выполнить задание. 

Перед каждой игрой, воспитателю с детьми необходимо проводить 

разговор-обсуждение: кто какую роль берет на себя, как действуёт, чьи 

распоряжения выполняет. В таких играх в основном принимает участие 

довольно большое количество детей группы, при этом важное значение 

имеет согласование их действий. Общение с взрослым в игре помогает детям 

глубже осознать моральные качества воинов, роли которых они исполняют. 

Чтобы придать игре целенаправленный характер, педагогу можно 

разработать карту-схему и с ней ознакомить всех участников. Воспитатель 

изготовляет ее с детьми, намечает, где должны стоять часовые, где 

расположен медпункт, где стоянка корабля, и т. д. А затем дети уже 

самостоятельно намечают свои маршруты, вместе с «командиром» 

обсуждают их, чертят карту-план. На карте - штаб, госпиталь. Педагог 

выделяет на карте и те объекты, которые надо преодолеть: узкий мост 

(бревно), минное поле (перепрыгнуть через препятствие), проволочное 

заграждение (лестница). 

Под влиянием имеющихся у детей знаний о подвиге воинов в родном 

городе возникают сюжеты игр типа «Танкисты освобождают город», 

«Переправа через реку». 

Например, цель игры: «танкистам» и «пехотинцам» надо уничтожить 

вражеские танки. Педагог рассказывает, что путь труден и опасен. Бойцам 

надо перейти через речку по поваленному бревну, затем перепрыгнуть через 

ров, пройти вдоль озера, по кочкам перейти через болото и уничтожить 
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вражеские танки. Танк тогда считается уничтоженным, если есть попадание в 

мишень. «Раненым» солдатам оказывают помощь «медсестры». 

После победы «солдат» радостно встречает население освобожденных 

городов и сел. 

Игра может повторяться в разных вариантах и проходить не только на 

территории детского сада, но и на берегу реки, в парке, сквере. Это дает 

возможность шире использовать природный материал и естественные 

преграды. 

В этой игре обязательно должна быть взаимосвязь творческой и 

спортивной игр. 

При последующем проведении игры педагог может предложить 

следующие сюжеты: «Экипаж Н. Гастелло на задании», «Спасение 

челюскинцев», «Валерий Чкалов и его боевые друзья готовятся к перелету», 

«Шторм в море. У пассажирского судна потеряна связь с землей», 

«Аварийно-спасательный отряд Черноморского флота», «Военный корабль 

защищает город», «Авианосец «Смелый» на учении» и др. 

Всегда после окончания игры педагог должен поддерживать разговоры 

детей о прошедшей игре, при этом отмечая ролевое поведение отдельных 

участников игры, их игровое взаимодействие и взаимоотношения, а также 

использование средств игрового замещения. 

8. Игра «Строительство» 

Цель. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. 

Формирование у дошкольников конкретных представлений о строительстве, 

о его этапах. Закрепление знаний о рабочих профессиях. Воспитание 

уважения к труду строителей. 

Игровой материал. Строительный материал, каски, предметы-заместители 

Подготовка к игре. Экскурсии на стройку. Беседа со строителем. Чтение 

сказки «Теремок», произведений «Кто построил этот дом?» С. Баруздина, 

«Здесь будет город» А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. Просмотр 

фильма о строителях. Рисование на тему: «Строительство дома». 

Изготовление атрибутов для игр. 

Игровые роли. Строитель, каменщик, шофер, грузчик. 

Ход игры. Обучение этой игре воспитатель может приурочить ко времени 

знакомства детей со сказкой «Теремок». Показав ребятам иллюстрацию к 

сказке или соответствующий мультфильм, воспитатель объясняет: «Теремок 

сломался потому, что звери не умели хорошо строить». После этого, чтобы 

вызвать у детей интерес к теме, следует показать им рисунок красивого 

здания. Обязательно показ надо сопроводить таким ярким, эмоциональным 

пояснением, чтобы у детей возникло желание самим сделать такой же дом. 

Затем воспитатель говорит им, что сделать такое красивое здание трудно, 

перед этим надо научиться строить, и обещает повести детей смотреть, как 

рабочие строят дом. В ближайшее время взрослый должен организовать 

экскурсию на стройку. 
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Во время экскурсии внимание детей должно быть обращено на 

совместную работу людей, на то, что только общими усилиями, работая 

вместе, рабочие могут строить такие большие, красивые и прочные дома. 

Далее педагогу следует обратить внимание детей на разделение труда 

строителей, подчеркнуть, что в процессе общей работы каждый делает свое 

дело: один подвозит материал, другой кладет стены, третий готовит раствор 

и т. д. Также надо показать детям, что использование техники помогает 

рабочим, облегчает их труд: машины подвозят строительный материал, 

подъемный кран поднимает его на большую высоту и т. д. Дети должны 

узнать в разговоре со строителем о том, что будет в этом доме, когда его 

выстроят. После такой беседы ребята должны понять, что строительством 

дело не кончается, что дома строят для того, чтобы потом в них кто-то жил 

или работал. 

Чтобы дать детям возможность выразить полученные ими на экскурсии 

впечатления, педагогу на занятии надо предложить им нарисовать 

строительство дома. 

Для закрепления и систематизации полученных знаний воспитатель может 

провести с детьми беседы по картинкам, на которых изображено 

строительство, а также показать им фильм на эту тему. При этом нужно 

обратить их внимание на то, чего они не заметили, задать ребятам вопросы, 

побуждающие их сравнивать, припоминать, сопоставлять; затем картинки 

следует вывесить в группе, а книжки с соответствующими рисунками дать 

детям в пользование. Во время разговора-беседы о строителях педагог 

должен обратить внимание детей на последовательность всех этапов 

строительства: разработку проекта, выбор и подготовку строительной 

площадки, обеспечение строительными материалами и механизмами, 

закладку фундамента, возведение стен и перекрытий, отделочные работы. 

Воспитатель может обсудить с детьми нравственный смысл деятельности 

людей строительных профессий (машинисты экскаваторов и бульдозеров, 

бетонщики, каменщики, монтажники, сантехники, плотники, штукатуры и 

др.). 

Также при подготовке к игре педагог может прочитать детям 

произведения о строителях, такие как: «Кто построил этот дом?» С. 

Баруздина, «Здесь будет город» А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. 

После подготовительной работы педагог должен снова показать ребятам 

ту картинку, которую они видели до экскурсии и сказать, что теперь они 

смогут построить такой красивый дом, но лишь в том случае, если будут 

работать, как рабочие, все вместе. 

Приступая к строительству, воспитатель вместе с детьми заранее 

договаривается о том, что будет в доме, который они собираются строить: 

замысел должен предшествовать игре, он не должен быть случайным. 

Педагогу можно, например, посоветовать детям поселить в новом доме всех 

имеющихся у них зверюшек, превратив таким образом его в теремок. 
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Для игры педагог делит детей на бригады и поручает каждой из них 

какой-нибудь один определенный участок работы. Так, например, одна 

бригада должна погрузить строительный материал на машины, другая - 

привезти его на стройку, третья - разгрузить, четвертая - возводить стены 

дома. Воспитатель сначала должен возглавлять бригаду строителей. Он 

советует каменщикам, как лучше класть стены, шоферам подсказывает, 

какой материал необходимо привезти, грузчикам помогает организовать 

погрузку и выгрузку с помощью кранов и т. д. Организуя и направляя своим 

участием игру, педагог вместе с тем помогает детям согласованно 

действовать ради общей цели. 

Взрослому надо следить за тем, чтобы в последующих играх на эту тему 

дети обязательно менялись ролями. Игра, меняя форму, может 

преобразовываться, видоизменяться за счет развития ее содержания. Так, 

дети могут строить новый дом для кукол, магазин, дачу и, перевезя туда на 

лето кукол, развернуть на этой основе новую самостоятельную игру. 

Взрослый всячески должен поощрять все вносимые детьми в игру новшества, 

содействовать творчеству детей и в случае необходимости помогать им. 

По окончании игры воспитатель должен практиковать разговоры с детьми 

о проведенной игре. В целях коррекции ролевых отношений отмечать 

отдельные недостатки: водитель машины далеко сгрузил стройматериалы и 

каменщикам было трудно работать; маляры не сложили свой рабочий 

инструмент. Обсудить, кто в бригаде хорошо работал и кому из строителей 

можно вынести благодарность за добросовестный труд и т. д. 

         9 .Игра «Поликлиника» 

Цель. Раскрытие смысла деятельности медицинского персонала. 

Формирование умения- творчески развивать сюжет игры. Воспитание 

уважения к профессии врача. 

Игровой материал. Игровой набор «Кукольный доктор»: термометры, 

шприц, пачка горчичников, шпатель, стетоскоп, молоточек, пипетка, палочка 

для смазывания йодом или мазью, вата, бинт, зеркало для осмотра 

носоглотки и ушей, спирт для смазывания места укола, йод для прижигания 

ранок, капли) микстура, лекарство для уколов, порошки, таблетки, мазь, 

самодельные игрушки из картона, предметы-заместители, некоторые 

реальные предметы. 

Подготовка к игре. Экскурсия в поликлинику. Беседа с медицинским 

персоналом поликлиники. Посещение медицинского кабинета в детском 

саду. Чтение произведений «Больной» Ю. Яковлева, «С человеком беда» Ю. 

Синицина, «Человек заболел» И. Туричина, сказки «Доктор Айболит» К. И. 

Чуковского. Просмотр фильма о докторах и мультфильма «Доктор Айболит». 

Рассматривание иллюстративного материала по теме. Изготовление 

атрибутов для игры. 

Игровые роли. Врачи различных специализаций, медсестра, пациенты. 

Ход игры. Подготовку к игре воспитатель начинает с экскурсии в 

поликлинику и беседы с медицинским персоналом. В поликлинике надо 
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показать детям различные кабинеты: рентгеновский, зубной кабинет и др., 

объяснить ребятам все, что они увидят. При этом педагогу надо все время 

проводить одну мысль: доктор старается, чтобы все были здоровы, чтобы 

никто не заболел, а если кто-нибудь заболевает, он лечит, делает так, чтобы у 

детей не болели уши, зубы, чтобы можно было гулять, играть, заниматься. 

После посещения поликлиники обязательно надо подытожить с детьми 

все, что они узнали и вспомнили из своих прежних посещений. Поводом для 

этого может быть рассматривание открыток, рисунков, на которых 

изображены различные моменты деятельности врача. Воспитатель задает 

детям вопросы по содержанию картинок, привлекает их внимание к самому 

существенному, стимулирует их к расспросам, объясняет все, что 

изображено. Затем эти рисунки вывешивают в групповой комнате, для того 

чтобы дети сами их рассматривали. 

В детском саду педагог проводит с детьми экскурсию в кабинет врача и 

знакомит их с различными медицинскими инструментами, объясняя их 

назначение, показывая, как ими пользуются: как, надев зеркало, врач 

осматривает уши, нос, горло; как проверяет молоточком коленный рефлекс; 

как выслушивает стетоскопом; как сестра набирает шприцем лекарство; как 

пользуется пипеткой; как измеряет рост, взвешивает и т. д. По ходу 

выполнения каждого действия педагог должен объяснять его цель, чтобы 

дети поняли не только, как делать ту или другую медицинскую процедуру, 

но и когда, в каком случае ее нужно делать и чего с ее помощью достигают. 

После такой экскурсии педагогом снова должна быть проведена беседа по 

картине (которую дети еще не видели). В этой беседе воспитатель закрепляет 

впечатления детей, расширяет их знания, подкрепляет интерес к теме, что 

необходимо для проведения игры. 

Также для подготовки к игре воспитатель читает детям чтения 

произведения, такие как: «Больной» Ю. Яковлева, «С человеком беда» Ю. 

Синицина, «Человек заболел» И. Туричина. Затем в беседе по содержанию 

произведений взрослый раскрывает смысл деятельности медицинского 

персонала, показывает взаимодействие всех служб по оказанию помощи 

больным людям: поликлиника - аптека - скорая помощь - больница - 

санаторий. 

Затем очень хорошо для систематизации детских впечатлений 

просмотреть фильмы, где изображена деятельность врача. 

После этого педагог призывает детей помочь ему в изготовлении 

атрибутов для игры. Он раздает каждому ребенку по листу картона, на 

котором изображены медикаменты и некоторые медицинские инструменты. 

Так, например, могут быть нарисованы кружочки (таблетки), бутылочки 

(йод, микстура, капли), термометр, стетоскоп, пипетка, шприц и т. д. Каждый 

ребенок по контурам вырезает нарисованные предметы, для порошков и 

таблеток склеивает коробочки. 

Когда атрибуты для игры будут готовы, воспитатель знакомит детей с 

игровыми способами употребления изготовленных ими предметов, 



125 
 

обыгрывает каждый из них, показывает, как ставить картонный термометр, 

как макать ватку в спирт и протирать ею место укола, как набирать 

картонным шприцем лекарство из картонного флакона. В процессе 

изготовления поделок и их обыгрывания дети должны усвоить их названия. 

Затем воспитатель может предложить вниманию детей ряд картинок, 

изображающих соответствующую игру, где роли врача, сестры, пациентов 

исполняют дети. Хорошо, если педагог сопоставит их с картинками, на 

которых изображены различные действия настоящего врача. 

Для организации игры воспитатель в качестве игрового материала может 

использовать игровой набор «Кукольный доктор», самодельные игрушки из 

картона, предметы-заместители, некоторые реальные предметы. Большой 

ошибкой воспитателя будет то, если он введет в игру много реальных 

предметов. Опыт показывает, что их количество в каждой игре должно быть 

ограничено. Число реальных предметов, вносимых в эту игру, нужно 

ограничить ватой, бинтом, шпателем, бутылочками (пустыми) с надписями, 

баночками (от мази). 

Для первой игры воспитатель вместе с детьми оборудует кабинет врача и 

приемную, где пациенты будут ожидать своей очереди. В кабинете к приему 

врачом должны быть приготовлены лекарства, инструменты: в баночке или 

стаканчике - термометры, в коробочке - шприц, пачка горчичников 

(аккуратно нарезанных прямоугольных листков), шпатель, стетоскоп, 

молоточек, пипетка, палочка для смазывания йодом или мазью, вата, бинт, 

зеркало для осмотра носоглотки и ушей, спирт для смазывания места укола, 

йод для прижигания ранок, капли, микстура, лекарство для уколов, порошки, 

таблетки, мазь. 

Во время первой игры роль врача берет на себя воспитатель. Он 

показывает детям не только игровые приемы, но и игровые возможности 

роли и, что тоже чрезвычайно важно, помогает им наладить контакт в ходе 

игры. Будучи врачом, воспитатель разговаривает с пациентами, уча тем 

самым детей вести необходимую по ходу игры беседу, которая определяет 

собой и направляет многие игровые действия. 

На следующий день воспитатель уже может поручить роль врача и сестры 

детям группы, а на себя берет роль первого пациента. Явившись на прием 

первым, он старается помочь своей беседой войти в роль еще неопытному 

врачу, помогает ему на первых порах то прямыми, то косвенными вопросами, 

советами. В дальнейшем педагог должен строго следить за тем, чтобы дети 

менялись ролями, чтобы наиболее привлекательная для них роль врача не 

доставалась каждый раз одному и тому же ребенку. 

При последующем проведении игры, она должна быть изменена 

внесением готовых игрушек или добавлением реальных предметов, что в 

свою очередь оживит игру детей, вызовет новые действия, усилит желание 

играть. В дальнейшем развитие игры должно идти по линии специализации 

врача: так, например, руку и горло лечит уже не один и тот же врач, а два 
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разных специалиста. Педагог может познакомить ребят с различными 

специальностями врачей: окулист, терапевт, хирург и т. д. 

Через некоторое время для развития игры с детьми можно рассмотреть 

ряд забавных рисунков, изображающих детей, лечащих различных зверюшек. 

С этой же целью можно показать и объяснить детям иллюстрации к 

«Айболиту» К. И. Чуковского или мультфильм по этой сказке. Затем можно 

связать две игры «Доктор» и «Зоопарк». 

9. Игра «Парикмахерская» 

Цель. Раскрытие смысла деятельности парикмахера. Формирование 

умения творчески развивать сюжет игры. Воспитание уважения к профессии 

парикмахера. 

Игровой материал. Самоделки, предметы-заменители (разные детали из 

строительного набора в условной роли: брусок в качестве расчески, 

цилиндры в качестве флаконов, плоская пластинка, прислоненная к призме, 

вместо зеркала, призма в качестве машинки, узкий брусок вместо бритвы), 

некоторые реальные предметы (простынка, зеркало, кисточка, флаконы, 

расческа), набор специальных игрушек «Детский парикмахер». 

Подготовка к игре. Экскурсия в парикмахерскую. Беседа с работниками 

парикмахерской. Чтение произведений о работе парикмахера. Изготовление 

альбома «Модели причесок». Рассматривание иллюстративного материала по 

теме. Изготовление атрибутов для игры. 

Игровые роли. Парикмахер (мастер), клиенты, кассир, уборщица. 

Ход игры. Предварительную работу по развитию сюжетно-ролевой игры 

воспитатель может начать с экскурсии в парикмахерскую. Заранее ему нужно 

договориться с родителями и заручиться разрешением двух-трех из них 

подстричь их детей. Затем педагог обращает внимание детей на то, что 

Сережа, Аня, Оля аккуратно, красиво подстрижены и причесаны, следует 

сказать им, что у Леры и Саши выросли длинные волосы, они некрасиво, 

неаккуратно торчат, поэтому им надо пойти в парикмахерскую и 

подстричься. После этого педагог сообщает детям, что сейчас они пойдут в 

парикмахерскую, там Л ере и Саше будут стричь волосы, а все ребята 

посмотрят, как парикмахер будет это делать. 

Подойдя к парикмахерской, педагог должен обратить внимание детей на 

вывеску. В парикмахерской нужно показать ребятам инструменты, которыми 

работают мастера, познакомить детей с их названиями, назначением, 

способом действия с ними. Чтобы дети могли понаблюдать за работой 

парикмахера, педагог просит подстричь нескольких детей, которые таким 

образом вступают с мастером в контакт, участвуют в его деятельности в 

качестве клиентов. При этом воспитателю следует обратить внимание детей 

на те отношения, в которые вступают мастер, кассир, клиенты, уборщица. 

Ребята наблюдают, как их товарищей стригут, как они благодарят мастера, 

как сами платят в кассу, отдают чек мастеру и т. д. По ходу дела педагог 

объясняет детям все, что они видят; подчеркивает вежливость мастера, его 



127 
 

желание как можно лучше обслужить клиента, сделать его красивым, 

аккуратным; обращает внимание детей на его отношения с другими 

работниками парикмахерской. 

В группе педагог систематизирует полученные знания и впечатления 

посредством беседы и показа иллюстративного материала, изображающего 

парикмахерскую и работу парикмахера. При этом воспитатель должен 

ставить детям вопросы так, чтобы они, отвечая на них, могли привлечь и 

собственный опыт, приобретенный во время экскурсии. 

Также воспитатель совместно с детьми и родителями может изготовить 

альбом «Модели причесок», используя рисунки детей, вырезки из журналов 

и т. Д. 

После этого педагог совместно с детьми может изготовить предметы, 

необходимые для игры в «парикмахерскую»: вырезать из картона по 

нарисованным контурам расческу, бритву, кисточку, машинку, ножницы, 

флаконы, пульверизатор, зеркало. Зеркало можно с одной стороны обклеить 

целлофановой бумагой, а с другой стороны подклеить к нему подставку. К 

пульверизатору в качестве резиновой трубки приклеить одним концом 

ленточку, а другой ее конец приклеить к флакону, на котором изображен 

уровень находящегося в нем одеколона. Ножницы, машинку и бритву делает 

воспитатель. Каждый из этих предметов состоит из двух частей, скрепленных 

ниткой, благодаря чему эти части подвижны. Нижнюю часть флаконов для 

устойчивости отгибают под прямым углом. Когда поделки готовы, педагог 

должен обыграть их, показать детям способы игрового использования 

каждой. В процессе изготовления и обыгрывания поделок ребята усваивают 

их названия. 

Обучая детей данной игре, целесообразно придерживаться такой 

последовательности при введении игровых предметов: 1) самоделки; 2) 

предметы-заменители (разные детали из строительного набора в условной 

роли: брусок — в качестве расчески, цилиндры — в качестве флаконов, 

плоская пластинка, прислоненная к призме, - вместо зеркала, призма - в 

качестве машинки, узкий брусок - вместо бритвы); 3) некоторые реальные 

предметы (простынка, зеркало, кисточка, флаконы, расческа); 4) набор 

специальных игрушек «Детский парикмахер». 

Сначала целесообразнее всего вводить в игру самодельные предметы: во-

первых, ребята при изготовлении этих поделок знакомились и со способом 

их употребления; во-вторых, если дети научатся играть, используя 

самодельные предметы, для них уже не трудно будет развернуть игру с 

готовыми игрушками. В-третьих, яркие и занятные готовые игрушки с 

радостью будут приняты детьми после самодельных и условных, тогда как 

самодельные предметы, введенные после готовых игрушек, не вызовут 

интереса, не будут стимулировать детей к обновлению игры. В-четвертых, 

готовые игрушки, введенные в начале обучения игровой теме, могут отвлечь 

детей от смысла выполняемых игровых действий. 
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Педагогу не нужно злоупотреблять одновременным введением в игру 

большого количества реальных предметов. Некоторые из них, например 

чистую простынку (которой покрывают клиента во время стрижки), педагог 

может давать всегда, когда бы дети ни играли в «парикмахерскую», другие 

же, например зеркало, кисточку, расческу, - избирательно. 

При первом проведении игры роль парикмахера педагог берет на себя. Он 

своими действиями, вопросами, репликами направляет ход игры. 

Если ребенок не знает, как вести себя во время игры, воспитатель 

спрашивает у него: «Вам подстричь волосы?», «Ножницами или 

машинкой?», «Нужно побрызгать одеколоном?» и др. После этого просит 

клиента нагнуть голову, закрыть глаза и т. д. 

Уже на следующий день роль парикмахера педагог может поручить кому-

нибудь из детей, а воспитатель, став клиентом, опять руководит игрой. 

Со временем должно происходить видоизменение игры за счет замены 

игровых предметов, которыми дети оперируют. Потом надо помочь детям 

развить и обогатить замысел и сюжет игры. Так, стрижка в парикмахерской 

может подчиняться какой-то определенной цели, например дети 

подстриглись, чтобы идти в цирк, на праздник или в гости, и т. д. 

10.  Игра «Зоопарк» 

Цель. Закрепление и обогащение знаний о животных, об их внешнем виде 

и о повадках. Формирование умения творчески развивать сюжет игры. 

Воспитание доброго отношения к животным. 

Игровой материал. Самоделки, предметы-заменители, игрушки животных, 

набор «Зоопарк», куклы, проволока для изготовления клеток, природный 

материал и др. 

Подготовка к игре. Экскурсия в зоопарк. Беседа с работниками зоопарка. 

Чтение стихотворений С. Я. Маршака «Детки в клетке» и «Где обедал 

воробей?», В. Маяковского «Что ни страница, то слон, то львица». 

Изготовление альбома «Зоопарк». Просмотр мультфильмов и фильмов о 

животных. Рисование и лепка животных. Рассматривание иллюстративного 

материала по теме. Изготовление атрибутов для игры. 

Игровые роли. Воспитатель, кассир, контролер, уборщица, ветеринар и др. 

Ход игры. Подготовку детей к этой игре педагог должен начать с 

рассматривания ярких, цветных картинок, открыток с изображениями 

различных животных. Это необходимо для того, чтобы вызвать у детей 

интерес к животным. 

С этой же целью взрослый может дать детям книги с иллюстрациями, на 

которых изображены звери. Рассматривая рисунки, обязательно нужно 

обращать внимание детей на внешний вид животных, рассказывать о них то, 

чего дети раньше не знали, задавать им вопросы по содержанию 

изображенного, отвечать на их вопросы. 

Готовить детей к экскурсии воспитателю надо именно при помощи 

картинок, а не игрушек, потому что на картинке животные обычно 
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изображены либо в естественных условиях обитания, либо в зоопарке, либо 

на службе у человека. Ребенок видит, какую пользу животное приносит 

человеку, как человек заботится о нем. Из картинок дети узнают не только о 

внешнем виде животного, но и о его повадках и особенностях. 

После этого педагог может организовать экскурсию в зоопарк. Во время 

экскурсии педагогу ни в коем случае нельзя показывать детям всех его 

обитателей, нужно показать лишь самых интересных. Взрослому следует 

обратить внимание на внешний вид животных, показать, чем они питаются, 

их характерные повадки, например: как плавает белый медведь, как обсыпает 

себя песком или обливается слон, как ест жираф, и т. д. Во время экскурсии 

нужно объяснить детям, что люди заботятся о животных, ухаживают за ними, 

никогда их не бьют, с добротой к ним относятся, кормят их и поят, убирают 

клетки, моют животных, что животных лечит специальный доктор, когда они 

болеют, и т. д. 

Воспитатель может дать детям возможность самим купить билеты в кассе, 

отдать их контролеру, приобрести билеты для катания на осликах или пони и 

т. д. Для активизации внимания нужно задавать детям вопросы, 

заставляющие думать, сопоставлять, сравнивать («А как ты думаешь, кто 

больше: бегемот или лев?» и т. д.); поощрять их вопросы о животных, о том, 

что они видят в зоопарке. 

После экскурсии воспитатель в группе проводит беседу о поездке в 

зоопарк, он может рассмотреть рисунки вместе с детьми, задать им вопросы, 

ответы на которые требуют сопоставления, припоминания того, что они 

видели. Педагог может прочитать стихотворения С. Я. Маршака «Детки в 

клетке» и «Где обедал воробей?», В. Маяковского «Что ни страница, то слон, 

то львица» и рассмотреть иллюстрации к ним. 

Также для систематизации полученных впечатлений полезно показать 

детям фильм о зоопарке и о животных. 

После этого педагог может дать детям игрушки, изображающие 

животных, которых они видели в зоопарке. Каждую игрушку обязательно 

нужно рассмотреть с детьми, сопоставить ее по памяти с живым объектом, 

найти картинки с изображением этого животного, вспомнить все, что дети о 

нем знают. При знакомстве детей с игрушкой педагог должен показать, как 

ее можно использовать в игре, научить производить с ней разные действия, 

например: «Обезьяна хочет пить. Света, привнеси в миске воды и дай 

обезьяне попить» или «Звери хотят есть. Сережа, дай зайке морковку (из 

пластилина). Оля, дай белочке орехов» и т. д. Таким образом, ребята 

знакомятся с игровыми возможностями каждой игрушки. 

На занятиях изобразительной деятельностью воспитатель может 

предложить детям нарисовать то, что им запомнилось из увиденного на 

экскурсии, вылепить из пластилина какое-нибудь животное, которое они 

видели в зоопарке, раскрасить рисунки, изображающие животных, в книжке-

раскраске, изготовить самодельные игрушки для игры в «зоопарк». 
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При изготовлении самодельных игрушек надо закреплять у детей 

правильные представления об относительной величине животных. 

Также воспитатель вместе с детьми и родителями может изготовить 

альбом «Зоопарк». 

Следующим этапом при подготовке к игре будет устройство зоопарка. 

Педагог готовит табличку с написанным крупными буквами словом 

«Зоопарк». Ребята на стол выставляют фигурки животных, которые сами 

сделали, называют каждое из них. Воспитатель объясняет, что животные не 

могут жить вместе: лиса съест зайца, лев съест оленя, и предлагает построить 

клетки, посадить в них зверей и устроить зоопарк. Вместе с детьми педагог 

начинает строить клетки, а потом лишь руководит строительством: он 

советует, например, клетку для тигра сделать большой, а для зайцев 

маленькой, для белого медведя устроить бассейн, как расположить клетки, 

где сделать дорожку, чтобы к клеткам могли подойти дети. Когда все клетки 

будут готовы, педагог советует детям обнести всю территорию забором, 

сделать ворота, место для кассы. На воротах нужно прикрепить табличку со 

словом «Зоопарк», а в клетках разместить животных. 

После этого воспитатель предлагает детям собираться на экскурсию в 

зоопарк. В первый раз во время проведения игры педагог берет на себя 

главную роль воспитателя. Ребята строятся, прощаются с остающимися (с 

няней, с другим воспитателем) и выходят из групповой комнаты. Пройдя по 

коридору, они возвращаются опять в группу, где у противоположной 

зоопарку стены стоят выстроенные в ряд стульчики - автобус. Одного из 

детей воспитатель делает кондуктором, дети покупают билеты и едут в 

зоопарк. По дороге взрослый может рассказывать им о том, что они 

проезжают. Услышав остановку «Зоопарк», ребята выходят из автобуса, 

покупают входные билеты в зоопарк и, предъявив их контролеру, входят на 

территорию. Педагог подводит их к каждой клетке, рассказывает им о ее 

обитателе, дети рассматривают его, задают воспитателю вопросы и 

переходят к следующей клетке, пока не осмотрят всю территорию зоопарка. 

Потом взрослый может предложить детям поиграть в какую-нибудь 

подвижную игру: «Хитрая лиса», «Зайцы и волк», «Белые медведи» и др. 

На следующий день воспитатель продолжает игру, он говорит детям, что 

они должны ухаживать за животными, что животные голодны, надо их 

накормить, напоить, подмести и убрать в клетках. По ходу того, как дети 

выполняют игровые действия, воспитатель вносит в них коррективы, 

направляет их, сообщает детям новые знания. Когда дети начинают кормить 

животных, он рассказывает им, кто, чем питается. Например, надо сказать 

детям, что тигра кормят мясом, а зайца - капустой и морковью и т. д. 

Через некоторое время воспитатель для видоизменения игры может 

предложить детям наряду с самодельными использовать готовые игрушки, 

изображающие животных (пластмассовые, резиновые, деревянные, 

матерчатые), или играть с фигурками животных, вылепленными из 
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пластилина, и т. д. Также педагог может посоветовать открыть на территории 

зоопарка кафе или киоск, где продаются вода, конфеты, печенье, булочки. 

При последующем проведении игры воспитатель предлагает детям, взяв 

на себя роли кассира, контролера, воспитателя, провести экскурсию с 

куклами - привезти их на каком-нибудь транспорте в зоопарк, купить им 

билеты, показать им всех животных и рассказать о каждом из них, купить им 

конфеты, напоить их, если они захотят пить, а по окончании экскурсии 

отвезти их в детский сад. 

Впоследствии можно объединить игру в «зоопарк» с другими играми: в 

«семью», в «детский сад» и т. д. 

11.  «Моряки».  

Цель: Развивать творческие способности детей. 

Задачи: Закрепить умение брать на себя роль в соответствии с сюжетом 

игры; совершенствовать умение самостоятельно создавать для задуманного 

сюжета игровую обстановку; подбирать предметы и игрушки в соответствии 

с ролью; развивать умение сооружать различные конструкции, подбирать 

детали, игрушки необходимые для игры. 

Предварительная работа. 

Рассматривание иллюстраций и чтение книг на морскую тематику. Беседы 

о профессии людей, которые несут службу на Морском флоте. 

Оборудование: Фуражка для капитана, бинокль, медицинский халат, 

спасательные круги (обручи), якорь, бескозырки, маски для подводного 

плаванья, баллоны с воздухом (бутылки из под минеральной воды), руль для 

рулевого, фартук и колпак для кока. 

Ход: 

Собирайся детвора 

Нас ждет интересная игра. 

Воспитатель: Ребята, посмотрите, я сегодня утром нашла вот такой 

конверт. Давайте посмотрим, что же там, (распечатывает конверт) 

Воспитатель: Смотрите открытка, написано с 23 февраля. Интересно кого 

это у нас в группе поздравить хотели?   (ответы детей) 

Воспитатель: Да. Действительно мальчиков. 23 февраля – это праздник 

всех мужчин, воинов. Наши мальчики, когда вырастут тоже пойдут служить 

в армию.  (на открытке изображен корабль) 

Воспитатель: Какой красивый корабль. Я так хочу стать моряком и 

отправиться в плаванье на корабле. А вы ребята хотите? (ответы детей) 

Воспитатель: Ребята в конверте еще что-то есть.  

(картинки с изображением профессий людей, которые служат на корабле) 

Рассматриваем с детьми картинки, сидя на полу. Дети выбирают себе роли 

и одевают бейджики с той картинкой, какую роль они себе выбрали. 

Воспитатель: На чем интересно мы поплывем? 

Воспитатель: Так у нас нет корабля. Что делать? 

http://www.sochuroki.com/vse-professii-nuzhny-vse-professii-vazhny/
http://www.sochuroki.com/voprosy-i-otvety-k-rasskazu-a-p-chexova-malchiki/
http://www.sochuroki.com/obrazy-detej-v-proizvedeniyax-n-a-nekrasova/
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Воспитатель: Из чего можно построить корабль? 

Воспитатель: Ребята давайте построим корабль из стульчиков. 

Воспитатель: Корабль готов. Пойду, возьму, что мне нужно для плаванья. 

Дети собирают в рюкзаки предметы согласно выбранных ролей. 

Раздается гудок. Дети усаживаются на корабль, выполняют действия 

соответственно выбранной роли. 

Воспитатель: Слышите, какой - то шум? Что-то случилось? Кажется, 

корабль столкнулся айсбергом, образовалась пробоина. Что делать? 

Капитан отдает приказ: Водолазы устранить пробоину. 

(водолазы с помощью инструментов устраняют пробоину под водой) 

Воспитатель: Кажется человек за бортом. 

Капитан: Бросить спасательный круг. (обруч) 

Воспитатель постоянно ненавязчиво помогает детям развивать сюжет 

игры, при этом выполняет действия согласно своей роли. 

Дети кушают на корабле, спасают людей за бортом, обращаются к врачу 

за помощью, поют песню, делают зарядку, высаживаются на сушу, чтобы 

пополнить запасы пресной воды.  Возвращаются домой. 

12.  Мастерская обуви 
Цель: Обобщить и систематизировать знания детей о профессии 

обувщика. 

Задачи: Воспитывать уважение к людям труда. 

Расширять представления детей о других профессиях, связанных с 

обувной промышленностью. 

Расширять знания о разных видах обуви и материалах, из которых она 

изготовлена. 

Способствовать развитию умения выбирать и подбирать интересующую 

информацию. 

Позволять быть детям более активными в дошкольной жизни. 

Способствовать развитию наблюдательности, творческого и критического 

мышления, самодисциплины, доброжелательности между детьми, умение 

считаться с желаниями и интересами товарищей, навыков общения в группе, 

умение отстаивать и доказывать свою точку зрения, умения публичного 

выступления. 

Продолжать развивать самостоятельность в создании игровой среды, в 

соблюдении правил и норм поведения в игре. 

Продолжать работу по обогащению словаря и культуры речи. 

Ход игры: 

Папа работает в сапожной мастерской. Он приходит на работу, одевает 

фартук, раскладывает инструменты и образцы обуви. К нему приходят 

клиенты с просьбами прибить оторвавшиеся подошвы и каблуки, сделать 

набойки на каблук (секрет набоек-мастер использует фольгу), зашить туфли 

и другие дела. Клиент может попросить сделать обувь по индивидуальному 
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заказу. Тогда необходимо описать какие именно ботинки или туфли он хочет 

(цвет, форма, размер) или выбрать по каталогу, затем прийти на примерку и 

забрать готовый заказ. 

Рядом с мастером работает его помощник. Он встречает клиентов, 

вежливо здоровается, провожает к мастеру, принимает заказы на чистку 

обуви щеткой, берет плату за работу, записывает количество клиентов. 

К мастеру часто забегают и сказочные персонажи. Золушка просит туфли 

для бала, богатырь-сапоги для схватки с Горынычем, мальчик-с-пальчик-

лапоточки просил. Приходили даже утята и семеро козлят. Мастер обсуждает 

с ними фасон обуви, размер, цвет, материал, назначение, делает зарисовку 

обуви, снимает мерку с ноги или копыта. 

Однажды папа приносит домой сделанные им туфельки для своей дочки 

на ее день рождения. Мама хвалит его, описывает дочке всю красоту ее 

новых туфель и семья идет на прогулку. 

Мастер и помощник могут организовать модный показ готовой обуви, 

пригласить всех желающих. 

Фантазия детей безгранична, поэтому игра может продолжаться несколько 

дней, а то и недель. 

Для поддержания дальнейшего интереса к игре, мной были изготовлены 

дидактические игры своими руками из бросового материала. 

 

13.  «Библиотека» 

Задачи: Отображать в игре знания об окружающей жизни, показать 

социальную значимость библиотек. Расширять представления о работниках 

библиотеки, закреплять правила поведения в общественном месте; Знакомить 

с правилами пользования книгой; пробуждать интерес и любовь к книгам, 

воспитывать бережное к ним отношение. 

Роли: библиотекарь, читатели. 

 

Игровые действия. Оформление формуляров читателей. Приём заявок 

библиотекарем. Работа с картотекой. Выдача книг. Читальный зал. 

 

Предварительная работа. Экскурсия в библиотеку с последующей беседой. 

Чтение произведения С. Жупанина «Я – библиотекарь», открытие «Книжной 

мастерской» по ремонту книг. Изготовление карманчиков в книгах и 

формуляров. Выставка рисунков по мотивам прочитанных произведений. 
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"Космонавты" 

Задачи: Расширить тематику сюжетных игр. Познакомить с работой 

космонавтов в космосе. Воспитать смелость, выдержку. Расширить 

словарный запас детей: «космическое пространство», «космодром», «полет», 

«открытый космос». 

Игровые действия. Воспитатель спрашивает у детей, хотели бы они 

побывать в космосе? Каким нужно быть человеком, чтобы полететь в 

космос? (Сильным, смелым, ловким, умным.) Он предлагает отправиться в 

космос, чтобы оставить там спутник, который будет передавать на Землю 

сигналы о погоде. Также надо будет сделать фотографии нашей планеты с 

космоса. Все вместе вспоминают, что еще нужно взять с собой, чтобы ничего 

не могло случиться во время полета. Дети обыгрывают ситуацию. Они 

выполняют задание и возвращаются на Землю. Роли Пилотов, Штурмана, 

Радиста, Капитана распределяются по желанию детей.  

 "Швейное ателье"  

Задачи: Расширить и закрепить знания детей о работе в швейном ателье, 

формировать первоначальное представление о том, что на изготовление 

каждой вещи затрачивается много труда. Укреплять навыки общественного 

поведения, благодарить за оказанную помощь и заботу. Развивать и 

укреплять дружеские взаимоотношения между детьми. 

Роли: модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, 

кладовщик, кассир-приемщик. 

 

Игровые действия: выбор фасона, советы, делают заказ, снятие мерок, 

раскладка выкроек и крой, примерка, пошив изделий, их отделка, вышивка, 

глажка, швея сдает готовую продукцию на склад, оплата заказа, получение 

заказа. 

 

Предварительная работа. Экскурсия в швейное ателье. Беседа с детьми о 

том, что видели на экскурсии. Наблюдение за работой кастелянши в детском 

саду (ремонтирует одежду). Встреча с работниками швейного ателье 

(родители), беседа. Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», 

Викторов «Я для мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук». 

Дидактическая игра «Что у тебя шерстяное?» Рассматривание образцов 

тканей. Беседа «Что из какой ткани можно сшить?» Изготовление альбома 

«Образцы тканей». Рассматривание журналов мод. Аппликация «Кукла в 

красивом платье». Ручной труд «Пришей пуговицу». Изготовление атрибутов 

для игры с привлечением родителей (витрина, гладильные доски, наборы 

тканей, пуговиц, ниток, лекала выкроек и др.) 

Игровой материал: разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие 

нитки, иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, 

выкройки (лекала), сантиметровая лента, стол раскроя, утюги, гладильные 

доски, фартуки для швеи, журнал мод, трюмо, квитанции. 

http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_190.html
http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_0.html
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«Аптека» 

Задачи: Вызвать у детей интерес к профессии фармацевта;  Воспитывать 

чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, 

культуру общения. 

Роли: водитель, работники аптеки (фармацевты) 

 

Игровые действия. Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники 

аптеки раскладывают их на полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В 

рецептурном отделе отпускают лекарства по рецептам врачей. Здесь делают 

микстуры, мази, капли. Некоторые посетители говорят о своих проблемах и 

спрашивают, какое лекарство лучше купить, аптекарь советует. В фитоотделе 

продают лекарственные травы, сборы. 

 

Предварительная работа. Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Экскурсия 

в аптеку. Беседа с детьми о проведенной экскурсии. Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Чтение лит. произведений: Я. 

Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В. 

Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов 

(фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая 

игра «Ясочка простудилась». Рассматривание набора открыток 

«Лекарственные растения». Рассматривание лекарственных растений на 

участке детского сада, на лугу, в лесу. Загадки о лекарственных растениях. 

Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, 

шапки, рецепты, микстуры).  

 

Игровой материал: халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты (пинцет, 

шпатель, пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, 

бинт, мази, таблетки, порошки, лек. травы. 

"Правила дорожного движения"  

 Задачи: Продолжать учить детей ориентироваться по дорожным знакам, 

соблюдать правила дорожного движения. Воспитывать умение быть 

вежливыми, внимательными друг к другу, уметь ориентироваться в 

дорожной ситуации,  Расширить словарный запас детей: «пост ГИБДД», 

«светофор», «нарушение движения», «превышение скорости», «штраф». 

Игровые действия. Детям предлагают выбрать сотрудников ГИБДД, 

чтобы те следили за порядком на дорогах города. Остальные дети – 

автомобилисты. По желанию дети распределяют между собой роли 

работников бензозаправки. В ходе игры дети стараются не нарушать правила 

дорожного движения. 

 

Игровой материал: игрушечные автомобили, дорожные знаки, светофор; 

для сотрудника ГИБДД – полицейская фуражка, палочка, радар; 

водительские удостоверения, техталоны. 

http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_198.html
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 "Кругосветное путешествие"  

Задачи: Расширять кругозор детей, закреплять знания о частях света, 

разных стран. 

Воспитывать желание путешествовать, дружеские 

взаимоотношения.  Расширить словарный запас детей: «капитан», 

«путешествие вокруг света», «Азия», «Индия», «Европа», «Тихий океан». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает детям отправиться в 

кругосветное путешествие на корабле. По желанию выбирают детей на роли 

Капитана, Радиста, Матроса, Мичмана. Закрепляем знания о том, что делают 

на корабле эти люди – их права и обязанности. Корабль проплывает и 

Африку, и Индию, и другие страны и континенты. Морякам приходится 

ловко управлять кораблем, чтобы не столкнуться с айсбергом, справиться с 

бурей. Только слаженная работа и дружба помогают им справиться с этим 

испытанием. 

 

Игровой материал: корабль, сделанный из строительного материала, 

штурвал, бинокль, карта мира. 

 "Мы спортсмены!"  

Задачи: Дать детям знания о необходимости занятий спортом, 

совершенствовать спортивные навыки – ходьбу, бег, метание, 

лазание. Развивать физические качества: быстроту, ловкость, координацию 

движений, глазомер, ориентировку в пространстве. 

Игровые действия. Воспитатель предлагает детям провести 

соревнование по разным видам спорта. По желанию детей выбирают судей, 

организаторов соревнования. Остальные дети – спортсмены. Каждый 

самостоятельно выбирает вид спорта, в котором будет состязаться с 

соперниками. Судьи присуждают баллы за выполнение задания. Игра 

заканчивается награждением победителей. 

 

Игровой материал: медали победителям, рекламный щит для демонстрации 

количества заработанных баллов, спортивный инвентарь – мячи, скакалки, 

кегли, канат, лесенки, скамейки и т. д. 

 

 

                                                                                                                 
 
 
 
 
 

http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_891.html
http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_561.html
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                                                                                                              Приложение 4 

Картотека сюжетно-ролевой игры в подготовительной группе              

                   «Дом, семья» 

Задачи: Побуждать детей творчески воспроизводить в играх быт семьи. 

Совершенствовать умение самостоятельно создавать для задуманного 

сюжета игровую обстановку. Раскрывать нравственную сущность 

деятельности взрослых людей: ответственное отношение к своим 

обязанностям, взаимопомощь и коллективный характер труда. 

Роли: мама, папа, дети, бабушка, дедушка. 

Ход игры: Игровые проблемные ситуации: «Когда мамы и папы нет дома» 

(забота о младших, выполнение посильной домашней работы), «Мы 

готовимся к празднику» (совместные дела с семьей), «Встречаем гостей» 

(правила приема гостей, поведение в гостях), «Наш выходной день» и др. 

Вносить в игру элементы труда: стирка кукольного белья, починка одежды, 

уборка помещения. По ходу игры подбирать, менять игрушки, предметы, 

конструировать игровую обстановку с помощью разнообразного подсобного 

материала, использовать собственные самоделки, применять природный 

материал. 

Предварительная работа: Чтение рассказа В. Осеевой «Волшебное слово» и 

последующая беседа. Задание детям: узнать дома о труде родителей. Беседа о 

труде родителей с использованием иллюстрированного материала. Создание 

альбома «Наши папы и мамы трудятся». Рассматривание семейных 

фотографий. Инсценировка стихотворения С. Михалкова «А что у вас?». 

Составление детьми рассказов на тему «Как я живу дома». Беседа на тему 

«Как я помогаю взрослым» с участием Петрушки.  Изготовление с детьми 

атрибутов к игре. 

Игровой материал: предметы домашнего обихода, куклы. 

 «Детский сад» 

Задачи: расширить и закрепить представления детей о содержании трудовых 

действий сотрудников детского сада. 

Роли: воспитатель, младший воспитатель, логопед, заведующая, повар, 

музыкальный руководитель, физкультурный руководитель, медсестра, врач, 

дети, родители. 

Ход игры: Воспитатель принимает детей, беседует с родителями, проводит 

утреннюю зарядку, занятия, организует игры... Младший воспитатель следит 

за порядком в группе, оказывает помощь воспитателю в подготовке к 
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занятиям, получает еду и др. Логопед занимается с детьми постановками 

звуков, развитием речи.  Муз. руководитель проводит муз. занятие. Врач 

осматривает детей, слушает, делает назначения. Медсестра взвешивает, 

измеряет детей, делает прививки, уколы, дает таблетки, проверяет чистоту 

групп, кухни. Повар готовит еду, выдает ее помощникам воспитателя. 

Игровые ситуации: «Утренний прием», «Наши занятия», «На прогулке», «На 

музыкальном занятии», «На физкультурном занятии», «Осмотр врача», 

«Обед в д/саду» и др. 

Предварительная работа: Наблюдение за работой воспитателя, помощника 

воспитателя. Беседа с детьми о работе воспитателя, помощника воспитателя, 

повара, медсестры и др. работников д/сада. Экскурсия-осмотр музыкального 

(физкультурного) зала с последующей беседой о работе муз. руководителя 

(физ. рук.). Экскурсия-осмотр мед. кабинета, наблюдение за работой врача, 

беседы из личного опыта детей. Осмотр кухни, беседа о техническом 

оборудовании, облегчающем труд работников кухни. Игра-драматизация по 

стихотворению Н.Забилы «Ясочкин садик» с использованием игрушек. 

Составление детьми рассказов на тему «Мой самый лучший день в детском 

саду». Чтение рассказа Н. Артюховой «Компот» и беседа о труде дежурных. 

Показ с помощью Петрушки сценок на темы «Наша жизнь в детском саду», 

«Хороший и плохой поступок». Подбор и изготовление игрушек для ролей 

муз. работника, повара, помощника воспитателя, медсестры.  

Игровой материал: тетрадь для записи детей, куклы, мебель, посуда кухонная 

и столовая, наборы для уборки, мед. инструменты, одежда для повара, врача, 

медсестры и др.  

«Школа» 

Задачи: Расширять знания детей о школе. Помогать детям в овладении 

выразительными средствами реализации роли (интонация, мимика, жесты). 

Самостоятельно создавать для задуманного игровую обстановку. 

Способствовать формированию умения творчески развивать сюжеты игры. 

Помогать детям усвоить некоторые моральные нормы. Воспитывать 

справедливые отношения. Упрочить формы вежливого обращения. 

Воспитывать дружбу, умение жить и работать в коллективе.  

Роли: ученики, учитель, директор школы, завуч, техничка.  

Ход игры: Учитель ведет уроки, ученики отвечают на вопросы, 

рассказывают, считают. Директор (завуч) присутствует на уроке, делает 

записи в своей тетради (воспитатель в роли директора может вызвать к себе в 

кабинет учителя, дать советы), завуч составляет расписание уроков. 

Техничка следит за чистотой в помещении, дает звонок. Учить строить игру 
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по предварительному коллективно составленному плану-сюжету. Выступая 

как равноправный партнер, или выполняя главную (второстепенную) роль, 

косвенно влиять на изменение игровой среды, вести коррекцию игровых 

отношений. Поощрять сооружение взаимосвязанных построек (школа, улица, 

парк), правильно распределять при этом обязанности каждого участника 

коллективной деятельности.  

Предварительная работа: Экскурсия в школу (осмотр школьного здания и 

пришкольного участка, осмотр класса). Беседа с учительницей 1 класса. 

Беседа с детьми о проведенной экскурсии. Беседа о школьных 

принадлежностях с использованием иллюстрированного материала. Загадки 

о школе, школьных принадлежностях. Чтение детям произведений 

С.Маршака «Первое сентября», Алексина «Первый день», В. Воронковой 

«Подружки идут в школу»,    Э. Мошковской «Мы играем в школу». 

Заучивание стихотворений А. Александровой «В школу», В. Берестов 

«Считалочка». Встреча с выпускниками детского сада (организация досуга). 

Изготовление атрибутов к игре (портфели, тетради, книжки-малышки, 

расписание…) 

Игровой материал: портфели, книги, тетради, ручки, карандаши, указка, 

карты, школьная доска, стол и стул учителя, глобус, журнал для учителя, 

повязки для дежурных. 

 «Поликлиника» 

Задачи: Вызвать у детей интерес к профессии врача. Воспитывать чуткое, 

внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, культуру 

общения.  

Роли: врач, медсестра, работник регистратуры, санитарка, больные.  

Ход игры: Больной идет в регистратуру, берет талон к врачу, идет на прием. 

Врач принимает больных, внимательно выслушивает их жалобы, задает 

вопросы, прослушивает фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, 

делает назначение. Медсестра выписывает рецепт, врач подписывает. 

Больной идет в процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, перевязывает 

ранки, смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, меняет полотенце.  

Игровые ситуации: «На приеме у лор врача», «На приеме у хирурга», «На 

приеме у окулиста» и др.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение 

за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает 

вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. 

Экскурсия к детской поликлинике. Чтение лит. произведений: Я. Забила 
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«Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в больницу», В.Маяковский 

«Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов (фонендоскоп, 

шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.) Дидактическая игра «Ясочка 

простудилась».  Беседа с детьми о работе врача, медсестры. Рассматривание 

иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка «Подарок для больной Ясочки». 

Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением      родителей 

(халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.)  

Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, 

шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

 «Больница» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, 

отзывчивость, культуру общения.  

Роли: врачи, медсестры, больные, санитарки.  

Ход игры: Больной поступает в приемный покой. Медсестра 

регистрирует его, проводит в палату. Врач осматривает больных, 

внимательно выслушивает их жалобы, задает вопросы, прослушивает 

фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло, делает назначение. 

Медсестра выдает лекарства больным, измеряет температуру, в процедурном 

кабинете делает уколы, перевязки, обрабатывает раны и т.д. Санитарка 

убирает в палате, меняет белье. Больных посещают родные, друзья.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. 

Наблюдение за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, 

задает вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в 

грамзаписи. Экскурсия к детской больнице. Чтение лит. произведений: Я. 

Забила «Ясочка простудилась», Э.Успенский «Играли в больницу», В. 

Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов 

(фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). Дидактическая 

игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о работе врача, медсестры. 

Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. Лепка «Подарок для 

больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением 

родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки, талоны и т.д.)  

Игровой материал: халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, 

шприц, мази, таблетки, порошки и т.д.              

«Скорая помощь»                                                     

Задачи: вызвать у детей интерес к профессиям врача, медсестры; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, 

отзывчивость, культуру общения.  



141 
 

Роли: врач, медсестра, водитель скорой помощи, больной.  

Ход игры: Больной звонит по телефону 03 и вызывает скорую помощь: 

называет ФИО, сообщает возраст, адрес, жалобы. Скорая помощь приезжает. 

Врач с медсестрой идут к больному. Врач осматривает больного, 

внимательно выслушивает его жалобы, задает вопросы, прослушивает 

фонендоскопом, измеряет давление, смотрит горло. Медсестра измеряет 

температуру, выполняет указания врача: дает лекарство, делает уколы, 

обрабатывает и перевязывает рану и т.д. Если больной очень плохо себя 

чувствует, его забирают и везут в больницу.  

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение 

за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает 

вопросы). Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. 

Экскурсия к детской больнице. Наблюдение за машиной скорой помощи. 

Чтение лит. произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э.Успенский 

«Играли в больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание 

медицинских инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, 

пинцет и др.). Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Беседа с детьми о 

работе врача, медсестры. Рассматривание иллюстраций о враче, мед. сестре. 

Лепка «Подарок для больной Ясочки». Изготовление с детьми атрибутов к 

игре с привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты, мед. карточки и 

т.д.)  

Игровой материал: телефон, халаты, шапки, карандаш и бумага для рецептов, 

фонендоскоп, тонометр, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, 

шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

«Аптека» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии фармацевта; воспитывать 

чуткое, внимательное отношение к больному, доброту, отзывчивость, 

культуру общения. 

Роли: водитель, работники аптеки (фармацевты) 

Ход игры: Водитель привозит в аптеку лекарства. Работники аптеки 

раскладывают их на полки. Люди приходят в аптеку за лекарствами. В 

рецептурном отделе отпускают лекарства по рецептам врачей. Здесь делают 

микстуры, мази, капли. Некоторые посетители говорят о своих проблемах и 

спрашивают, какое лекарство лучше купить, аптекарь советует. В фито 

отделе продают лекарственные травы, сборы. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. 

Экскурсия в аптеку. Беседа с детьми о проведенной экскурсии. Слушание 

сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Чтение лит. 

произведений: Я. Забила «Ясочка простудилась», Э. Успенский «Играли в 

больницу», В. Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских 

инструментов (фонендоскоп, шпатель, термометр, тонометр, пинцет и др.). 
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Дидактическая игра «Ясочка простудилась». Рассматривание набора 

открыток «Лекарственные растения». Рассматривание лекарственных 

растений на участке детского сада, на лугу, в лесу. Загадки о лекарственных 

растениях. Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением 

родителей (халаты, шапки, рецепты, микстуры.)  

Игровой материал: халаты, шапки, рецепты, мед. инструменты (пинцет, 

шпатель, пипетка, фонендоскоп, тонометр, градусник, шприц и т.д.), вата, 

бинт, мази, таблетки, порошки, лек. травы. 

 «Ветеринарная лечебница» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии ветеринарного врача; 

воспитывать чуткое, внимательное отношение к животным, доброту, 

отзывчивость, культуру общения. 

Роли: ветеринарный врач, медсестра, санитарка, работник ветеринарной 

аптеки, люди с больными животными. 

Ход игры: В ветеринарную лечебницу приводят и приносят больных 

животных. Ветеринарный врач принимает больных, внимательно 

выслушивает жалобы их хозяина, задает вопросы, осматривает больное 

животное, прослушивает фонендоскопом, измеряет температуру, делает 

назначение. Медсестра выписывает рецепт. Животное относят в 

процедурный кабинет. Медсестра делает уколы, обрабатывает и 

перевязывает раны, смазывает мазью и т.д. Санитарка убирает кабинет, 

меняет полотенце. После приема хозяин больного животного идет в 

ветеринарную аптеку и покупает назначенное врачом лекарство для 

дальнейшего лечения дома. 

Предварительная работа: Экскурсия в медицинский кабинет д/с. Наблюдение 

за работой врача (прослушивает фонендоскопом, смотрит горло, задает 

вопросы) Слушание сказки К. Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. 

Рассматривание с детьми иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор 

Айболит». Чтение лит. произведений: Э. Успенский «Играли в больницу», В. 

Маяковский «Кем быть?». Рассматривание медицинских инструментов: 

фонендоскоп, шпатель, термометр, пинцет и др. Дидактическая игра «Ясочка 

простудилась». Беседа с детьми о работе ветеринарного врача. Рисование 

«Мое любимое животное» Изготовление с детьми атрибутов к игре с 

привлечением родителей (халаты, шапки, рецепты и т.д.) 

Игровой материал: животные, халаты, шапки, карандаш и бумага для 

рецептов, фонендоскоп, градусник, вата, бинт, пинцет, ножницы, губка, 

шприц, мази, таблетки, порошки и т.д. 

 «Зоопарк»  
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Задачи: расширять знания детей о диких животных: воспитывать доброту, 

отзывчивость, чуткое, внимательное отношение к животным, культуру 

поведения в общественных местах. 

Роли: строители, водитель, грузчики, животные, работники зоопарка, 

ветеринарный врач, кассир, посетители зоопарка. 

Ход игры: Строители строят зоопарк. Водитель привозит животных. 

Грузчики разгружают, ставят клетки с животными на место. Работники 

зоопарка ухаживают за животными (кормят, поят, убирают в клетках). 

Ветеринарный врач осматривает животных (измеряет температуру, 

прослушивает фонендоскопом), лечит больных. Кассир продает билеты. 

Экскурсовод проводит экскурсию, рассказывает о животных, говорит о мерах 

безопасности. Посетители покупают билеты, слушают экскурсовода, смотрят 

животных. 

Предварительная работа: Чтение литературных произведений о животных. 

Рассматривание иллюстраций о диких животных. Слушание сказки К. 

Чуковского «Доктор Айболит» в грамзаписи. Рассматривание с детьми 

иллюстраций к сказке К. Чуковского «Доктор Айболит». Рассказы детей 

«Как мы ходили в зоопарк» Рассказ воспитателя о работе ветеринарного 

врача в зоопарке. Беседа с детьми о правилах безопасного поведения в 

зоопарке. Рисование «Что я видел в зоопарке». Коллективная лепка 

«Зоопарк». Изготовление с детьми атрибутов к игре. 

Игровой материал: крупный строительный материал, дикие животные 

(игрушки), посуда для кормления животных, инвентарь для уборки (ведра, 

метлы, совки), халаты, шапки, санитарная сумка (фонендоскоп, градусник, 

вата, бинт, пинцет, ножницы, шприц, мази, таблетки, порошки), касса, 

билеты, деньги. 

 «Магазин» 

Задачи: вызвать у детей интерес к профессии продавца, формировать навыки 

культуры поведения в общественных местах, воспитывать дружеские 

взаимоотношения. 

Роли: директор магазина, продавцы, кассир, покупатели, водитель, грузчик, 

уборщица. 

Ход игры: Водитель привозит на машине товар, грузчики разгружают, 

продавцы разлаживают товар на полках. Директор следит за порядком в 

магазине, заботится о том, чтобы в магазин во время завозился товар, звонит 

на базу, заказывает товар. Приходят покупатели. Продавцы предлагают 

товар, показывают, взвешивают. Покупатель оплачивает покупку в кассе, 

получает чек. Кассир получает деньги, пробивает чек, дает покупателю 

сдачу, чек. Уборщица убирает помещение. 
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Игровые ситуации: «В овощном магазине», «Одежда», «Продукты», «Ткани», 

«Сувениры», «Кулинария», «Книги», «Спорттовары». 

Предварительная работа: Экскурсия в магазин. Наблюдение за разгрузкой 

товара в овощном магазине. Беседа с детьми о проведенных экскурсиях. 

Чтение литературных произведений:    Б. Воронько «Сказка о необычных 

покупках» и др. Этическая беседа о поведении в общественных местах.  

Встреча детей с мамой, которая работает продавцом в магазине. Составление 

детьми рассказов на тему «Что мы умеем?»: «Как купить хлеб в булочной?», 

«Как перейти дорогу, чтобы попасть в магазин?», «Где продают тетради, 

карандаши?» и т.д. Изготовление с детьми атрибутов к игре (конфеты, 

деньги, кошельки, пластиковые карты, ценники и т.д.). 

Игровой материал: весы, касса, халаты, шапочки, сумки, кошельки, ценники, 

товары по отделам, машина для перевозки товаров, оборудование для 

уборки. 

«Швейное ателье» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в швейном ателье, 

формировать первоначальное представление о том, что на изготовление 

каждой вещи затрачивается много труда, укреплять навыки общественного 

поведения, благодарить за оказанную помощь и заботу, развивать и 

укреплять дружеские взаимоотношения между детьми. 

Роли: модельер, закройщик, швеи, вышивальщица, гладильщица, кладовщик, 

кассир-приемщик. 

Ход игры: выбор фасона, советы, делают заказ, снятие мерок, раскладка 

выкроек и крой, примерка, пошив изделий, их отделка, вышивка, глажение, 

швея сдает готовую продукцию на склад, оплата заказа, получение заказа. 

Предварительная работа: Экскурсия в швейное ателье. Беседа с детьми о том, 

что видели на экскурсии. Наблюдение за работой кастелянши в детском саду 

(ремонтирует одежду). Встреча с работниками швейного ателье (родители), 

беседа. Чтение произведений: С. Михалков «Заяц портной», Викторов «Я для 

мамы платье шила», Гринберг «Олин фартук». Дидактическая игра «Что у 

тебя шерстяное?» Рассматривание образцов тканей. Беседа «Что из какой 

ткани можно сшить?» Изготовление альбома «Образцы тканей». 

Рассматривание журналов мод. Аппликация «Кукла в красивом платье». 

Ручной труд «Пришей пуговицу». Изготовление атрибутов для игры с 

привлечением родителей (витрина, гладильные доски, наборы тканей, 

пуговиц, ниток, лекала выкроек и др.) 
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Игровой материал: разнообразные ткани на витрине, наборы, содержащие 

нитки, иголки, пуговицы, наперстки, 2-3 швейные машины, ножницы, 

выкройки (лекала), сантиметровая лента, стол раскроя, утюги, гладильные 

доски, фартуки для швеи, журнал мод, трюмо, квитанции. 

 «Фотоателье» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в фотоателье, 

воспитывать культуру поведения в общественных местах, уважение, 

вежливое обращение к старшим и друг к другу, учить благодарить за 

оказанную помощь и услугу. 

Роли: фотограф, кассир, клиенты. 

Ход игры: Кассир принимает заказ, получает деньги, выбивает чек. Клиент 

здоровается, делает заказ, оплачивает, снимает верхнюю одежду, приводит 

себя в порядок, фотографируется, благодарит за услугу. Фотограф 

фотографирует, делает фотографии. В фотоателье можно 

сфотографироваться, проявить пленку, просмотреть пленку на специальном 

аппарате, сделать фотографии (в том числе для документов), увеличить, 

отреставрировать фотографии, купить фотоальбом, фотопленку. 

Предварительная работа: Экскурсия в фотоателье. Беседа по проведенной 

экскурсии. Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах. 

Рассматривание альбома с образцами фотографий. Знакомство с 

фотоаппаратом. Рассматривание детского и настоящего фотоаппарата. 

Рассматривание семейных фотографий. Изготовление с детьми атрибутов к 

игре. 

Игровой материал: детские фотоаппараты, зеркало, расческа, фотопленки, 

образцы фотографий, рамки для фотографий, фотоальбомы, деньги, чеки, 

касса, образцы фотографий. 

 «Парикмахерская» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе парикмахера, 

воспитывать культуру поведения в общественных местах, уважение, 

вежливое обращение к старшим и друг к другу, учить благодарить за 

оказанную помощь и услугу 

Роли: парикмахеры – дамский мастер, мужской мастер, кассир, уборщица, 

клиенты. 

Ход игры: Кассир выбивает чеки. Уборщица подметает, меняет 

использованные полотенца. Посетители снимают верхнюю одежду, вежливо 

здороваются с парикмахером, просят сделать стрижку, советуются с 

парикмахером, платят в кассу, благодарят за услуги. Парикмахер моет 
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волосы, сушит, причесывает, делает стрижки, красит волосы, бреет, освежает 

одеколоном, дает рекомендации по уходу за волосами. Можно соединить с 

игрой «Дом, семья» 

Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с 

родителями. Рассказы детей о том, что они делали в парикмахерской. 

Этическая беседа о культуре поведения в общественных местах. 

Рассматривание альбома с образцами причесок. Дидактическая игра 

«Причешем куклу красиво» Прогулка к ближайшей парикмахерской. 

Изготовление с детьми атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, 

пелеринки, полотенца, чеки, деньги и др.)  

Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка 

для стрижки волос, фен для сушки, бигуди, лак для волос, одеколон, альбом с 

образцами причесок, краска для волос, халаты, пелеринки, полотенца, касса, 

чеки, деньги, швабра, ведра, тряпки для пыли, для пола. 

 «Салон красоты» 

Задачи: расширить и закрепить знания детей о работе в «Салоне красоты», 

вызвать желание выглядеть красиво, воспитывать культуру поведения в 

общественных местах, уважение, вежливое обращение к старшим и друг к 

другу.  

Роли: парикмахер, мастер маникюра, мастер косметического кабинета, 

кассир, уборщица, клиенты. 

Ход игры: Парикмахер моет волосы, причесывает, делает стрижки, красит 

волосы, бреет, освежает одеколоном. Мастер маникюра делает маникюр, 

покрывает ногти лаком, дает рекомендации по уходу за руками. Мастер 

косметического кабинета делает массаж лица, протирает лосьоном, 

смазывает кремом, красит глаза, губы и др. Кассир выбивает чеки. Уборщица 

подметает, меняет использованные полотенца, салфетки. Посетители 

вежливо здороваются с работниками салона, просят оказать услугу, 

советуются с мастерами, платят в кассу, благодарят за услуги. 

Предварительная работа: Посещение детьми парикмахерской с родителями. 

Рассказы детей о том, что они делали в парикмахерской. Рассказ воспитателя 

о культуре поведения в общественных местах. Рассматривание альбома с 

образцами причесок. Рассматривание буклетов с образцами косметических 

средств. Дидактическая игра «Причешем куклу красиво». Дидактическая 

игра «Золушка собирается на бал». Прогулка к ближайшей парикмахерской. 

Изготовление атрибутов к игре с привлечением родителей (халаты, 

пелеринки, полотенца, салфетки и др.) 

Игровой материал: зеркало, набор расчесок, бритва, ножницы, машинка для 

стрижки волос, фен для сушки, лак для волос, одеколон, лак для ногтей, 
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детская косметика, альбом с образцами причесок, краска для волос, халаты, 

пелеринки, полотенца, касса, чеки, деньги, швабра, ведро.  

 «Строительство» 

Задачи: формировать конкретные представления о строительстве, его 

этапах; закреплять знания о рабочих профессиях; воспитывать уважение к 

труду строителей; формировать умение творчески развивать сюжет игры. 

Роли: строитель, каменщик, шофёр, грузчик. 

Ход игры: Выбор объекта строительства. Выбор строительного 

материала, способа его доставки на строительную площадку. Строительство. 

Дизайн постройки. Сдача объекта. 

Предварительная работа: Экскурсия на стройку. Беседа со строителями. 

Чтение сказки «Теремок», произведений «Кто построил тот дом?» С. 

Баруздина, «Здесь будет город» А. Маркуши, «Как метро строили» Ф. Лева. 

Рассматривание картин, иллюстраций о строительстве и беседы по 

содержанию. Беседа о технике безопасности на стройке. Рисование на тему 

«Строительство дома». Изготовление атрибутов для игр. 

Игровой материал: планы строительства, различные строительные 

материалы, униформа, каски, инструменты, строительная техника, образцы 

материалов, журналы по дизайну, предметы-заместители. 

  «Библиотека» 

Задачи: отображать в игре знания об окружающей жизни, показать 

социальную значимость библиотек; расширять представления о работниках 

библиотеки, закреплять правила поведения в общественном месте; знакомить 

с правилами пользования книгой; пробуждать интерес и любовь к книгам, 

воспитывать бережное к ним отношение. 

Роли: библиотекарь, читатели. 

Ход игры: Оформление формуляров читателей. Приём заявок 

библиотекарем. Работа с картотекой. Выдача книг. Читальный зал. 

Предварительная работа: Экскурсия в библиотеку с последующей беседой. 

Чтение произведения С. Жупанина «Я – библиотекарь», открытие «Книжной 

мастерской» по ремонту книг. Изготовление карманчиков в книгах и 

формуляров. Выставка рисунков по мотивам прочитанных произведений. 

Игровой материал: формуляры, книги, картотека. 

 «Цирк» 
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Задачи: закреплять представления детей об учреждениях культуры, правилах 

поведения в общественных местах; закреплять знания о цирке и его 

работниках. 

Роли: билетёры, работники буфета, директор цирка, артисты (клоуны, 

дрессировщик, фокусник, акробат и др.). 

Ход игры: Покупка билетов, приход в цирк. Покупка атрибутов. 

Подготовка артистов к представлению, составление программы. Цирковое 

представление с антрактом. Фотографирование.  

Предварительная работа: Рассматривание иллюстраций о цирке. Беседа по 

личным впечатлениям детей о посещении цирка. Экскурсия в цирк. Чтение 

произведений «Девочка на шаре» В. Драгунского, «Цирк» С.Маршак, 

«Друзья мои кошки» Ю. Куклачёв. Изготовление атрибутов для игры 

(билеты, программки, афиши, гирлянды, флажки и т.д.) 

Игровой материал: афиши, билеты, программки, элементы костюмов, 

атрибуты (носики, колпаки, свистульки, мыльные пузыри, «ушки»), 

гирлянды, флажки, атрибуты для цирковых артистов (канаты, обручи, шары, 

булавы), грим, косметические наборы, спецодежда для билетёров, 

работников буфета и др.   

«Мы путешествуем по нашей Земле» 

Цели: Совместное придумывание сюжета игры с учетом знания детей о 

пустыне; Распределение ролей; Создание воспитателем игровых проблемных 

ситуаций в процессе игры типа: «Раненый зверек», «Сыпучий песок», 

«Встретили караван верблюдов» и т. п.  Вспомнить флору и фауну нашей 

республики Татарстан.  

                       «Путешествие по нашей планете» 

Цели:  Активизация воображения дошкольников; Совместное 

сюжетосложение и обыгрывание придуманного сюжета; Введение 

воспитателем игровых ситуаций в процессе игры, поддержание ролевого 

диалога типа: «Мы на железнодорожном вокзале», «Заболел ребенок», «Нас 

приглашают в музей» и др.  

                     «Путешествие на Северный полюс» 

Цели: Формирование игровых умений и активизация воображения на 

основе полученных раннее знаний;  

Распределение и обсуждение ролей (оленеводы, лесорубы, геологи, 

пограничники); Поддержание воспитателем ролевого диалога и создание 

игровых проблемных ситуаций.  

               «Магазин игрушек» 
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Цели: Совместное сюжетосложение; 

 Распределение ролей и обсуждение ролевого взаимодействия; 

Поддержание многотемности игры: фабрика - детский сад - магазин игрушек; 

введение новых сюжетов игры.  

                «Почтовая связь» 

Цели: Совместное придумывание сюжетов игры (почта, телеграф); 

Формирование ролевого взаимодействия: сортировщица-почтальон-

начальник почты – шофер - клиенты; Поддержка ролевого диалога; введение 

новых эпизодов в игру.  

            «Телефонная связь» 

Цели: Активизация воображения дошкольников; Поощрение 

многотемности игры: телеграф – больница - семья-парикмахерская и др.; 

Смена и введение новых ролей во время игры.  

           «Театр в нашем городе»  

Цели: Формирование игровых умений и активизация воображения в 

процессе игры; Расширение ролевого поведения при помощи игровых 

атрибутов и костюмов; Поддержание ролевого диалога во время игры.  

             «Игра «Гости»  
Цель: Закрепление культурных навыков, сообщение ребятам некоторых 

знаний по домоводству (уборка комнаты, сервировка стола).  

Игровой материал: Кукольная посуда, воображаемое угощение, предметы-

заместители; столы со скатертями, чайные приборы, вазы, чай, пироги.  

Подготовка к игре. Этические беседы: «Ждем гостей» и «Идем в гости». 

Разучивание песенки «К нам гости пришли». Составление плана игры.  

Игровые роли. Хозяева и гости.  

Ход игры.  
Воспитатель может проводить игру в разных вариантах. Ребята могут играть 

в своей группе в воображаемой ситуации, а могут пригласить гостей из 

другой группы. Подготовку к игре педагог начинает с беседы, в которой 

сообщает, что правила игры требуют, чтобы хозяева были вежливы по 

отношению к гостям, предупредительны, употребляли вежливые слова: 

«будьте добры», «пожалуйста», «спасибо», «кушайте на здоровье» и, т. д.  

После этого все игровые действия развертываются вокруг подготовки к 

приему гостей и заботы о них. Воспитатель сообщает ребятам, что перед 

приходом гостей хозяева должны убрать квартиру, украсить ее цветами, 

накрыть на стол, правильно расставить приборы. Затем взрослый предлагает 

ребятам договориться, как они встретят гостей, чем их займут.  
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Также педагог может разучить с детьми куплет известной песенки с 

хлопками:  

 

 

К нам гости пришли,  

 

Дорогие пришли,  

 

Мы не зря кисель варили,  

 

Пироги пекли.  

 

И с капустой пирог,  

 

И с картошкой пирог.  

 

А который без начинки —  

 

Самый вкусный пирог!  

 

Затем воспитатель предлагает детям самостоятельно составить план игры,  

 

что, как и зачем будет происходить в ней. Он может подать некоторые идеи 

более интересного развития сюжета, но основное содержание должны 

придумать сами ребята.  

 

Один из вариантов игры может быть следующим. Когда «гости» пришли, 

«хозяева» правильно рассаживают их, предлагают самые удобные места. Во 

время чаепития гостей занимают интересной беседой, их приветливо 

угощают: «Кушайте, пожалуйста», «Попробуйте этот пирог», «Не хотите ли 

еще чаю или сока?». После чаепития «хозяева» с помощью воспитателя 

развлекают гостей коллективными песнями, загадками, подвижными или 

словесными играми. Все это «хозяева» заранее обсуждают и готовят, 

распределяя, кто какие развлечения будет проводить. По окончании игры 

педагогу необходимо коллективно обсудить все ошибки, допущенные 

хозяевами или гостями.  

 

«Игра «День рождения»  
Цель: Воспитание чуткости, внимания. Закрепление культурных навыков.  

Игровой материал: Игрушечная посуда, пластилин, кусочки материи, нитки, 

цветная бумага, природный материал.  

Подготовка к игре. Беседа об организации дня рождения. Разучивание 

стихов, придумывание игр, аттракционов. Составление плана игры.  

Игровые роли. Именинник, мама, папа, бабушка, дедушка, учительница, 
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братья, сестры, гости.  

Ход игры.  
Педагог предлагает ребятам самостоятельно составить план игры. Выслушав 

предложения ребят, педагог может навести детей на мысль объединить сразу 

три игры: в семью, школу и в день рождения. Распределяются роли, ребята 

делятся на группы.  

Например, дети, играющие в семью, могут разыграть эпизод утра: все 

встают, умываются, делают зарядку, завтракают, затем дети-ученики уходят 

в школу, а младшие остаются дома. Они помогают старшим членам семьи 

готовиться ко дню рождения.  

Школьники и гости (товарищи именинника) где-то рядом в группе могут 

играть в школу. Кого-то выбирают на роль учителя, остальные - ученики. 

Таким образом, пока дома готовятся ко дню рождения, старшие братья и 

сестры, именинник и его товарищи учатся в школе.  

Содержание игры в день рождения может проводиться аналогично 

содержанию игры в гости: уборка квартиры, приготовление угощений, 

подарков.  

Когда дома все готово, зовут именинника и гостей. Все остальные игры 

свертываются, ребята начинают играть в день рождения: именинника тепло 

поздравляют родственники и друзья, дарят ему подарки, окружают 

вниманием, угощают, предлагая все самое лучшее. Члены семьи и сам 

именинник заботятся о том, Чтобы гостям было весело и хорошо. Они 

заранее договариваются, кто и как будет развлекать гостей, придумывают 

игры, аттракционы, читают стихи, загадывают загадки и т. д.  

Когда день рождения заканчивается, гостей вежливо провожают, помогают 

им одеться. Члены семьи ложатся спать.  

По окончании игры воспитатель совместно с детьми делятся своими 

впечатлениями об игре, обсуждают интересные моменты и ошибки, 

допущенные в игре.  

       Игра «Улица»  

Цель. Обучение детей реализовывать и развивать сюжет игры. 

Закрепление названий машин, правил поведения на улице и в общественном 

транспорте. 

Игровой материал. Картонные дома, вывески, фигурки людей, игрушки-

машины, светофор, рули. 

Подготовка к игре. Тематические прогулки — экскурсии по улице. 

Беседы с использованием иллюстративного материала. Изготовление 

совместно с воспитателем атрибутов игры. Просмотр фильмов и фрагментов 

на тему «Улица». 

Игровые роли. Пешеходы, шоферы, милиционер, дворник и др. 

http://detkivsadu.ru/igra-ulica/
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Ход игры. Перед игрой проводится большая предварительная работа. 

Подготовка к игре начинается с проведения нескольких прогулок по улице. 

На первой прогулке воспитатель показывает детям улицу и обращает 

внимание детей на то, что на улице много домов — новых и старых, очень 

высоких и низких, разного цвета и размера; также можно посчитать с детьми 

этажи у нескольких домов. Далее педагог объясняет, что дома на улице 

различаются потому, что в одном живут люди, в другом находится театр, в 

третьем — ателье или почта, в четвертом — магазин, в пятом — фотоателье 

или салон красоты, и т. д. 

После этой прогулки воспитателю нужно закрепить все, что они видели; 

это можно сделать, рассматривая картинки, открытки и рисунки, на которых 

изображена улица с домами. Затем на занятии педагог может предложить 

детям нарисовать различные дома, находящиеся на улице; из строительного 

материала воспитатель советует построить рядом много разных домов и 

сделать, улицу; на занятиях по конструированию детям раздаются выкройки 

домов разной величины, сделанные из бумаги нескольких цветов. Под 

руководством воспитателя дети должны склеить из этих выкроек дома, 

наклеить на них двери и окна или нарисовать их. Педагог может 

посоветовать на одном доме окна наклеить в один-два ряда — в этом доме 

будет всего один-два этажа; на другом наклеивают четыре-пять рядов окон 

— это соответственно четырех – или пятиэтажный дом. Потом воспитатель 

раздает детям вывески, которые они наклеивают над дверями домов: 

«Школа», «Детский сад», «Ателье», «Почта», «Библиотека», «Аптека», 

«Салон красоты», «Больница» (или «Поликлиника»), «Магазин», «Булочная», 

«Фотоателье», «Кино» (или «Театр»), «Цирк». Каждый ребенок должен 

сделать на занятии один дом. Так получается целая улица. 

На второй прогулке педагогу надо показать детям, как много на улице 

разных машин: на одних ездят люди, на других возят мороженое, на третьих 

– молоко, четвертые убирают снег или, если дело происходит летом, 

поливают улицу, подметают. Есть машины, на которых возят больных. 

Показав детям городской транспорт, следует рассказать, что эти машины 

возят людей на работу, домой с работы, в цирк, кино, детей в детский сад или 

в школу, а также объяснить, как надо себя вести в троллейбусе, автобусе, 

трамвае и т.д. (не кричать, не толкаться, уступать место старым и больным и 

т.д.). 

После второй прогулки педагогу следует побеседовать с детьми о 

транспорте, показать на иллюстративном материале изображения машин 

разных видов: легковых, грузовых, самосвалов, для перевозки молока, хлеба, 

машин, поливающих и подметающих улицу, убирающих снег, автобусов, 

троллейбусов, трамваев и т. д. Кроме того, с детьми можно рассмотреть 

рисунки, на которых изображено внутреннее помещение автобуса или 
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троллейбуса, чтобы дать представление, что происходит внутри. Показ такой 

картинки воспитатель может сопровождать следующим рассказом: 

«Кондуктор дает билет, девочка уступает место бабушке: бабушке трудно 

стоять, она старенькая; вот сидит мама с малышом на руках, ей уступили 

место: малыш маленький, его будут толкать, а маме тяжело его держать на 

руках; инвалиду тоже надо уступить место; надо помогать пожилым людям 

сойти с автобуса или троллейбуса». После этого педагог может предложить 

вниманию детей рисунок с отрицательным содержанием: в автобусе сидит 

мальчик, а рядом стоит старушка, и спросить ребят, правильно ли ведет себя 

мальчик, воспитанный ли он и почему дети думают, что он невоспитанный. 

На занятии педагог предлагает ребятам нарисовать какую-нибудь из тех 

машин, которые они видели на улице. В конце занятия следует показать 

детям все рисунки, называя изображенные на них машины и закрепляя 

названия. Во время свободных игр детей педагогу нужно собрать все 

машины, какие имеются в группе, и превратить часть из них в 

специализированные: к одному металлическому грузовику сделать 

картонный кузов с надписью «Продукты», к другому — свернутый трубкой 

картон и надписать «Квас», к легковой машине приклеить маленький 

красный крест — на ней будут возить больных. Затем педагог может 

посоветовать детям построить из строительного материала несколько домов 

(улицу) и поиграть с ними и машинами: возле больницы дежурит «Скорая 

помощь», которая возит больных в больницу, грузовик возит в магазин 

вылепленные из пластилина овощи и фрукты, в продуктовый магазин на 

специальной машине из пекарни привозят хлеб, бублики, печенье, булки, по 

улице едет маршрутное такси. 

На третьей прогулке по улице педагог должен рассказать детям о 

пешеходах: на улице много людей, они идут и на работу, и с работы, и в 

зоопарк, и в магазин, и в больницу. Возле магазина можно показать ребятам 

людей, которые заходят туда за покупками, у кинотеатра — тех, кто спешит 

на очередной сеанс, около школы — школьников, которые идут учиться, и т. 

д. Также надо сказать детям, что людей на улице много, все спешат, поэтому 

по ней надо ходить так, чтобы никому не мешать. После этого воспитатель 

сообщает детям некоторые правила, которые нужно соблюдать на улице: на 

улице нельзя бегать, играть, ходить надо спокойно, не толкая прохожих, 

только по тротуару, по дороге ходить нельзя — там едут машины, автобусы, 

троллейбусы. 

После такой прогулки в группе педагог вместе с детьми может 

рассмотреть картинки, где нарисованы пешеходы на улице. Рассматривая 

изображенных людей, нужно рассказать о них: «Вот идут школьники с 

портфелями, они торопятся в школу; вот дедушка идет в магазин, у него в 

руках большая сумка; вот тетя идет к остановке троллейбуса, она спешит на 

работу; вот мама гуляет с малышом, показывает ему улицу, дома, машины; 



154 
 

вот мальчик несет мяч, он идет на футбольное поле, будет играть с друзьями 

в футбол» и т.д. Очень хорошо показать детям картинку, на которой 

изображено, как ребята помогают старушке нести тяжелую сумку или 

переводят ее через дорогу. Также можно показать рисунок, где изображен 

мальчик, который поднимает с тротуара бумажку и бросает ее в урну. 

На занятии лепкой воспитателю нужно предложить каждому ребенку 

вылепить из пластилина кого-нибудь из людей, которых они видели на 

улице. Нужно напомнить детям: «Можно лепить девочку с портфелем, папу и 

маму, можно тетю с сумкой или милиционера». После занятия педагог с 

детьми рассматривает изделия, дают каждому из них оценку. 

На четвертой прогулке педагог показывает детям, как пешеходы 

переходят улицу, останавливаются на перекрестке у светофора, ждут пока 

зажжется зеленый свет, как они смотрят сначала налево, а дойдя до середины 

дороги — направо. Затем ребятам нужно объяснить, что нельзя перебегать 

улицу, а надо переходить ее спокойно. Также на улице следует показать 

детям милиционера и рассказать, почему он следит за порядком: чтобы все 

шли спокойно, не бегали по мостовой, переходили улицу только по 

пешеходным дорожкам при зеленом свете, а при красном стояли, не играли 

на дороге, не сорили, бумажки бросали не на тротуар, а в урны. Воспитатель 

может продолжить свой рассказ тем, что на улице должно быть всегда чисто, 

«поэтому улицу убирают дворники, подметают, поливают, зимой чистят 

тротуары от снега. Дорогу убирают машины и т.д. После этого педагог может 

перевести детей через дорогу с целью научить ребят правильно переходить 

улицу. 

После этой прогулки-экскурсии взрослому надо показать детям 

изображение перекрестка, рассмотреть переходящих улицу пешеходов, 

спросить у детей, какой, по их мнению, сейчас свет на светофоре и почему 

они так считают. В беседе педагог должен закрепить те впечатления и 

знания, которые дети получили во время прогулки. 

Педагог также может предложить детям нарисовать перекресток, 

светофор и машины или пешеходов на перекрестке, затем провести с ними 

подвижную игру, распределив роли милиционера, водителей и пешеходов. 

Милиционер стоит на перекрестке и с помощью воспитателя руководит 

движением машин и пешеходов. 

Впоследствии после четырех прогулок педагог может провести с детьми 

беседу по большой картине, на которой изображены и разные дома, и 

пешеходы, и идущий транспорт, и перекресток с милиционером, светофором, 

переходящими улицу людьми. Также хорошо показать детям и фильмы или 

фрагменты по теме «На улице». 
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Для игры в «улицу» кроме склеенных детьми домов и вылепленных ими 

из пластилина фигурок воспитатель совместно с детьми должен приготовить 

и другие атрибуты: картонные фигурки пешеходов, урны, светофор (с одной 

стороны на нем будет красный свет, с другой — зеленый, время от времени 

светофор нужно поворачивать), игрушечные трамваи, троллейбусы, автобусы 

и др. 

После подготовки и предварительной работы к игре воспитатель говорит 

детям, что они будут играть в «улицу», но для этого сначала надо ее 

построить. Педагог раздает домики, он предлагает детям сделать ровную, 

красивую улицу, советует (если дети испытывают затруднения), как лучше 

расположить на ней дома. Когда все готово, воспитатель говорит, что улица 

не бывает пустой: по тротуарам идут люди, а по мостовой едут машины. Он 

предлагает детям сделать на улице тротуары, людей. Воспитатель 

рассказывает о «жизни» улицы и предлагает детям по ходу повествования 

совершать те или иные действия: «Первым на улицу приходит дворник. Он 

смотрит, чистый ли тротуар, не насорил ли кто, и подметает тротуар. Света, 

помоги дворнику подмести этот тротуар, а ты, Рома, помоги убрать другой 

тротуар. (Дети берут фигурки дворников и подметают улицу.). Вот, молодцы, 

теперь оба тротуара чистые. Приезжают машины — они убирают проезжую 

часть — сначала одна подметает, а потом другая поливает, чтобы дорога 

тоже была чистая. Женя, ты шофер. Подмети своей машиной дорогу. Алеша 

тоже шофер. Он сейчас польет дорогу водой. (Ребята двигают машины и 

убирают дорогу.). Теперь улица чистая. Утро. Шоферы едут на машинах, на 

улицах много машин. (Дети вывозят на улицу машины.). Вот идут в детский 

сад дети. Давайте поможем им дойти быстро. (Фигурки ребят проходят к 

детскому саду, и их ставят за зданием, как будто они вошли внутрь.). На 

улице появляется много людей: они идут в магазин, к доктору, на работу. 

(Ребята играют с фигурками — двигают их вдоль улицы, пешеходы заходят в 

дома и т. д.). Воспитатель во время игры не должен показывать детям 

игровые действия. Его задача — объединить все игровые действия детей 

общим замыслом и помочь им реализовать его, развить сюжет игры. 

Форма игры в виде рассказа воспитателя, иллюстрируемого игровыми 

действиями детей, помогает детям полностью овладеть и замыслом, и 

содержанием игры. Эта форма игры служит хорошей подготовкой к ролевой 

игре на эту тему, ребенок в ней учится вычленять и дифференцировать 

отдельные ролевые действия, проявляет самостоятельность в обыгрывании 

роли. 

После такой подготовки педагог призывает ребят брать на себя 

определенные роли (шофера, дворника, милиционера, воспитательницы, 

продавца в магазине и т. д.), в соответствии с которыми и будут действовать 

в процессе игры. 



156 
 

Далее, развиваясь, игра может быть объединена с другими игровыми 

темами: «Магазин», «Школа», «Детский сад», «Шоферы», «Поликлиника» и 

др. 

                           Игра «Путешествие по реке»  

Цель. Обучение детей реализовывать и развивать сюжет игры. 

Формирование представлений о видах речного транспорта, о значимости 

труда взрослых – работников речного порта для городов и сел страны. 

Игровой материал. Строительный материал, пластилин, картон и др. 

материалы; атрибуты для игры: тельняшки, фуражка капитана, руль. 

Подготовка к игре. Экскурсия в порт. Беседа о порте с использованием 

иллюстративного материала. Чтение отрывков из книги Ф. Лева «Мы плывем 

на самоходке». Сооружение из строительного материала причалов и судов. 

Рисование различных кораблей. Изготовление карты-схемы реки. Лепка 

подарков для отправки в другие города. Подготовка выставки рисунков. 

Рассматривание картины «Морской порт». Изготовление совместно с 

воспитателем атрибутов игры. Просмотр фильмов и фрагментов на тему «В 

порту». 

Игровые роли. Капитан, матросы, грузчики, пассажиры, жители города, 

директор завода, рабочие. 

Ход игры. В подготовительной группе детского сада идет дальнейшее 

развитие содержания игры в «путешествие». Как и в старшей группе, педагог 

может провести экскурсию в порт, тем самым уточнив и закрепив уже 

имеющиеся представления детей о видах речного транспорта, о строении 

кораблей и др. 

После экскурсии воспитатель рассказывает детям, что суда привозят в 

город руду, лес, щебень. Из руды, например, на металлургических заводах 

выплавляют металл, из которого делают станки, машины, посуду. Всю эту 

продукцию отправляют в города, села, поселки нашей страны. Воспитатель в 

беседе говорит: «Очень нужны нам такие суда. Без них не смогли бы 

работать заводы, фабрики нашего города. Вот представьте, например, что в 

наш город не привезли лес или песок. А из нашего порта не повезли в другие 

города металл, хлеб. Что было бы тогда?». Выслушав мнение ребят, педагог 

обобщает высказывания детей: «Правильно, порт нам нужен. Города и села 

нашей страны помогают друг другу. Из нашего порта, как и из многих портов 

страны, отправляются нужные грузы в города и села, где их очень ждут». 

При подготовке к игре «Путешествие по реке» сочетается несколько форм 

детской деятельности: лепка, рисование, труд, ролевая и строительная игры. 

http://detkivsadu.ru/igra-puteshestvie-po-reke/
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Одни ребята лепят теплоходы, баржи, овощи или становятся пассажирами, 

речниками, жителями воображаемых городов, другие строят причалы, 

речные суда и т. д. Это дает возможность детям перестраиваться и 

примыкать к тем или иным группам играющих, исходя из собственных 

интересов. 

Педагог рассказывает ребятам, что суда могут плавать по реке вверх и 

вниз, и постепенно маршруты игровых путешествий все более усложняются, 

а сами рейсы становятся содержательнее. Баржи перевозят машины по реке в 

другие города, а из других привозят арбузы и дыни. 

Дальнейшее развитие игры может происходить так. Педагог предлагает 

рассмотреть карту, где изображена река, ребята видят, что река протекает по 

рахитичным территориям, на пути реки встречаются города и села, река даже 

пересекает границу нашей страны. Дети могут наглядно представить себе 

маршруты путешествий. В соответствии с маршрутом они быстро могут 

наметить цель: привезти машины в другие города и республики, отвезти 

пассажиров к друзьям в разные места страны и др. 

К примеру, педагог, не вмешиваясь в игру, может направить ее по 

следующему руслу. Дети совместно решают отправить по реке своим 

друзьям из другого города машины. Ребята делятся на бригады. Первая 

группа лепит машины, вторая — строит причал и самоходку, третья (команда 

теплохода и пассажиры) перевозит машины в другой город, четвертая группа 

(жители другого города) строит причал и готовит угощение для друзей. 

«Капитан» самоходки перед погрузкой машин звонит на завод: «Товарищ 

директор, где же машины? Самоходка уже готова к отплытию». 

Один из детей руководит погрузкой. Он командует: «Осторожно, не 

испортите машины, им еще далеко плыть». Машины аккуратно ставят на 

самоходку подъемным краном. «Грузчики» помогают их установить. 

«Капитан» дает команду «матросам»: «Полный вперед! Отправляемся в 

путешествие по реке». 

Самоходка отправляется в путь. Вдруг по пути следования она начинает 

тонуть — пробоина в трюме. «Матросы» ныряют в воду, сваривают дно 

самоходки. После этого один из них докладывает капитану: «Все в порядке, 

ни одной машины не пропало». Прибытие самоходки в другой город — 

радостное событие для играющих. «Матросы» и «грузчики» передают 

автомашины жителям другого города. «Речники» танцуют матросский танец. 

При последующем проведении игру можно расширить за счет соединения 

с другими сюжетно-ролевыми играми: «Путешествие по другому городу», 

«Остановка в лесу» и др. 
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            «Путешествие на станцию технического обслуживания» 

 

Задачи: Расширять тематику строительных игр, развивать 

конструктивные умения, проявлять творчество, находить удачное место для 

игры. Познакомить с новой ролью – слесарем по ремонту автомашин.  

Игровые действия. Сообщить детям о том, что на дорогах города очень 

много автомобилей и эти автомобили очень часто ломаются, поэтому нам 

надо открыть станцию технического обслуживания автомобилей. Детям 

предлагают построить большой гараж, оборудовать место под мойку 

автомашин, выбрать сотрудников, обслуживающий персонал. Их знакомят с 

новой рабочей специальностью – слесарем по ремонту машин (мотора, 

рулевого управления, тормозов и т. д.) 

Игровой материал: строительный материал для постройки гаража, 

слесарные инструменты для ремонта машин, оборудование для мойки и 

покраске автомобилей.  

            "Мы военные разведчики"  
Задачи: Развить тематику военизированных игр. Учить детей в точности 

выполнять задания, быть внимательными, осторожными. Воспитать 

уважение к военным профессиям, желание служить в армии. Расширить 

словарный запас детей – «разведка», «разведчики», «часовой», «охрана», 

«солдаты». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает вспомнить фильмы, рассказы 

о жизни военных разведчиков, предлагает детям поиграть в них. Дети 

распределяют между собой роли Разведчиков, Часовых, Командиров, Солдат 

охраны, определяют цели и задачи, следят за их выполнением. 

Игровой материал: элементы военной одежды для детей, оружие. 

              "Пограничники"  

Задачи: Продолжать знакомить детей с военными профессиями, уточнить 

распорядок дня военнослужащих, в чем заключается их 

служба.  Воспитывать смелость, ловкость, умение четко выполнять приказы 

командира. Расширить словарный запас детей: «граница», «пост», «охрана», 

«нарушение», «сигнал тревоги», «пограничник», «собаковод». 

Игровые действия. Воспитатель предлагает детям побывать на 

государственной границе нашей Родины. Проводится беседа о том, кто 

охраняет границу, с какой целью, как проходит служба пограничника, каков 

распорядок дня военного человека. Дети самостоятельно распределяют роли 

Военного командира, Начальника пограничной заставы, Пограничников, 

Собаководов. В игре дети применяют знания и умения, полученные на 

предыдущих занятиях. Необходимо обращать внимание детей на поддержку 

и дружескую взаимопомощь. 

Игровой материал: граница, пограничный столб, автомат, пограничная 

собака, военные фуражки. 
 

 

http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_858.html
http://svetlyachok40.blogspot.ru/2014/10/blog-post_923.html

